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인사말

 

 

이 번 에 [ 어 패 럴 CAD 시 스 템 ( Supe rALPHA :  P l u s )  ]을 구입해주셔서 감 사 합 니 다 .

     

Supe rALPHA :  P l u s 는  많 은  사 용 자 들 에  의 해  좋 은  조 작 성 으 로  평 가 받 고

있는 SUPER ALPHA 를  한 단 계 업 그 레 이 드  하 여  만 든  시 스 템 입 니 다 .

S u p e r A L P H A  :  P l u s 를  보 다  잘  활 용 하 기  위 해  매 뉴 얼 을  잘  읽 어  보 신

후 에  사 용 해  주 시 길  당 부 드 립 니 다 .

 

 

 

이  소 프 트 웨 어 는  저 작 권 법 으 로  보 호 되 고  있 습 니 다 .  불 의 의  사 고 를  방 지 하 기

위 한  것  이 외 의  목 적 으 로  복 제 되 는  것 은  위 법 이 므 로  주 의 해 주 십 시 오 .  � �

이  책 은  내 용 을  무 단 으 로  복 제  또 는 ,  다 른  모 든 사 항 을  금 지 하 고  있 습 니 다 .

 

 

 

《 주 의 》 � �

1 )   이 책의 내용에 관해서는, 예고 없이 변경할 수 있으니 양해해 주십시요.

     

2 )   이 책의 내용에 관해서 만전을 기하고 있지만, 만일 오자, 탈자 등으로 사용이 

불편한 점이 있으시면, 본사에 연락을 부탁드립니다.��

     

3 )   운영하신 결과의 영향에 대해서는, 상기의 항목에 상관없이 책임을 질 수 없으니 

양해해 주십시오.��



시작하면서. . . � �

 

   이 책은 어패럴 CAD시스템 (Super ALPHA : Plus)의 조작내용을 기술한 것입니다.��

   

   패턴 처리에 필요한 메뉴 코멘트 등의 설명을 알기 쉽도록 분류하고, 예제를 넣어서 �

설명하고 있습니다.

   반복되는 연습이 조작의 향상으로 이어짐으로, 적은 시간이라도 매일 조작해��보도록

노력합시다.��

 

  이 책은 패턴제작, 그레이딩 및 니트패턴에 대해서 기술하고 있습니다.��
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제 1 장  하드웨어의 확인��
 

Super Alpha Plus를 이용함에 있어서, 컴퓨터의 각 명칭과 그 기능 및 주의사항 등을��기술��합니다.��

    

 

１．ＣＰＵ 각 부분명칭

〈정면〉 

플러피 디스크
드라이브

ＣＤ－ＲＯＭ드라이브

 

〈뒷면〉 

데스크탑

컴퓨터본체전원

마우스

키보드

플로터
프로텍트

플로터

디지타이저

ＵＳＢ타입의
프로텍트

 

 

2. 설치장소의 주의사항��

  1) 전용 장소를 확보해 주십시오.��

본체나 화면, 디지타이저, 플로터 등을 포함하면, 설치장소는 꽤 자리를 차지합니다.��

충분한 넓이가 있는 전용 책상이나 수평으로 견고한 장소를 확보해 주십시오. 

    또한, 컴퓨터 본체에는 무거운 것은 올리지 마십시오.��

 

  2) 직사광선이 닿는 장소나 고온의 장소는 피해주십시오.��

직사광선은 기계의 내부 온도를 상승시키는 것뿐만 아니라, 플라스틱의 노화를�초래�합니다.�

또한, 고온의 장소에서는 기계의 냉각이 불충분하게 되어, 고장의 원인이 될 수�있습니다.�

설치장소는 난방기구 근처나 직사광선이 닿는 장소를 피해주시고, 본체 표면의 냉각팬의 ���

배출구를 막지 않도록 해주십시오.��

 

  3) 습기가 많은 장소나 먼지가 많은 장소는 피해주십시오.��

    습기, 먼지 부식성 가스, 약품 등은 기계의 내부에 들어가 연결부분분의 접속불량이나��

기계부품의 동작불량 및 부식 등의 원인이 됩니다.��

    물, 금속성분 등은 전기회로에 영향을 끼쳐서 전자부품을 파손하는 원인이 됩니다.��

전원
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  4) 자기를 발산하는 물건의 근접한 장소는 피해주십시오.��

    인형모터 등의 강력한 자기를 발생하는 것을 기계 가까이에서 사용하면, 프로그램의�

오조작이나 디스크 파손 등의 원인이 될 수 있습니다.��

 

3. 키보드의 기능과 명칭��

 

ＤＯＳ／Ｖ용 키보드

 

Ｆ１ Ｆ２ Ｆ３ Ｆ４ Ｆ５ Ｆ６ Ｆ７ Ｆ８ Ｆ９ Ｆ10 Ｆ11 Ｆ12Eｓｃ

Enter

BS

Shift

스페이스Ctrl Alt

CapsLock　영문

CtrlAlt

↑

↓← →

＋

－／＊반각/전각 한자

Shift

한글
영문
한자

① ①

②②

③ ③

④

⑤

⑥⑦

⑧

⑨

⑩
⑪⑫

⑬

 

 

키보드는 CPU본체에 지시를 전하거나, 문자 숫자 등을 입력할 때 필기도구를 대신 하는 것입니다.

    

키보드의 각부 명칭과 특수한 기능을 소개합니다.��

 

ｃｔｒｌ 컨트롤키 ... ①��

다른 키와 동시에 사용하는 것으로, CPU에 지시를 보낼 수 있습니다.��

 

Ｓｈｉｆｔ 쉬프트키 ... ②��

기능키와 조합을 어떻게 이루느냐에 의해, 라벨 하단의 메뉴가 실시됩니다. ��

 

 한 / 영 한글/영문 키 ... ③��

한글 입력이 됩니다.��

 

Caps Lock
  

캡스 롹 키 ... ④�� 

대문자를 입력할 때는��Ｓｈｉｆｔ ＋ Caps Lock 으 로  O N 합 니 다 .

키보드 오른쪽 위에 있는 램프가 점등되어 있을 때는 ON, 소등때는 off가 됩니다.
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スペース   스페이스키 ... ⑤�� 

워드 기능 (문자입력기능)을 사용 할 때는 문자열에 공백을 만듭니다.��

통상 조작에서는 리턴 키와 같은 동작이 됩니다.��

 

Ｅｎｔｅｒ 엔터키 ... ⑥��

숫자 문자를 입력했을 때의 구분이 됩니다.��

 

F1 ～ F12 기능키 ... ⑦��

팩션키의 기능설명은 제 3장에서 자세하게 설명하고 있습니다.��

Super Alpha :Plus에서는 F1에서 F10까지를 사용합니다.��

 

Space
Back
 

백 스페이스키 ... ⑧��

숫자, 문자를 잘못 입력했을 때, 문자 하나만큼 돌아(삭제)갈 수 있습니다.��

또한, 조작중에 지시한 확정전의 포인트를 하나씩 취소 할 수 있습니다.��

 

／ 스렉스 키 ... ⑨��

수치입력 및 계산식의 입력에서 “나누기”의 기능입니다.��

 

＊ 아스타리스크키��... ⑩��

수치입력 및 계산식의 입력에서 “곱하기”의 기능입니다.��

 

↑ ↓ 

→ ← 

커서이동 키��... ⑪��

화면을 상하좌우로 이동 할 때 사용합니다. ��
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4. 마우스��

 

마우스는 상부에 두 개의 버튼이 있고, 마우스 아래 중앙의 롤러(볼)을 움직임에 따라서 화면상의

커서가 이동 합니다.��

조작 시에는 케이블을  사용해 주십시오.��

 

우측버튼좌측버튼

볼

케이블

정면                             뒷면
 

 

왼쪽버튼 - 피크(점, 요소의 지시), 디지타이저, 메뉴의 선택에 사용합니다.��

오른쪽버튼 - 실시 코멘트의 구분, 취소, 메인메뉴의 전환, 팝업 메뉴의 전환에��

사용합니다.��

마우스 휠 - 화면이동, 확대축소에 사용합니다.��

 

마우스 설정변경은 windows화면의스 타 트  -> 설정 ->  컨트롤 파넬  을 열어,

마우스를 【마우스왼쪽】으로 더블클릭 합니다.��

 

버 튼  ... 버튼 선택(B)에서, 오른쪽 움직임용, 왼쪽 움직임용을 선택할 수 있습니다.��

동 작  ... 포인터의 속도 (S)에서, 커서의 움직임을 조정 할 수 있습니다. ��
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5. 커서��

 

커서(마우스 포인트)와는 마우스의 움직임에 의해, 화면상에서 움직이는 화살표 등을 말합니다.��

커서 (마우스 포인트)는 입력요구의 종류에 의해 모양이 변합니다.��

 

 
･･･ 메뉴의 선택, 수치, 문자키의 입력 등을 요구��

 
･･･ 화면상의 도형요소의 Pick(선택)를 요구��

 
･･･ 화면상의 임의의 위치(공간, 점), 디지타이저 윈도우의 지시를 요구��
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제 2 장 파일 관련��
 

파일이라는 것은  화면상에 표시되어 있는 패턴을 하드디스크나 플로피 디스크 등에 이름을 �붙여

보존하는 것을 말합니다.��

 

 

1.플로피 디스크��

   

 1)플로피 디스크의 종류��

 

    

자성체

 

 

３．５inch ２HD 

 

 2) 취급상의 주의사항��

z 플로피 디스크내의 자성체에는 직접 손으로 만지지 말아 주십시오.��

z 직사광선이 닿는 장소나 고온, 먼지가 많은 장소에 장시간 방치하지 말고, 케이스에 넣어��

보관하십시오.��

 

 3) 플로피의 삽입방법��

   플로피는 자성체를 아래쪽으로하여, 찰칵하고 소리가 날 때까지 넣어주십시오.��

 

   ↑ PC의정면（CPU）방향

 

    

라벨

삽
입
뱡
향
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플로피 디스크의 포맷��

 

플로피 디스크를 신규로 구입하여 사용할 때, 혹은 불필요한 파일이 들어있는 사용을 마친 플로피����

디스크는 포맷 (초기화)를 할 필요가 있다.��

이 작업을 하면, 플로피 디스크 내에 있는 파일은 전부 지워지게 되므로 주의 해 주십시오.��

 

  【포맷방법】��

 

① Super Alpha Plus를 종료합니다.��

 

② 플로피 디스크를 삽입합니다.��

 

③ 내 컴퓨터라는 아이콘에 커서를 이동시켜, 더블클릭 합니다.��

 

④ 3.5 인치 플로피 디스크의 아이콘 커서에 맞춰서 클릭 합니다.��

 

⑤ 메뉴에서   파일 ( F )   를 선택하고, 클릭 합니다.��

 

⑥     포 맷 ( A )    를 선택하고, 클릭 합니다.��

 

⑦      일 반 포 맷 ( f )      또는        빠 른 포 맷 ( Q )     를 선택하고, 클릭 합니다.��

 

     

    

⑧   시작(S) 를 클릭 합니다.��

⑨ 포맷 중에는 아래와 같이 됩니다.��
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⑩ 포맷 완료 후,   닫음(C)  를 클릭 합니다.��

 

     

 

※ 다른 플로피 디스크를 포맷하려면, 플로피 디스크를 바꿔서 넣고��

 시작(S) 를 클릭합니다.��

 

⑪ 내 컴퓨터라는 아이콘을 닫으면 종료됩니다.��
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3.파일명에 대해서��

  파일명은 영문자 16자 이내에서 등록 할 수 있으나, 파일등록에 사용할 수 없는 문자나

  기호가 있으니 주의 해 주십시오.

  아래 표는 파일등록 시 사용할 수 없는 문자나 기호입니다.��

 

 

  【파일등록에 사용할 수 없는 문자열】��

 

   ａｕｘ  ｃｏｎ  ｐｒｎ  ｎｕｌ  ｃｌｏｃｋ 

 

  【파일등록에 사용할 수 없는 기호】��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

／ 슬렉스    、 점  

＊ ASTERISK  ，   COMMA

＋ PLUS                              ＜ 부호

＝ EQUAL                             ＞ 부호

： COLON                             ？ 물음표

； SEMICOLON                       ｛   중괄호

「 꺽임괄호                     ｝ 중괄호

」 꺽임괄호                    ＿ 언더바

‘ 작은따옴표                   \ 원기호

“ 큰따옴표   
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   Super Alpha Plus System은 여러 가지 파일을 사용하지만, 그 파일명 뒤에는

확장자를 붙여 다음과 같이 분류하고 있습니다.��

 

   

ＸＸＸＸＸＸＸＸ．ＸＸＸ

  파일명     확장자
 

 

ｐａｎ 패턴파일

ｍｋｎ 마카파일

ｍｏｊ 기호 － 문자 － 등록문자

ｋｎｙ 기호 － 문자 － 자동문자

ｈｙｏ 기호 － 문자 － 표등록

ｃｒｖ 파일 － 등록곡선 － 곡선등록

ｐｂｕ 파일 － 원형파일 － 원형등록

ｃｈｋ 체크 － 정보입력 － 파일 － 등록

ｇｒｎ 그레이딩 － 파일 － 저장

ｇｐｔ 그레이딩 － 점지정 － 테이블 － 파일 － 저장 

ｎｔｂ 체크 － 요소수정・너치작성・시접작성

ｅｇｄ 그레이딩 － 단점방식 －신규등록・수정 － 종료

－ 룰데이터저장

ｍａｃ ＰＡＣ － 신규・수정 －종료

ｐｎｍ 영역 － 아이템 － 저장

ｉｂ＊ 마킹시스템 － 동배치저장

ｐａｒ 그이외의 시스템 데이터
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4. 파일의 관리��

 

【백업의 중요성】��

 

하드디스크나 플로피디스크, 또는 MO 등의 리버블 디스크는 진동이나 먼지에 약한 결함을 가지고

있습니다.��

주의해서 사용하는 것은 물론, 정전이나 컴퓨터의 고장, 지진이나 화재 등에 의한 컴퓨터의 손상은

막을 수 없습니다. ��

또, 컴퓨터를 사용할 때에는 크러쉬 등의 읽을�수 없는 불능상태가 될 가능성을 언제나 고려하여��

넣어두지 않으면 안됩니다. ��

하드디스크에 있어서는 기종에 1대가 플로피 디스크 1만매 이상의 용량을 가지고 있기 때문에,��

큰 피해를 예상하고도 남습니다.��

이러한 사태를 피하기 위해서라도 평소에 백업을 해 두는 것을 권장합니다.��

하드디스크의 백업은 플로피디스크나 MO등의 리버블 디스크에 보존해 두면 좋겠습니다.����

   

또, 다른 플로피디스크나 MO의 COPY를 작성 해 둘 것을 권장합니다.��

 

【다른 플로피디스크로 COPY하는 방법】��

 

① Super Alpha Plus를 완료합니다.��

 

② 내 컴퓨터의 아이콘을 더블클릭 합니다.��

 

③ 데이터가 들어있는 플로피디스크를 삽입합니다.��  

 

④ 3.5인치 플로피 디스크의 아이콘을 클릭하고, 선택 된 상태로 둡니다.��

 

⑤ 메뉴에서        파일 ( F )    를 선택하여 클릭 합니다.��
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⑥    디 스 크  복 사 ( Y )      를 클릭하면 다음과 같은 알림창이 표시됩니다.��

 

 

 

⑦�� 시작(S) 를 클릭하면 복사할 원본 디스크를 읽기 시작합니다.��

 

 

 

⑧ 복사할 원본 디스크의 읽기가 끝나면, 다음과 같은 메시지가 표시됩니다.��

   

 

     

   여기서 (예) OK 를 클릭하고 새로운 플로피디스크를 삽입합니다.��
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⑨ 복사할 디스크에 입력을 시작합니다.��

 

       

 

⑩ 복사 완료 후에는    닫 기 (C)   를 클릭합니다.��

   

 

 

다른 디스크의 복사를 하려면, 디스크를 바꿔 넣고 시 작 ( S ) 을 

클릭합니다.��

 

⑪ 내 컴퓨터의 윈도우를 닫으면 종료됩니다.��
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5.제한사항��

【패턴에 관한 제한】��

 

① 요소의 총수 : 격납요소는 30,000요소��

② 영역 처리 수 : 8,000��

③ 작업 지시 요소 수 : 1LAY의 전 요소 30,000, 1패치내 10,000가 됩니다.��
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제 3 장 시스템의 개요��
 

1. 시스템의 기동과 종료
   

【시스템(컴퓨터)의 가동방법】��

 

 

전원

DESKTOP  

 

 

　①　전원

COMPUTER 본체  

 

① 컴퓨터의 전원을 켭니다.��

 

② window가 가동합니다.��
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③ Window 가동후, 데스크탑에 Super Alpha :Plus의 아이콘이 표시되므로 더블클릭하여  ��

Super Alpha : Plus를 가동하여 주십시오.��

 
 

 

④ Super Alpha : Plus의 시작 화면이 표시된 후, 작업화면으로 바뀝니다.��
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【시스템(컴퓨터)의 종료방법】��

 

① 화면에있는   시 작  을 클릭하여, 메뉴에서   Window종료  선택해서 클릭 해 

주십시오.��

 

②  종료를 선택해서   O K  를 클릭합니다.��

 

 

 

왼쪽 그림은 window 98의��

종료 그림입니다. ��

ME이나 XP,2000 등은��

종료화면이 다릅니다.��
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2. 조작을 할 수 없게 되었을 때��
 

【프로그램의 강제종료의 방법】��

(Super Alpha : Plus 패턴제작 시스템 사용 시, 이상이 생겼을 경우를 가정했습니다)��

   

① 키보드 상의  C t r l  키   Alt 키   D e l e t e  키를 동시에 누릅니다.

  

② 아래의 대화창이 표시됩니다.��

 

     

 

※ 만약, 이 대화창이 표시되지 않을 경우에는 ①번을 반복해 주십시오. ��

 

③ Super Alpha : Plus를��   ↑   ↓  키로 선택하고,  종료(E) 를 클릭합니다. ��  

※마우스가 움직이지 않아 클릭을 할 수 없을 경우에는, 키보드에서 조작을 해주십시오.��

 

④ 화면 오른쪽 아래의 (시작)을 클릭하여, 메뉴에서 “window 종료” 아이콘을 선택해서 클릭해�

주십시오.��

 

⑤  종료를 선택하고,   O K 를 클릭합니다.��

 

 

 

왼쪽 그림은 window 98의��

종료 그림입니다.��  

ME이나 XP,2000 등은 ��

종료화면이 다릅니다.��

 

⑥ 전원이 꺼지면 5초정도 기다렸다가, 다시 컴퓨터의 전원을 켜서 시스템을 가동시킵니다.��
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⑦ Super Alpha : Plus의 아이콘이 커서에 놓고 더블클릭하여 프로그램을 가동시킵니다.��

   

 
 

 

⑧ Super Alpha : Plus의 시작 화면이 표시된 후, 작업화면으로 바뀝니다.��

   

 
 

⑨ 화면이 바뀌고, 패턴 작지화면이 되면 아래와 같이 코맨트를 입력해 주십시오.��

 

ＬＳＶ 

＞ 저장번호： －１ 

 

이것으로 Super Alpha : Plus로 작업을 하고 있던 상태가 복원됩니다.��

(Super Alpha : Plus는 설정에 의해 최대 5회분의 차례가 기억되고 있기 때문에, 표시된 

화면과는 일부 다를 수 있습니다.)��
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3.용어의 설명��
  Super Alpha : Plus 시스템에서 사용하고 있는 용어가운데 대표적인 것을 아래와 

  같이 올려두었습니다. 그 외, 실제 패턴제작에서는 사용하지 않는 용어도 다수 �

  사용되기 때문에 용어에 익숙해지도록 암기하십시오.��

 

용 어  의 미 설 명

형 태  직선・원・커브 등에 의해 그려지는 집합체��

(=패턴)��

 

 

요 소   형상을 구성하는 하나하나 단체의 선 (직선・

원 ・곡선)

※문자도 요소에 포함됩니다.��

 

 

윈도우   장방형으로 나눠진 표시영역��

 

 

 

 

 

 

 

 

LAY    형태・요소를 사이즈별로 분류하여 처리

한 영역��

 

※LAY는 각 1사이즈가 투명한 필름과 같은

것이라고 생각해 주십시오.��

 

５호

LAY

７호

９호

11호

13호
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4. 기능(FUNCTION)키의 조작설명��
 

  키보드 상단에 라벨로 기능명칭이 첨부 되어있습니다.��

  상단의 기능을 사용하려면 기능키만 누르면 되고, 하단의 경우� S h i f t  를 누르면서 

기능키를 눌러 주십시오.��

  기능키에 주어진 기능은 메뉴 코멘트와 조합하여 사용하는 것과 단독으로 사용하는 

사용하는 것이 있습니다.��

 

명칭과 

기능키
                        기능설명과 사용방법            사 용 예

 

단점��

 

Ｆ １ 

요소의 단의 점을 지시할 때 사용합니다. ��

 

요소의 지시위치에 의해 인식되는 단점이�다르고, 요소

의 절반에 좀 더 가까운 점이 단점으로 인식됩니다.��

 

또, 수치를 입력해서 사용할 수 있습니다.��

・정수치（＋）･･ 입력시킨 수치는 단점을��기준으로

기준으로 해서 요소 위에 계측해 갑니다.��

・부수치（－）･･ 입력시킨 수치는 단점을 기준으로��

요소가 없는 연장방향으로 계측해 갑니다. ��

 

『선의종류』 → 『2 점선』 

＞2요소의 단점을 지시 : 단점 ▷◁1 ▷◁2��

 

단점

１

２

 
 

 

교점

 

Shift 

＋ 

Ｆ １ 

요소와 요소가 교차되는 점을 지시할 때 사용합니다. 

 

연장교점의 인식도 가능합니다. ��

 

좌표이외의 수치입력에의한 점 위치의 인식은 할 수 

없습니다.

『선의종류』 → 『2 점선』 

＞2요소의 단점을 지시 : 단점 ▷◁1��

Shift ＋ Ｆ １ 

＞[교점] 제1 요소를 지시 : 교점▷◁2��

＞[교점] 제2 요소를 지시 : 교점▷◁3��

 

１

２

３

교점
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명칭과

기능키

 

임의점

 

Ｆ ２ 

화면상의 자유(임의)로운 위치에 점을 지시할 때��사용

합니다.�� 

 

좌표이외의 수치�� 

『선의종류』 → 『２점선』 

＞２요소의 단점을 지시：단점

Ｆ ２  

＞2요소의 단점을 지시 : ▽1  ▽2��  

 

임의점

임의점

１

２  

 

 

중점

 

Shift 

＋ 

Ｆ ２ 

선 커브등의 요소상의 중간점을 지시할 때 사용합니다.��

 

원・원의 중점은 반경의 중심점이 됩니다. ��

 

좌표이외의 수치입력에 의한 위치인식은 할 수 없습니

다.

『선의종류』 → 『２점선』 

＞２요소의 단점을 지시：단점

Shift ＋ Ｆ １ 

＞２요소의 단점을 지시：중점 ▷◁1 ▷◁2��

 

중점

중점

１

２

 

 

 

영역내

 

Ｆ 4 

대각의 2점으로 요소를 에워싸면, 그 포함된 테두리

안에 있는 모든 요소를 인식합니다.��

 

『삭제』 → 『지정삭제』 

＞삭제할 요소를 지시： 

Ｆ 4 

＞삭제할 요소를 지시：영역내 ▽１ ▽２  

 

１

２

 

 

자표시

    

 

Shift 

＋ 

F 4

선・커브의 요소상에 1cm간격의 자를 표시하여, 선분、

의 길이를 계측・표시합니다.�� 

 

Shift ＋ F 4

＞요소를 지시： 

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��

 

１

２

 

 

기능키 설명과 사용방법 사 용 예
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명칭과

기능키

 

영역교차내

 

F 5

대각의 2점으로 요소를 에워싸면, 그 포함된 테두리 ��

안의 요소 및 영역테두리에 닿은 요소를 인식합니다. ��

 

『요소제거』 → 『요소지정』 

＞제거할 요소를 지시 :��

F 5

＞제거할 요소를 지시 : 영역교차내 ▽1  ▽2��

２

 
 

 

거리측정

 

Shift 

＋ 

Ｆ ４ 

2요소의 점을 지시함에 따라, 2점의 간격.폭.높이를��

계측할 수 있습니다.��

계측된 결과는 화면 아래쪽에 표시됩니다.��

 

Ｆ ４  

＞2점을 지시 : 단점 ▷◁1 ▷◁2��

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.  ��

１

２

간격

폭

높이

간격 11.4 폭 9 높이 7
 

 

 

선상점

 

Ｆ 3

요소상의 자유로운 점을 지시할 때 사용합니다.��

 

좌표이외의 수치입력에 의한 점위치 인식은 할 수 

없습니다.

『선의종류』 → 『2 점선』 

＞2요소의 단점을 지시 : 단점��

Shift ＋ Ｆ １ 

＞2요소의 단점을 지시 : 선상점 ▷◁1 ▷◁2��

선상점

１

２

선상점

 
 

 

비율점

 

Shift 

＋ 

F 3

요소상의 길이를 수치입력에 의한 비율로 인해 구해진

점을 지시할 때 사용합니다.  ��

 

요소의 지시위치에 의해 인식된 비율점이 다르거나,��

요소의 절반보다 가까운 점이 비율점으로 인식됩니다.

 

또한, 수치를 입력하고 사용할 수 있습니다.�

・정수치（＋）･･･ 입력된 수치는 단점을 기준으로��

하여 요소 위에 계측해 갑니다.��

・부수치（－）･･･ 입력된 수치는 단점을 기준으로��

하여 요소가 없는 연장방향으로 계측해 갑니다.��

 

『선의종류』 → 『2 점선』 

＞2요소의 단점을 지시 : 단점��

Shift ＋ Ｆ 3

＞2요소의 단점을 지시 : 비율점 ▷◁1 ▷◁2��

비율점 

１

２

비율점

０．２５０．３３３

 
 

      기능키설명과 사용방법   사 용 예
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명칭과

기능키

 

부분확대

 

F ６ 

대각의 2점의 영역을 확대표시 합니다.��

 

F ６ 

＞대각의 2점을 지시: ▽1  ▽2��

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다. ��

 

１

２ 확대

 

전체확대

 

F ７ 

작업중인 모든 패턴이 표시됩니다.��

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��

 

전체확대

 

표시1

 

F ８ 

『영역』 → 『영역설정』 → 『표시1 』의 메뉴

코멘트로 설정된 영역이 확대표시 됩니다.  ��

 

『영역』 → 『영역설정』 → 『표 시1』 

＞표시 1의 영역을 2점으로 지시 : ▽1  ▽2��

F 8 

 

주) 『니트패턴』으로 작성된 형상은 설정이 필요 

없습니다.

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��

 

표시1

 

 

표시2

 

F ９ 

『영역』 → 『영역설정』 → 『표시2 』의 메뉴

코멘트로 설정된 영역이 확대표시�됩니다.�

 

표시1과 설정방법, 사용방법은 같습니다.��

 

표시2

 

 

   기능설명과 사용방법                             사 용 예
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명칭과

기능키

표시3

 

F 10 

『영역』 → 『영역설정』 → 『표 시3』의 메뉴

코멘트로 설정된 영역이 확대표시 됩니다. ��

 

표시1과 설정방법, 사용방법은 같습니다.��

 

표시3

 

 

지정표시

 

Shift 

＋ 

F ６ 

지정된 LAY (사이즈)가 표시됩니다.��

 

＜ ＞ ▲ ▼ ･･･ 사이즈 페이지를 변경할 수

있습니다.��

 

ｌａｙ（№） ･･･ 현재표시 되어있는 LAY

          번호가 표시됩니다.��

 

사이즈를 LAY 번호로 지정할 때는   임의를

클릭하여, LAY 번호를 입력합니다.��

＞LAY번호입력 : 

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��

 

지정사이즈

９호

9호 사이즈

7호 ~ 11호 등의 
복수사이즈의 패턴

 

 

기능설명과 사용방법                             사 용 예
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명칭과

기능키

 

전사이즈

표시

 

Shift 

＋ 

F ７ 

모든 사이즈를 겹쳐서 표시할 수 있습니다.��

전 사이즈 표시에는��

  패턴전사이즈    그레이딩 정보

 전 사 이 즈  횡사이즈 종사이즈

의 5종류가 있습니다.

 

【절개 사이즈수가 0일 때】��

 

 패턴전사이즈

그레이딩 정보이외의 모든 사이즈 LAY를�겹쳐서���

표시합니다.��

 

 그레이딩 정보

 절개선.절개량.그레이딩 영역 등의 정보만��

표시합니다.��

 (LAY 번호는 200번이 됩니다.)��

 

 전사이즈

 전사이즈의 LAY와 그레이딩 정보 모두를��

표시합니다.��

 

【절개 사이즈수가 0이 아닐 때】��

 

 

 

패턴전사이즈

 

 

그레이딩 정보

*** ****** *** *** ***

***

***
***

******
***

***

***
***

******

****** ***

 
 

전사이즈

*** ****** *** *** ***

***

***

***

******

***

***

***

***

***

******

***

***
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명칭과

기능키

횡사이즈

 현재 처리 사이즈를 중심으로 연속된 구분

사이즈를 겹쳐서 표시합니다.��

 

종사이즈

 현재 처리 사이즈를 중심으로 각 구분된��

사이즈마다 같은 위치 사이즈만 겹쳐 표시합니다.��

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��

  

 

 

1 

Ａ－６５ 

２ 

Ａ－７０

３ 

Ａ－７５

４ 

Ａ－８０

５ 

Ａ－８５ 
 

６ 

Ｂ－６５ 

７ 

Ｂ－７０

８ 

Ｂ－７５

９ 

Ｂ－８０

１０ 

Ｂ－８５ 
 

１１ 

Ｃ－６５ 

１２ 

Ｃ－７０

１３ 

Ｃ－７５

１４ 

Ｃ－８０

１５ 

Ｃ－８５ 

횡사이즈

표 시 

１６ 

Ｄ－６５ 

１７ 

Ｄ－７０

１８ 

Ｄ－７５

１９ 

Ｄ－８０

２０ 

Ｄ－８５ 
 

２１ 

Ｅ－６５ 

２２ 

Ｅ－７０

２３ 

Ｅ－７５

２４ 

Ｅ－８０

２５ 

Ｅ－８５ 
 

  
종사이즈

표 시 
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명칭과 

기능키

소거표시

 

Shift 

＋ 

F ８ 

표시되어 있는 복수의 LAY에서 지시한 사이즈의 �

LAY를 빼고 표시합니다.��

 

 주) 소거표시 된 레이어는 데이터가 소거 된 것이 ��

아니라, 단지 화면상에 표시되지 않는 것입니다.��

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��

 

소거사이즈
９호

7호 ~ 11호 등의
복수 사이즈 패턴

9호 이외의
복수사이즈패턴

 
 

파일호출

 

Shift 

＋ 

F 9

화면에 디바이스명이 나타납니다.

 (코멘트 CALL) ��

 

Shift ＋ F 9

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��
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명칭과

기능키

 

２

１

３

 

 

 

실제사이즈

      확대

Shift 

＋ 

F 10 

화면전체의 표시를 실제 사이즈를 기준으로 표시배율

배율을 변경 할 수 있습니다.��

 (코맨트 REAL)��

 

또는, 그 기능은 사용 할 컴퓨터 및 디스플레이 등의��

기종에 따라서 실제의 패턴 치수와 화면상에서 보이는

수(눈짐작)는 다를 수 있으므로, 실제 사이즈를�설정�

할 수 있습니다.��

 

【실사이즈 설정방법】��

 ＞스케일 (-1=조정) = -1��

 

＞윈도우 중심을 지시 : ▽1��

 

＞형상의 2점을 지시 : 단점   ▷◁1   ▷◁2��

 

＞화면상의 표시길이를 입력하십시오 = ��

(계측치를 입력합니다)��

 

주) 예를들어 화면상의 요소의 길이를 계측해 두십

시오.

 

【실사이즈 확대 표시】��

＞스케일 (-1=조정) = 1��

 

＞윈도우 중심을 지시 : ▽1��

 

※ 이 기능은 단독으로 사용합니다.��

 

실제확대표시

 
 

     기능설명과 사용방법                             사 용 예
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5. 그외의 키 기능에 대해서��
 

기능키 이외에도 기능을 갖고 있는 키가 있습니다. ��

아래에 그 키들의 종류와 설명.사용 예를 들어 놓았습니다.��

명칭과 키 기능설명과 사용방법            사 용 예

재표시

 

Insert 

화면정리

조작 도중에 요소가 노란색 (선택마침) 상태 또는,

요소의 일부가 지워져 보일 때 사용합니다.��

 

화면이동

 

Delete 

임의의 2점을 지시함으로 화면을 이동시킵니다.��

     

 

 ＞2점을 지시 : ▽1 ▽2��

 

 

 

１２

 

 

 

선의정보

 

Home 

요소의 정보를 표시합니다.��

 

 ＞요소를 지시 : ��

 

 곡선 LAY 43 GRP 1 점 8 길이 21.87�

 

요소타입

 선.커브.원호(원).문자.G-LINE(그레이딩의 절개선)의

종류를 표시합니다.��

ＬＡＹ 

 LAY 번호와 사이즈명을 표시합니다.��

ＧＲＰ 

 그룹번호를 표시합니다.

(번호가 0일 경우에는 그룹화 되어있지 않습니다.)

점

 곡선.절개선 구성점의 수를 표시합니다.��

(곡선의 구성점은 수색, 절개선의 구성점은 노란색으로

표시됩니다.)��

길이

 요소의 길이를 표시합니다.��

 

  

   

  L A Y  4 3  G R P  1  점  8  길이  2 1 . 8 7
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명칭과 키 기능설명과 사용방법            사 용 예

전삭제

 

End 

바로 전에 그린 요소를 삭제합니다��

원단의 목선이나 종이본 전개 등에서 작성된 요소는��

시스템이 최후에 그린 요소를 삭제합니다.��

 

화면확대

 

PageDown 

확대배율을 2배로 하여 화면을 확대표시 합니다.��

 

 

 

화면축소

 

PageUp 

축소배율을 1/2로 하여  화면을 축소표시 합니다.��
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명칭과 키 기능설명과 사용방법            사 용 예

↑ 

←  → 

↓ 

화면의 반쪽만 화살표방향으로 이동시킵니다.��

 

 (오른쪽 그림은 ->을 사용한 경우)��
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6. 마우스 휠 기능에 대해서 ��
 

마우스 휠에는 화면표시의 기능을 가지고 있습니다.��

아래에 그 종류와 설명과 사용 예를 들어 놓았습니다.��

 

조작 기능설명과 사용방법            사 용 예

휠을 아래로

회전

마우스 커서를 중심으로 하여 확대표시 됩니다. ��

(확대률은 2배가됩니다)��

 

 

 

 

 

 

 

휠을 위로 회전

    

마우스 커서를 중심으로 하여 축소표시 됩니다. ��

(축소율은 2배가됩니다)��
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작업영역을

클릭

마우스 커서를 중심으로 화면이동 됩니다.��

 

 

 

 

 

메세지 바를

클릭

전체가 확대 표시됩니다.��
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제 4 장 패턴제작
 

이 장에서는 패턴메이킹의 조작에 대해서 설명하겠습니다. ��

설명에 앞서, 먼저 모든 것에 공통되는 조작에 대해서 정리했습니다.��

 

1. 표기에 대해서��

 

①  

② ③ ④ ⑤ 

 

⑥ 

 

⑦ ＞なにかコメントです： 

 ⑧ 『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

⑨ ※ 

 

⑩ 주) 

⑪ 

 

⑫ ☆ 

 

① 제1 메뉴를 기술하고 있습니다.��

① 제2 메뉴를 기술하고 있습니다.��

③ 제3 메뉴를 기술하고 있습니다.��

④ 기능의 설명을 기술하고 있습니다.��

⑤  간단한 코맨트를 기술하고 있습니다.��

⑥ 조작의 설명을, 흐름에 따라서 그림으로 설명을 하고 있습니다.��

⑦ 실행시, 시스템에서 요구하고 있는 메시지를 기술하고 있습니다.��

통상 화면의 오른쪽 아래에 표시됩니다.��

이 메시지에 따라서 조작해 주십시오.��

 ＞なにかコメントです : “:”가 있을 때에는 요소, 좌표를 표시 합니다.��

 ＞なにかコメントです = “=”가 있을 때에는 수치, 문자를 입력합니다.��

⑧ 실제 조작내용, 순서에 대해서 기술하고 있습니다.��

⑨ 시스템에서 실시할 때 표시된 에러메세지에 대해서 기술하고 있습니다.��

⑩ 제한사항 및 사용상의 주의점에 대해서 기술하고 있습니다.��

⑪ 표시된 메시지에 대해서 주역을 기술하고 있습니다.��

⑫ ⑪의 주역에 대한 주의사항에 대해서 기술하고 있습니다.��
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2. 기호에 대해서��

 

１

2  

２

1

 

 

▽１ ▽２ 
마우스에서 좌표(공간)을 지시할 때의 마우스포인터의 상태를 

나타내고 있습니다. 왼쪽 클릭으로 표시합니다.��

▷◁1 ▷◁2��
마우스로 요소를 지시할 때의 마우스포인터의 상태를�나타내고�

있습니다. 왼쪽클릭으로 표시합니다.��

▽１ ▽２ ▽３ 
복수좌표를 지시 할 때의 마우스포인터의 상태를 나타내고 있습

니다. 마지막에 오른쪽을 클릭하여 그 작업을 구분합니다.��

▷◁1 ▷◁2 ▷◁3��
복수요소를 지시할 때 마우스포인터의 상태를 나타내고 있습니다.

마지막에 오른쪽을 클릭하여 그 작업을 구분합니다.��

１

2
 

시스템이 「요소를 넣어서 선택한다」와 같은 요구했을 때 상태를

나타냅니다.  

영역 구분선은 물결선으로 나타냅니다.

『     』 

조작 예 중에사 『  』안에 나타낼 조작을 행해주십시오.�

【예】『영역내』는 ��Ｆ4 을 누릅니다.��

  『영역교차내』는  ��Ｆ5 를 누릅니다.��
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3. 입력요구 메시지에 대해서��

 

1) 입력갯수의 표시��

> 요 소 를  지 시 : [ O ] ※괄호 안에는 수치가 표시되어 있습니다.��

               ↑ 지시된 요소수를 표시합니다. (이때, 지시된 요소에 대해서 

노란색으로 표시됩니다)����

                미지시의 경우에는 [O]는 표시되지 않습니다. ��

             [ O ] 의  경 우 에 는 BackSpace키를 누르면, 최후에 지시된 

요소는 취소되어 [O]내의 수치 1개가 줄어듭니다.��

                좌 표 지 시 의  경 우 도  동 일 합 니 다 . � �

 

2) 점의 지시 모드의 표시��

     ＞요소를 지시�: 단점  

              ↑ 점 코드의 종류를 표시합니다. ��

              이 외에 교점.중점.선상점.비율점이 있습니다. ��

               (임의점의 경우에는 표시되지 않습니다)��

 

   3) 수치의 표시��

     ＞2 점을 지시 : [수치：ｓ] 단 점

                 ↑  단 점 에 서  길 이 를  표 시 합 니 다 .  � �

                    단점 이외의 경우에는 표시된 수치에 있어서도, ��

모두 단점으로부터의 길이가 되어 표시됩니다.��

                    이 값이 “0"일 때는 표시되지 않습니다.��

                    같은 사용법으로서, 평행선의 간격.연계시의 결과.비율�

등이 있습니다. ��

 

   4) 확인 메시지에 대해서��

          >종료하겠습니까? 예 (Y) 아니오(N) =��

     >설정하겠습니까? 예 (Y) 아니오(N) =��

              ↑ 상기의 메시지가 표시 될 경우에는 키보드의 “y" 또는

”n“을 입력해 주십시오. (소문자로 입력할 것)����
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4. 요소의 지시에 대해서��

 

＞ ~의 요소를 지시  : ��  단점

    통상, 마우스로 1요소씩 지시할 것을 알려줍니다.��

    그러나, 아래와 같은 방법으로도 표시하는 것이 가능합니다.��

 

『영역내』   … 대각의 2점으로 영역 지정, 영역내 모든 요소를 인식합니다.

『영역교차내』 … 대각의 2점으로 영역지정, 영역을 지나는 모든선을 인식합니다.

    『ｚ』 … 대각의 2점에 의해서 둘러싸인 형태의 외곽요소를 인식합니다.��

    『ｃｇ』 … 시작선 부터 연속된 선을 인식합니다.��

    『ｓｌａｙ』 … 선택한 요소와 같은 LAY에 있는 모든 요소를 인식합니다.��
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5. 커서��

 

   ＞ ~의 점을 지시 : ��

    통상, 마우스로 위치를 지시할 곳을 나타냅니다.��

    그러나, 아래와 같은 방법으로 지시하는 것도 가능합니다.��

 

    지시 변경을 할 경우 - 『임의점』에서 『단점』과 같은 기능키를 눌러 변경

  하면, 『단점』으로부터 점으로써 인식 할 수 있습니다.��

    점 모드 종류와 변경��

      이 점 모드는 1점, 2점�� ・・・ 매번 자유롭게 변경할 수 있습니다.��

     『단점』  … 요소의 단점 또는 단점으로부터 길이（±）상의 점을 지시합니다.��

     『임의점』 … 커서위치에서 지시합니다.��

     『교점』  … 2요소의 교점을 지시합니다.��

     『중점』  … 요소의 중간점을 지시합니다.��

     『선상점』 … 요소의 선상점을 지시합니다.��

     『비율점』 … 요소의 길이를 비율로 측적하여 계산 된 점을 지시합니다.��

 

     이외에 2점 이후에 사용할 수 있는 점의 지시방법으로써, 좌표입력이 있습니다.��

 

1번째점위치

-ｘ

-ｙ

＋ｙ

＋ｘ

두번째점위치

ｘ２０ｙ１０

ｘ２０ … 앞점에서부터 10cm 오른쪽으로 이동한 점을 지시합니다.

       (x-10일때는 왼쪽으로 이동한 점)��

ｙ１０ … 앞점에서부터 10cm상에 이동한 점을 지시합니다.��

       (y-20일때는 아래로 이동한 점)��

ｘ２０ｙ１０ … 앞 점으로부터 오른쪽으로 20cm, 위로 10cm

이동한 점을 지시합니다.��

 

【사각형의 작성】��

１

ｘ１０

ｘ－１０

ｙ－２０ ｙ２０

 

연속선 … ▽１ ｘ１０ ｙ２０ ｘ－１０ ｙ－１０ 



제4장 패턴제작

 

 4－1－6

6. 툴바

 

자주 사용하는 기능은 매뉴에서 불러낸 다른 툴바의 아이콘을 클릭하는 것으로, 같은 기능

을 사용할 수 있도록 되어있습니다.��

 

 

 

각 아이콘의 기능에 대해서는 아래에 일람 표기한 각각의 메뉴설명을 참조해 주십시오. ��
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    아이콘과 메뉴의 관계는 아래의 일람표를 참조해 주세요.��

    또, 아이콘에 따라서는 복수의 메뉴를 불러내는 것도 있습니다.��

    기능키를 사용하는 기능도 있습니다.��

 

아이콘 메뉴

 
『파일』→『파일』→『새파일』 

 
『파일』→『파일』→『파일열기』 

 
『파일』→『파일』→『저장』 

 

『출력』→『자동영역』 

『출력』→『배치출력』 

 
『입력』→『패턴입력』 

 
『시접』→『영역시접』 

 
『선의종류』→『 2점선』 

 
『선의종류』→『곡선』 

 
『선의종류』→『평행』 

 
『기호』→『문자』→『영역문자』 

 
『곡선수정』→『 S S수정』 

 
『수정』→『편측수정』 

 
『길이』→『각결정』 

 
『패턴』→『선자르기』 

 
『수정』→『선수정』 

 
『수정』→『길이조정』 
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『이동』→『이동』→『 2점방향』 

 
『이동』→『복사이동』→『 2점방향』 

 
『회전』→『회전』→『각도지정』� �

 
『회전』→『복사회전』→『각도지정』 

 
『반전』→『반전』→『 2점반전』 

 
『반전』→『복사반전』→『 2점반전』 

 
『삭제』→『지정삭제』 

 
『지정사이즈』（Ｆ６） 

 
『전사이즈』（Ｆ７） 

 
『표시제어』→『윈도우』→『１화면』 

 
『표시제어』→『윈도우』→『２화면』 
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파일
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パターン－新規呼出 

파일

파일열기 
 

화면상에 패턴파일을 신규(새로)로 불러냅니다.��

 

ｃａｌｌ 

  

 
 

저장된 디바이스를 선택합니다. 호출 할 파일이 있는 디바이스명을 지시합니다. ��

                중지 호출을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다. 

 

 
 

파일 검색방법을 선택합니다.��
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  모든 파일검색 - 해당 디바이스명의 파일을 모두 검색합니다.��

 

  파일명 또는 일부검색 - 지정한 파일명을 포함하여 파일을 검색합니다. ��

          또는, 파일명의 선두문자열 (앞글자)�“＊” 의 입력으로, 해당문자열로 시작

          하는 모든 파일을 검색합니다. (입력예 : JK�� ＊） 

 

  조건검색 - 파일명/ 브랜드명 등의 대상이 되는 항목 중에서 입력된 조건을 만족하는�

 모든 파일을 검색합니다. ��

       예) 아래의 조건을 만족하는 파일만을 검색합니다. (아래의 그림은 입력의 예)��

         ・파일명의 일부가 JK 또는 BL이다.��

         ・브랜드명의 일부에 TK 또는 ALPHA가 있다.��

         ・패턴작성자 코드의 일부에 S.I, K.S, A.S가 있다.��

         ・기타의 일부에 긴소매, 반소매, 칠부소매가 있다.��

         ・파일의 날짜 검색조건이 2003년5월1일부터 2003년5월24일까지인 것.��

 

 
위의 그림과 같이 입력하고, 대상버튼을 지시합니다.��

  조건검색을 클릭하면 검색을 시작합니다.��

 

 ※１ 파일 보존 시에는 소문자의 반각 로마자로 등록한 경우, 검색 시에는 대문자의 반각

로마자로 입력해 주십시오.��

 ※２ 조건을“，（컴 마）”로 구분하면 같은 항목 내에서 복수조건으로 검색을 할 수 있습니다.��

 ※３ 『지정일이후』・『지정일이전』두 가지를 선택한 경우, 지정기간이 검색됩니다.��

  

  선택 - 검색조건을 입력시, 추가에 따라 등록된 검색조건을 선택합니다. (☆표 참조)��

 

  추가 - 사용빈도가 높은 검색조건 등을 등록합니다. (☆표 참조)��

 

  전검색 - 입력된 문자를 모든 항목에 걸쳐서 검색합니다.��

 

  날짜 - 컴퓨터에서 설정된 날짜를 기간검색의 일정으로 합니다.��

 

  중지 - 검색을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다.��
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☆ 조건 선택과 추가에 대해서��
    

   사용빈도가 높은 검색조건을 등록하여, 조건설정을 간단하게 할 수가 있습니다. ��

 

   추가-조건입력란에 조건을 입력하고 추가를 클릭함으로써    검색조건 항목별 등록��

을 할 수 있습니다.��

   그때, “, (컴마)”로 복수로 검색조건을 설정하여 등록할 수 있습니다. ��

          

   조건선택- 선택을 클릭하면, 조건항목에 선택한 조건이 표시됩니다.

            추가된사항은 항목마다 검색조건을 선택하여 사용할 수 있습니다.

 

 

 

▲   ▼ …페이지를 이동합니다.

 

순서 - 검색조건의 순서변경을 합니다.��

 선두에 올 번호를 지시한 다음에 순서를 지시합니다.

                     

삭제 - 검색조건을 삭제합니다.��

  삭제할 번호를 지시하고, 삭제를 지시합니다.��

 

중지 - 조건선택을 중지합니다.��

 

 

 ※ 파일등록으로 등록된 항목은 호출 시에는 반영되지 않습니다.��

 

 ※ 브랜드명 / 작정자명 / 기타 / 계절 (봄,여름,가을,겨울) 은 항목변경의 설정에 따라서,

각각의 표시를 변경할 수 있습니다. (자세한 것은 항목변경을 참조).��
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 검색한 결과가 파 일 명 리 스 트  화면에 표시됩니다.��

 

 주) 리스트는 파일명이 소트되어 있습니다.��

 

  패 턴 리 스 트  - 패턴 형상을 표시합니다.��

 

  다음화면 - 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다.��

 

  앞 화 면  - 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

 

  맨 앞 - 맨앞 파일부터 표시합니다.��

   

  마지막 - 제일 마지막 파일을 포함한 페이지를 표시합니다.��

 

  검색변경 -『파일검색방법』 화면으로 돌아갑니다.

 

  중지 - 검색을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다.��
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  전사이즈 - 패턴의 모든 사이즈를 표시합니다.��

 

  다음화면 - 현재 페이지에서 다음페이지의 패턴 리스트를 표시합니다.��

 

  앞 화 면  - 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

 

  파 일 명 리 스 트 -파 일 명 리 스 트  의 화면으로 돌아갑니다.��

 

  중지 - 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

  

  ・패턴을 호출 할 때는 파일명 영역을 표시합니다.��
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  ※４ SuperALPHA:Plus부터변경 

 

＜사이즈설정＞ 
    Super Alpha (Ver6.0이전)에서 작성된 패턴을 불러낼 때, 다음의 메시지가 표시됩니다.

 

 
 

사이즈 설정 예 (Y)�� ・・・ 『표 시』의 사이즈 설정화면으로 이동하고, 사이즈 타입을

선택, 입력할 수 있습니다.

 

  현상태표시 아니오(N)��  ・・・ 현재 사이즈 그대로, 그 파일을 표시합니다.��

 

＜검색설정＞ 
     SuperALPHA(Ver6.3)에서는, 패턴 등록 시에 소재데이터가 기억되므로, Ver6.3 이전의 

     버전에서 작성된 패턴을 불러낸 후에는�『영역』→『아이템』→『소재』를

클릭하고,��소재환경이 맞는지 확인해 보십시오.��

     자세히 하거나 영역의『소재』를 참조해 주세요.

 

＜너치・시접선＞ 
     Super ALPHA:Plus 에서는, Super ALPHA 에서 작성한 너치나 시접의 정보를 저장법이 ��

다르므로, Super ALPHA작성한 패턴을 호출하면, 아래의 메세지가 표시되어 SuperALPHA

에서 인식하고 있는 너치와 시접의 정보가 해제됩니다��

     호출 후, 다시 너치의 작성 및 시접을 작성해 주십시오.��

 

 Super Alpha에서 너치를 작성한 패턴이 있는 경우��

 

 
 

 

Super Alpha에서 시접을 작성한 패턴이 있는 경우��
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パターン－参照呼出 

파일

참조열기 
 

참조할 패턴파일을 불러 냅니다.

 

ｒｅｆ 

 

＞표시 윈도우를 지시�� ： ▽ 

 

패턴을 참조할 윈도우를 지시합니다. ��

 

이하 순서는『파일열기』와 같은 방법으로 처리합니다.

 

 

☆지시한 윈도우는 참조화면이 되어, 화면 영역은  ��

 하얗게 표시됩니다.��

 

☆참조화면(흰색)에서 처리화면 (청색)으로 변경할 때는,

『표시』→『윈도우』→『처리화면』（ｗｐ）으로 돌아

 갑니다.

 

パターン－新規作成 

파일

새파일   
 

패턴을 새로 작성할 수 있습니다.��

 

 n e w 

 

 
 

신 규 작 성  예 ( O K ) � ・・・ 현재 작업하고 있는 화면이 초기화되어, 신규로 패턴을 

작성할 수 있습니다.��

 

  작업진행  아니오(CANCEL ) �  ・・・ 현재 작업을 계속 진행 합니다.��

 

주) 신 규 작 성  예 ( O K )  을 선택했을 경우, 그 전에 작업하고 있던 데이터는 초기화됩니다.

  데이터가 필요한 경우에는, 사전에 패턴 저장을 실행합니다.��

  패턴저장은『파일』→『파일』→『저장』으로 실행할 수 있습니다.��
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パターン－登 録 

파일

저 장  
 

화면상의 패턴파일을 각 디바이스에 저장합니다.��

 

ｓａｖｅ 

 

 
 

저장 디바이스를 선택합니다. 저장할 파일을 어느 디바이스에 저장 할 것인가를 지시합니다.��

               중지 …저장을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다.��

 

 
 

파일명을 입력합니다.   저장할 파일명을 입력하고, 실행을 지시합니다.��

 

              ※파일명은 반각문자로 16문자 이내로 합니다.(영문,숫자:16, 한글:8)

 

               리스트명… 파일명 리스트 화면을 표시합니다.��

               

               중지 …저장을 중지하고, 패턴 작성화면으로 돌아갑니다.��
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입력한 파일명이 중복되어 있는 경우에는, 다음과 같은 화면이 표시됩니다.��

 

 
 

 중지 …저장을 중지하고, 패턴작성화면으로 돌아갑니다.��

 새 파 일 이 름 …현재 파일명을 무시 합니다.  ��

          새로운 파일명을 입력하기 위해 ,『파일저장』 화면으로 돌아갑니다.��

 덮어쓰기…파일이 위에 쓰여져,  파일정보 / 패턴정보  화면으로 이행합니다.��

 

 
 

  패턴 정보를 설정하고 저장하면, 파일 불러내기 할 때, 파일명의 리스트 표시에 반영됩니다.��

 

 계절,사이즈는 복수로 지정 할 수 있습니다.��

 

 ※ 브랜드명 / 작성자명 / 기타 / 계절 ( 봄, 여름, 가을, 겨울 ) 은,   항목변경의 설정에 의해, 

각각 표시를 변경할 수 있습니다. (자세한 것은 항목변경을 참조)��

 

 ※ 추가・선택은『파일열기』와 조작방법이 같습니다.��

   단, 저장된 저장항목은 검색조건과는 별도로 저장됩니다.��

 

 실행…파일저장을 실행합니다.��

 중지…저장을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다.��

 

 주)패턴을 불러서 정상적으로 실행할 수 없을 때는,   파일 정보 를 표시한 후 실행을 지시합니다.
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パターン－削 除 

파일

삭  제
 

저장되어있는 패턴파일을 삭제합니다.��

 

 p d e l

 

 
 

저장할 디바이스를 선택합니다.   삭제할 파일이 어느 디바이스에 저장되어 있는지�지시합니다. �

                 중지  ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

   

 
 

파일 검색방법을 선택합니다.��
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    전파일 검색  …해당 종류의 파일을 모두 검색합니다.��

 

  파일명 또는 일부검색 …특정한 파일을 포함하여 검색합니다. ��

               또는, 파일명의  선두문자열�“＊”를 입력하여, 해당문자열로�시작�

              되는 모든 파일을 검색합니다. (입력예:JK ＊) 

 

  조건검색 ・・・ 파일명/브랜드명 등 대상이 되는 항목중에서 입력 된 조건을 만족시키는

모든 파일을 검색합니다.��

       예) 아래의 조건을 만족하는 파일만을 검색합니다.(아래 그림은 입력예)��

         ・파일명의 일부가 JK 또는 BL이다.��

         ・브랜드명의 일부에 TK 또는 ALPHA가 있다.��  

         ・패턴작성자 코드의 일부에 S.I, K.S, A.S가 있다.��

         ・기타의 일부에 긴소매, 반소매, 칠부소매가 있다.��

         ・파일의 작업날짜가 2001년3월3일부터 2002년4월21일까지인 것.��

 

 
위의 그림과 같이 입력하고, 대상버튼을 지시합니다.��

  조건검색을 클릭하면 검색을 시작합니다.��

 

 ※１ 파일 보존 시에는 소문자의 반각 로마자로 저장한 경우, 검색 시에는 대문자의 반각 로마자로

입력해 주십시오.��

 ※２ 조건을“,(컴마)”로 구분하면 같은 항목 내에서 복수조건의 검색을 할 수 있습니다.��

 ※３ 『지정일이후』・『지정일이전』두 가지를 선택한 경우, 지정기간이 검색됩니다.��

  

  선택…검색조건을 입력할 때에, 추가에 따라 저장된 검색조건을 선택합니다 (☆표 참조)��

 

  추가…사용빈도가 높은 검색조건 등을 저장합니다.(☆표 참조)��

 

  전검색…입력된 문자를 모든 항목에 걸쳐서 검색합니다.��

 

  날짜…컴퓨터에서 설정된 일자를 기간검색의 일정으로 합니다.��

 

  중지…검색을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다.��
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 검색한 결과가 파일명 리스트 화면에 표시됩니다.��

 

  일부분 ・・・ 현재 페이지에 표시되어 있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

  전대상 ・・・ 모든 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��
 

   일부취소  ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일 중에서 선택되어 있는 파일의�삭제

를 취소합니다.��

  모두취소  ・・・ 선택되어있는 모든 파일의 삭제를 취소합니다.��

 

  용량확인 ・・・ 전송할 곳의 디스크용량을 확인합니다.��

 

  앞화면 ・・・ 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

다음화면  ・・・ 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다. ��

   

  맨 앞 ・・・ 1페이지의 맨 앞 파일부터 표시합니다.��

  마지막 ・・・ 제일 마지막 파일을 포함한 페이지를 표시합니다.��

 

  검색변경 ・・・ 파일검색 방법 화면으로 돌아갑니다.��

 

  실 행 ・・・ 선택한 파일이 삭제됩니다.��

  중 지 ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

 

☆ 화면상의 파일명을 마우스로 선택하여, 파일명이 적색으로 반전된 것이 삭제대상이 됩니다.��

취소하고 싶을 때는, 다시 마우스로 선택합니다.��
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パターン－移 動 

파일

이  동  
 

저장되어있는 패턴파일을 이동합니다.��

 

 p m v

 

 
 

저장 디바이스를 선택합니다. 이동할 파일이 어떤 디바이스로 저장하고 있는지를 지시합니다.��

        중지  ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

         익스플로러  ・・・ 디바이스에 설정하지 않은 폴더에서 작업 할 경우에 지시합니다.
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파일 검색방법을 선택합니다.��

 

   전파일검색 …해당종류의 파일을 모두 검색합니다.��

 

  파일명 또는 일부검색� …특정한 파일을 포함하여 검색합니다. ��

                또는, 파일명의 선두문자열�“＊”를 입력하여, 해당문자열로 시작되

                는 모든 파일을 검색합니다. (입력예:JK ＊)

 

  조건검색 ・・・ 파일명/브랜드명 등 대상이 되는 항목중에서 입력 된 조건을 만족시키는 모든��

파일을 검색합니다.��

           예) 아래의 조건을 만족하는 파일만을 검색합니다.(아래 그림은 입력예)��

         ・파일명의 일부가 JK 또는 BL이다.��

         ・브랜드명의 일부에 TK 또는 ALPHA가 있다.��

         ・패턴작성자 코드의 일부에 S.I, K.S, A.S가 있다.��

         ・기타의 일부에 긴소매, 반소매, 칠부소매가 있다.��

         ・파일의 작성날짜가 2003년5월1일부터 2003년5월24일까지인 것.��

 

 
위의 그림과 같이 입력하고, 대상버튼을 지시합니다.��

  조건검색을 클릭하면 검색을 시작합니다.��

 

 ※１ 파일 보존 시에는 소문자의 반각 로마자로 저장한 경우, 검색 시에는 대문자의 반각

로마자로 입력해 주십시오.��

 ※２ 조건을“,(컴마)”로 구분하면 같은 항목 내에서 복수조건의 검색을 할 수 있습니다.��

 ※３ 『지정일이후』・『지정일이전』두 가지를 선택한 경우, 지정기간이 검색됩니다.��

 

  선택…검색조건을 입력할 때에, 추가에 따라 저장된 검색조건을 선택합니다 (☆표 참조)��

 

  추가…사용빈도가 높은 검색조건 등을 저장합니다.(☆표 참조)��

 

  전검색…입력된 문자를 모든 항목에 걸쳐서 검색합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－18

 

  날짜…컴퓨터에서 설정된 일자를 기간검색의 일정으로 합니다.��

 

  중지 …검색을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다.��

 

 
 

 검색한 결과가 파일명 리스트 화면에 표시됩니다.��

 

  일부분 ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

  전대상 ・・・ 모든 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

 

  일 부분 취소  ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일 중에서 선택되어 있는 파일의

삭제를 취소합니다.��

  전대 상취 소  ・・・ 선택되어있는 모든 파일의 삭제를 취소합니다.��

 

  용량확인�� ・・・ 전송할 곳의 디스크용량을 확인합니다.��

 

  앞 화 면  ・・・ 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

다음화면  ・・・ 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다. ��

   

  맨 앞 ・・・ 1페이지의 맨 앞 파일부터 표시합니다.��

  마지막 ・・・ 제일 마지막 파일을 포함한 페이지를 표시합니다.��

 

  검색변경 ・・・ 파일검색 방법 화면으로 돌아갑니다.��  

 

   실 행  ・・・ 선택한 파일이 삭제됩니다.��

   중 지  ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

 

☆ 화면상의 파일명을 마우스로 선택하여, 파일명이 적색으로 반전된 것이 삭제대상이 됩니다.��

취소하고 싶을 때는, 다시 마우스로 선택합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－19

パターン－複 写 

파일

복 사 
저장되어 있는 패턴파일을 복사합니다.��

 

 

 p c o p

 

 
 

저장 디바이스를 선택합니다.  복사할 파일이 어느 디바이스에 저장되어 있는지를 지시합니다.��

        중지  ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

         익스플로러  ・・・ 디바이스에 설정하지 않은 폴더에서 작업할 경우에 지시합니다.

   

 
 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－20

 

파일 검색방법을 선택합니다.��

 

  모든파일검색…해당종류의 파일을 모두 검색합니다.��

 

  파일명 또는 일부검색 …특정한 파일을 포함하여 검색합니다. ��

                또는, 파일명의 선두문자열“＊”를 입력하여, 해당문자열로 시작되

                는 모든 파일을 검색합니다. (입력예:JK ＊)

 

  조건검색 ・・・ 파일명/브랜드명 등 대상이 되는 항목중에서 입력 된 조건을 만족시키는 모든

파일을 검색합니다.��

      예) 아래의 조건을 만족하는 파일만을 검색합니다.(아래 그림은 입력예)��

         ・파일명의 일부가 JK 또는 BL이다.��

         ・브랜드명의 일부에 TK 또는 ALPHA가 있다.��

         ・패턴작성자 코드의 일부에 S.I, K.S, A.S가 있다.��

         ・기타의 일부에 긴소매, 반소매, 칠부소매가 있다.��

         ・파일의 작성날짜가 2003년5월1일부터 2003년5월24일까지인 것.��

 

 
위의 그림과 같이 입력하고, 대상버튼을 지시합니다.��

  조건검색을 클릭하면 검색을 시작합니다.��

 

 ※１ 파일 보존 시에는 소문자의 반각 로마자로 저장한 경우, 검색 시에는 대문자의 반각

로마자로 입력해 주십시오.��

 ※２ 조건을“,(컴마)”로 구분하면 같은 항목 내에서 복수조건의 검색을 할 수 있습니다.��

 ※３ 『지정일이후』・『지정일이전』두 가지를 선택한 경우, 지정기간이 검색됩니다.��

  

  선택…검색조건을 입력할 때에, 추가에 따라 저장된 검색조건을 선택합니다 (☆표 참조)��

 

  추가…사용빈도가 높은 검색조건 등을 저장합니다.( ☆표 참조)��

 

  전검색…입력된 문자를 모든 항목에 걸쳐서 검색합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－21

 

  날짜…컴퓨터에서 설정된 일자를 기간검색의 일정으로 합니다.��

 

  중지 …검색을 중지하고, 패턴작성 화면으로 돌아갑니다.��

 

   
 

 검색한 결과가 파일명 리스트 화면에 표시됩니다.��

 

  일부분 ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

  전대상 ・・・ 모든 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

 

  일 부분 취소  ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일 중에서 선택되어 있는 파일의

삭제를 취소합니다.��

   모두취소  ・・・ 선택되어있는 모든 파일의 삭제를 취소합니다.��

 

  용량확인�� ・・・ 전송할 곳의 디스크용량을 확인합니다.��

 

  앞 화면 ・・・ 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

다음화면 ・・・ 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다. ��

   

  맨 앞 ・・・ 1페이지의 맨 앞 파일부터 표시합니다.��

  마지막 ・・・ 제일 마지막 파일을 포함한 페이지를 표시합니다.��

 

  검색변경�・・・ 파일검색 방법 화면으로 돌아갑니다.��

 

   실행  ・・・ 선택한 파일이 삭제됩니다.��

    중지  ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

 

☆ 화면상의 파일명을 마우스로 선택하여, 파일명이 적색으로 반전된 것이 삭제대상이 됩니다.��

취소하고 싶을 때는, 다시 마우스로 선택합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－22

パターン－項目変更 

파일

항목변경  
                         파일검색 및 저장시에 항목명을 변경합니다.��

 

 

 

 
 

 브랜드명/작성자명/기타/계절(봄,여름,가을,겨울)의 항목을 변경할 수 있습니다.��

 항목명란을 클릭하고, 임의의 항목명을 입력합니다.��

 

  설정…입력한 항목을 저장합니다.��

 

  중지 …항목변경을 중지합니다.��

 

 

 그림과 같이 항목을 설정하면, 검색・저장시에     파일정보 / 패턴정보    는 아래그림과 같이��

표시됩니다.��

 

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－23

パーツ－パーツ呼出 

파일

원형호출 
 

『원형등록』으로 저장된 형상을 불러냅니다.��

 

ｇｃａｌ 

 

 
  

 영역안에 저장명을 입력합니다.��

   

  참  조 ・・・ 패턴파일이 저장되어 있는 폴더를 참조할 수 있습니다.��

 

 
 

  다음화면  ・・・ 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다.��

 

  앞 화 면  ・・・ 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

 

  중  지 ・・・ 패턴 불러내기를 중지합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－24

 

  

패턴리스트 중에서 패턴을 선택합니다.��

 ＞배치원점을 지시 :��

 

 

 

 
 

 

 

배치위치를 지시합니다.��

 

☆모든 점모드를 사용할 수 있습니다.��

 

ＯＫ ・・・ 선택한 패턴이 배치됩니다.��

 

 취 소  ・・・ 패턴이 배치되지 않습니다.

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－25

パーツ－パーツ登録 

파 일 

원형등록  
 

화면상에 지시한 형상을 하드디스크에 저장합니다.��

 

ｇｓａｖ 

 
１

２

３

 
 

 

＞저장할 형상을 지시: ��

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞원점을 지시 : ��

   『단 점』 ▷◁3��

 

 

 

저장할 형상을 지시합니다.��

 

 

저장할 형상의 기준이 되는 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능��

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

저장형상의 명칭을 입력하고,  저장을 클릭합니다.��

 

☆저장명은 최대 반각문자로 16문자까지 입력할 수 

  있습니다.

저장을 하면 왼쪽그림과 같은 메시지가 표시되므로,��

    ＯＫ를 클릭해 주십시오.��

 

※ 저장 초기설정은 저장할 곳을 c:￦Wspa113FKC로 

   하여주십시오.



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－26

입력한 저장명이 중복되어 있을 때는, 아래의��

화면이 표시됩니다. ��

 

 

 

 
  

 새파일이름 ・・・저장명 입력화면으로 돌아갑니다.

덮어쓰기・・・・・・같은이름으로저장됩니다.

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－27

登録カーブ－登 録 

등록곡선

저  장 
 

곡선을 저장합니다.

 

 c s a v

 

１

２

３

４

５

６

 
 

 

＞커브를 안쪽부터 홀수로(곡선수) 지시 :��

    ▷ ◁ 1  ▷ ◁ 2  ▷ ◁ 3 � �

 

 

 

 

 

＞커브의 시작/완료 위치를 지시: 단점

    ▷ ◁ 4  ▷ ◁ 5  � �

 

 

 ＞커브의 곡선변경 위치를 지시 : ��

▽ ６ 

 

 

 

 ＞[ 저 장 ] 

 

 

 ＞곡선이 저장되었습니다!!��

  마우스의 오른쪽 버턴을 누르세요. ��

 

 

 

 

 

 

주) 저장할 곡선의 1번째 점이 시작점이 되도록

곡선을 만들어 두십시오.��

  

 

커브가 심하지 않은 순서대로 지시합니다.��

 

☆홀수 커브를 저장할 때에는 본래의 커브가 홀수쪽��

  중심이 되도록 해 주십시오��

 

☆커브는 선이 하나라도 저장할 수 있습니다.��

 

커브의 시작점과 종료점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도가능

 

커브의 곡선을 수정할 때는 기준이 되는 점을 선택합니

다.

☆그점을 기준으로하여 곡선을 변경합니다.

 

 

저장할 곳의 폴더를 선택합니다.��

 

 

☆커브 저장할 때 ��

홀수의 곡선이 같은 점수 일것.��

홀수의 곡선이 시작점과 종료점이 같은 점일 것.��

 

 

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－28

登録カーブ－設置カーブ 

등록곡선

곡선열기   
 

저장한 곡선을 불래내어 패턴에 붙입니다.��

 

 c c a l

 

１

２

 
 

 

＞곡선의 이름 =��

 

＞기준시작점/종료점 :� 단점

 

 

  

＞곡선변경폭입력 = 

( 깊음 = +, 얕음 = - ) =��

 

 

저장해둔 곡선이름을 입력합니다.��

 

곡선을 포함하는 두점을 지시합니다.��

 

☆점모드『단점』『임의점』등도가능

 

변경할 곡선의 양을 수치로 입력합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－29

登録カーブ－長さ合せ 

등록곡선

길이조정 저장한 곡선을 불러내어, 지정한 길이로 패턴에 붙입니다.

 

 

１

２

３

４

３ ３

４ ４

폭 높이 변화량

 

 

＞곡선의 이름 =  ��

 

＞기준시작점/종료점 :�� 단점   

   ▷ ◁ 1  ▷ ◁ 2 � �

 

 

＞이동방향의 시작측점/종료측점 :��

   『단점』▷◁3��『선상점』▷◁4�� 

 

 

 

 

 

저장해준 곡선의 이름을 입력합니다.��

 

곡선을 붙일 패턴의 시작점과 종료점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도가능

 

곡선의 시작점과 종료점을 지시합니다.��

 

☆아래그림 중에서 1개를 골라서, 곡선의 길이조정을

  실시합니다.��

 

점모드,『단점』『임의점』등도가능

 

 

폭

 
 

 

길이

 
 

 

변화량

 
 

곡선의 폭을 조정해서 ��

2점을 지시합니다.��

곡선의 높이를 조정해서��

 2점을 지시합니다.��

곡선의 곡선을 조정해서 ��

2점을 지시합니다.��

 

 ＞곡선의 길이 =��

 

 ＞변화량을 입력 =

 

 

 

※길이조정을 할 수 없습니다!! ��

 

주) 기준시작과 완료점이 동일한 수직선상에 

있으면 정상적으로 설치할 수 없습니다.��

 

곡선의 완성된 칫수를 입력합니다.��

 

곡선의 변화량을 입력합니다.��

 

☆곡선을 변화시키지 않을 때는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

길이조정을 할 수 없을 때에 표시됩니다.��



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－30

登録カーブ－検索一覧 

등록곡선

표    시 
 

저장한곡선을 표시합니다.

 

 c o n

 

 

＞표시할 곡선명의 일부를 입력합니다 = 

     

 

 

 

표시할 곡선이름의 선두 문자를 입력하면, 그 문자로 

시작되는곡선이 화면에 표시됩니다.

 

☆등록한 모든 곡선을 표시 할때는 마우스 오른쪽 클릭

 

 
 

登録カーブ－削除カーブ 

등록곡선

곡선삭제 
 

저장되어있는 곡선을 삭제합니다.

 

 c d e l

 

＞삭제할 곡선 이름 앞문자를 입력 = 

      

 

표시할 곡선이름의 선두 문자를 입력하면, 그 문자로 

시작되는곡선이 삭제됩니다.

 

☆등록한 모든 곡선을 표시 할때는 마우스 오른쪽 클릭

 

삭제할 곡선이름에 커서를 놓고 오른쪽 마우스를 클릭

합니다.

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－31

各種ファイル－削 除 

자료정리

삭  제
하드디스크 또는 플로피드스크에 저정한 각종 파일을 ��

삭제합니다.��

 

 f d e l

 

 
 

   삭제할 파일의 종류를 선택합니다.��

    

     등록문자파일          ・・・ 『등록문자』→『문자』→『등록문자』 

     자동문자파일          ・・・ 『등록문자』→『문자』→『자동문자』 

     표등록파일            ・・・ 『등록문자』→『문자』→『표등록』 

     등록곡선             ・・・ 『파일』→『등록곡선』→『곡선저장』 

     원형파일             ・・・ 『파일』→『원형파일』→『원형등록』 

     정보입력             ・・・ 『체크』→『정보입력』→『파일』→『저장』 

     그레이딩룰테이블      ・・・ 『그레이딩』→『파일』→『저장』 

     포인트그레이딩        ・・・ 『그레이딩』→『점지정』→『테이블』→『파일』

                   →『저 장』 

     도움말              ・・・ 『체크』→『요소수정』・『너치작성』・『시접작성』 

     단점그레이딩룰        ・・・ 『그레이딩』→『단점방식』→『신규』・『수정』 

                                →『종료』→『룰데이터저장』 

     매크로파일           ・・・ 『ＰＡＣ』→『신규』・『수정』→『종료』 

     아이템정보           ・・・ 『영역』→『아이템』→『저장』 

     동배치데이터         ・・・  마킹시스템→『저장』→『동배치저장』 

 

     종료                 ・・・  메뉴화면으로 돌아갑니다.�� 

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－32

 

 

 
 

   저장 디바이스를 선택합니다.��

   삭제할 파일이, 어느 디바이스에 저장되어 있는지 왼쪽 클릭으로 지시합니다.��

    

중지  ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

 

 
 

   파일 검색방법을 선택합니다.��

 

   중지  ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－33

 

 

 
 

검색한 결과가 파일리스트화면에 표시됩니다.��

 

  현재면 ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

  전 체 ・・・ 모든 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

 

  현재면취소  ・・・ 현재 페이지에 표시되는 모든 파일 중에서 선택한 파일의 삭제를 취소

합니다.

  전 체 취 소  ・・・ 선택되어있는 모든 파일의 삭제를 취소합니다.��

 

  용량확인 ・・・ 선택되어있는 모든 파일의 삭제를 취소합니다.��

 

  앞 화 면  ・・・ 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

다음화면  ・・・ 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다. ��

   

  처  음 ・・・ 1 페 이 지 의  맨  앞  파 일 부 터  표 시 합 니 다 . � �

  마지막 ・・・ 제일 마지막 파일을 포함한 페이지를 표시합니다.��

 

  검색변경 ・・・ 파일검색 방법 화면으로 돌아갑니다.��

 

  실  행 ・・・ 선택한 파일이 삭제됩니다.��

  중   지  ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

 

☆ 화면상의 파일명을 마우스로 선택하여, 파일명이 적색으로 반전된 것이 삭제대상이 됩니다.��

취소하고 싶을 때는, 다시 마우스로 선택합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－34

各種ファイル－移 動 

자료정리

자료이동
하드디스크 또는 플로피디스크에 저장한 각종 파일을 다른

디바이스로 이동합니다.��

 

 f m v

 

 
 

  이동할 파일의 종류를 선택합니다.��

    

     등록문자파일          ・・・ 『등록문자』→『문자』→『등록문자』 

     자동문자파일          ・・・ 『등록문자』→『문자』→『자동문자』 

     표등록파일            ・・・ 『등록문자』→『문자』→『표등록』 

     등록곡선             ・・・ 『파일』→『등록곡선』→『저장』 

     원형파일             ・・・ 『파일』→『원형파일』→『원형등록』 

     정보입력             ・・・ 『체크』→『정보입력』→『파일』→『저장』 

     그레이딩룰테이블      ・・・ 『그레이딩』→『파일』→『저장』 

     포인트그레이딩        ・・・ 『그레이딩』→『점지정』→『테이블』→『파일』

                   →『저 장』 

     도움말               ・・・ 『체크』→『요소수정』・『너치작성』・『시접작성』 

     단점그레이딩룰        ・・・ 『그레이딩』→『단점방식』→『신규』・『수정』 

                  →『종료』→『룰데이터를 저장』 

     매크로파일            ・・・ 『ＰＡＣ』→『신규』・『수정』→『종료』 

     아이템정보            ・・・ 『영역』→『아이템』→『저장』 

     동배치데이터          ・・・ 마킹시스템→『저장』→『동배치저장』 

 

   중 지          ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－35

 

 

 
 

   저장 디바이스를 선택합니다.��

   이동할 파일이 어느 디바이스에 저장되어 있는지 왼쪽 클릭으로 지시합니다.��

    

        중지  ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

         익스플로러��  ・・・ 디바이스에서 설정하지 않은 폴더에서 작업할 경우에 

                                          표시됩니다. 

 
 

    파일 검색방법을 선택합니다.��

 

   중지  ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－36

 

 

 
 

검색한 결과가 파일리스트화면에 표시됩니다.��

 

  현재면 ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

  전 체 ・・・ 모든 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

 

  현재 면취 소  ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일 중에서 선택되어 있는 파일의 �

삭제를 취소합니다.

  전 부 취 소  ・・・ 선택되어있는 모든 파일의 삭제를 취소합니다.��

 

  용량확인 ・・・ 전송할 곳의 디스크용량을 확인합니다.��

 

  앞 화 면  ・・・ 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

다음화면  ・・・ 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다. ��

   

  처 음 ・・・ 1페이지의 맨 앞 파일부터 표시합니다.��

  마지막 ・・・ 제일 마지막 파일을 포함한 페이지를 표시합니다.��

 

  검색변경 ・・・ 파일검색 방법 화면으로 돌아갑니다.��

 

  실  행 ・・・ 선택한 파일이 삭제됩니다.��

  중   지  ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

 

☆ 화면상의 파일명을 마우스로 선택하여, 파일명이 적색으로 반전된 것이 삭제대상이 됩니다.�

취소하고 싶을 때는, 다시 마우스로 선택합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－37

各種ファイル－複 写 

자료정리

자료복사
하드디스크 또는 플로피디스크에 저장한 각종파일을 다른 

디바이스로 복사합니다.��

 

 f c o p

 

 
 

  복사할 파일의 종류를 선택합니다.��

    

     등록문자파일          ・・・ 『등록문자』→『문자』→『등록문자』 

     자동문자파일          ・・・ 『등록문자』→『문자』→『자동문자』 

     표등록파일            ・・・ 『등록문자』→『문자』→『표등록』 

     등록곡선             ・・・ 『파일』→『등록곡선』→『저장』 

     원형파일             ・・・ 『파일』→『원형파일』→『원형등록』 

     정보입력             ・・・ 『체크』→『정보입력』→『파일』→『저장』 

     그레이딩룰테이블      ・・・ 『그레이딩』→『파일』→『저장』 

     포인트그레이딩        ・・・ 『그레이딩』→『점지정』→『테이블』→『파일』

                   →『저 장』 

     도움말               ・・・ 『체크』→『요소수정』・『너치작성』・『시접작성』 

     단점그레이딩룰        ・・・ 『그레이딩』→『단점방식』→『신규』・『수정』 

                   →『종료』→『룰데이터를저장』 

     매크로               ・・・ 『ＰＡＣ』→『신규』・『수정』→『종료』 

     아이템정보            ・・・ 『영역』→『아이템』→『저장』 

     동배치데이터          ・・・ 마킹시스템→『저장』→『동배치저장』 

 

   중 지          ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－38

 

 

 
 

   저장 디바이스를 선택합니다. ��

   복사할 파일이 어느 디바이스에 저장되어 있는지 왼쪽 클릭으로 지시합니다.����

    

        중지  ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

         익스 플로러 ・・・ 디바이스에서 설정하지 않은 장소에서 작업 할 경우에 

                                       지시합니다.          

 
 

   파일 검색방법을 선택합니다.��

 

   중지  ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－39

 

 

 
 

검색한 결과가 파일리스트화면에 표시됩니다.��

 

  현재면 ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

  전 체 ・・・ 모든 페이지에 표시되어있는 모든 파일을 대상으로 합니다.��

 

  현재면취소  ・・・ 현재 페이지에 표시되어있는 모든 파일 중에서 선택되어 있는 파일의 

삭제를 취소합니다.�

  전 체 취 소  ・・・ 선택되어있는 모든 파일의 삭제를 취소합니다.��

 

  용량확인 ・・・ 전송할 곳의 디스크용량을 확인합니다.��

 

  앞 화 면  ・・・ 현재 페이지에서 이전페이지를 표시합니다.��

다음화면  ・・・ 현재 페이지에서 다음페이지를 표시합니다. ��

   

  처 음 ・・・ 1페이지의 맨 앞 파일부터 표시합니다.��

  마지막 ・・・ 제일 마지막 파일을 포함한 페이지를 표시합니다.��

 

  검색변경 ・・・ 파일검색 방법 화면으로 돌아갑니다.��

 

  실  행 ・・・ 선택한 파일이 삭제됩니다.��

  중   지 ・・・ 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

 

☆ 화면상의 파일명을 마우스로 선택하여, 파일명이 적색으로 반전된 것이 삭제대상이 됩니다.��

취소하고 싶을 때는, 다시 마우스로 선택합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－40

デバイス 

dev

디바이스 
 

디바이스 정보를 참조합니다.��

 

 

 
 

  

 주)  디바이스정보의변경 은 시스템을 인스톨할 경우, 하드디스크 환경에 맞추어 주는 것입니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－41

ポート 

 포  트 플로터, 디지타이저의 포트를 설정합니다.�              p t�

 

 
 

  CPU의 RS232C같은 COM번호를 선택합니다.��

※ 플로터와 디지타이저가 같은 포트일 때는, 메뉴 실행전에 변경해 주십시오.��

 

기 본 디 지 타 이 저  ・・・ CPU에 직접접속되어 있는 디지타이저만 입력하도록 지사합니다.��

   

 기 본 플 로 터  ・・・ CPU에 직접접속되어있는 플로터만 출력하도록 지시합니다.��

 

  플 로 터 매 니 저 �・・・ 네트워크를 경유해서 플로터 출력할 때 지시합니다.��

 

  A l p h a C o m  ・・・ 네크워크를 경유해서 플로터부터 출력할 때 지시합니다.��

 

   PARALLEL-PORT  ・・・ HP 잉크젯에 대응할 플로터 파일이 있는 위치를 입력합니다.

      

 

  ALPHACOM．EXE ・・・ 알파컴의 실행 파일이 있는 장소를 입력합니다.��

 

  설정완료      ・・・ 각 포트를 지시한 후, 설정완료를 클릭합니다.��

 

  중   지      ・・・ 메뉴화면으로 돌아갑니다.��

 

   주)포트의 지시는 시스템을 인스톨 경우 컴퓨터 본체 환경에 맞추어 주는 것입니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－42

ＩＭＰＯＲＴ－ＴＩＩＰ 

IMPORT 

T I I P 
TIIP용으로 변환한 DXF파일을 IMPORT합니다.

     

 

 

 

 
  ※IMPORT 조건설정이나 자세한 사용방법에 대해서는, TIIP메뉴얼을 참조해 주십시오.��

 

각 조건을 설정하고, 설정완료를 클릭합니다.��

 

 

 
 

 

IMPORT할 파일을 선택하고,��

 열기 (O) 를 클릭합니다.��

 

 
 

 

 

＞출력할 원점을 표시 : �  ▽ 

 

※IMPORT할 패턴을 어디에 배치할��

것인가를 정하기 위해 출력원점을 클릭

합니다.��

이때, 패턴은 출력원점에 따라 오른쪽

위에 배치됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－43

 

 

 
 

 

다음 … DXF파일을 화면상에 배치

합니다.��

 

중지 … IMPORT를 중지합니다.��

 
 

IMPORT에 성공하면, 왼쪽 그림과��

같은 메세지가 표시 되므로. O K 를 

클릭 해 주십시오.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－44

 

 
 

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－45

ＩＭＰＯＲＴ－ＡＡＭＡ 

IMPORT 

ＡＡＭＡ 
 

AAMA용 DXF파일을 IMPORT합니다.��

 

 

 

 
 

※IMPORT 조건설정이나 자세한 사용방법에 대해서는, AAMA메뉴얼을 참조해 주십시오.��

 

각 조건을 설정하고, 설정완료를 클릭합니다.��

 

 

 
 

 

IMPORT할 파일을 선택하고, ��

 열기 (O) 를 클릭합니다.��

 

 
 

 

 

＞출력할 원점을 표시 :�� ▽ 

 

※IMPORT할 패턴을 어디에 배치할��

것인가를 정하기 위해 출력원점을��

클릭합니다.��

이때, 패턴군은 출력원점에 따라 

오른쪽 위에 배치됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－46

 

 

 
 

 

다음 … DXF파일을 화면상에 배치

합니다.��

 

중지 … IMPORT를 중지합니다.��

 
 

IMPORT에 성공하면, 왼쪽 그림과 

같은 메세지가 표시 되므로.  OK 를 

클릭 해 주십시오.��

 

 

 

 
 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－47

ＩＭＰＯＲＴ－ＨＰＧＬ 

IMPORT 

ＨＰＧＬ 
 

HPGL파일을 IMPORT합니다.��

 

 

 

 
 

※IMPORT 조건설정이나 자세한 사용방법에 대해서는, HPGL메뉴얼을 참조해 주십시오.��

 

각 조건을 설정하고, 설정완료를 클릭합니다.��

 

 
 

 

IMPORT할 파일을 선택하고, ��

 열기 (O) 를 클릭합니다.��

 
 

 

＞출력할 원점을 표시 :��  ▽ 

 

※IMPORT할 패턴을 어디에 배치할 ��

것인가를 정하기 위해 출력원점을��

클릭합니다.��

이때, 패턴군은 출력원점에 따라��

오른쪽 위에 배치됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－48

 

 

 
 

IMPORT에 성공하면, 왼쪽 그림과��

같은 메세지가 표시 되므로.  OK 를 

클릭 해 주십시오.��

 

 

 

 
 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－49

ＩＭＰＯＲＴ－Ｓｃａｎ起動 

IMPORT 

Scan기동��
 

AlphaScan�시스템을 가동합니다.��

 

 

 

 
 

주) AlphaScan이 인스톨 되어 있지 않은 경우에는 가동되지 않습니다. ��

인스톨 되어 있는 경우라도 가동되지 않을 경우에는 『파 일』→『ＩＭＰＯＲＴ』→『Ｓｃａｎ환

경』을 참조해 주십시오.��

 

  ※AlphaScan의 자세한 사용 방법에 대해서는 AlphaScan 메뉴얼을 참조해 주십시오.

 

ＩＭＰＯＲＴ－Ｓｃａｎ環境 

IMPORT 

Ｓｃａｎ환경
 

AlphaScan�시스템의 환경설정을 합니다.��

 

 

 

 
 

주) Scan환경의 설정은 시스템 인스톨시에 실행하는 것입니다.����

 

  ※AlphaScan의 자세한 사용방법에 대해서는 AlphaScan메뉴얼을 참조해 주십시오.��

 
＜실행 프로그램＞ 
   AlphaScan을 인스톨한 EXE를 지정해 주십시오.��

   예를 들면, “C:￦Scan￦javector4.exe"��

 
＜DXF 저장 폴더명＞ 
   AlphaScan에서 추출한(스캔한) 형상의 DXF데이터를 보존할 폴더를 지정해 주십시오.��

※보존폴더는 다시 작성해주십시오.��

예를 들면, “C:￦dxf"��

 

＜출력 DXF파일명�＞ 
   AlphaScan에서 추출한 DXF데이터를 보존할 때의 파일명입니다. 예를 들면, “Scan"��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－50

ＩＭＰＯＲＴ－チェック削除 

IMPORT 

체크삭제
IMPORT한 요소중에서 체크요소 (녹색의��요소)

만 삭제합니다.��

 

 

 

체크요소

 
 

 

   ※이 체크요소는 IMPORT된 요소와 비교하기 위한 요소로,『이동』‚이나『요소삭제』인 통상의

패턴메이킹 기능에서는 지시할 수 없는 요소로 되어있습니다. ��

  따라서, DXF파일을 IMPORT해서 체크한 후에,�『체크삭제』할 것을 권합니다.��

        

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－51

ＥＸＰＯＲＴ－ＴＩＩＰ全域 

EXPORT 

T I I P 전 체 화면상에 있는 모든 영역내의 요소를 TIIP

변경합니다.

 

 

 
 

  ※IMPORT조건설정이나 자세한 사용방법에 대해서는, TIIP메뉴얼을 참조 해 주십시오.��

 

각 조건을 설정하고, 설정완료를 클릭합니다.��

 

 
 

 
 

 

EXPORT 할 패턴의 PIECE명,벌당매수

패턴구분, COMMAND를 입력하고,

        설정완료를 클릭합니다.��

 

※PIECE명과 벌당매수는 필수입력 사항

입니다. 

 

 

중지 …EXPORT를 중지합니다.

 

 

 

 

 

 

 

EXPORT에 성공하면 왼쪽그림과 같은

메세지가 표시 됩니다, 이때       OK

를 클릭해 주십시오.



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－52

ＥＸＰＯＲＴ－ＴＩＩＰ指定 

EXPORT 

T I I P 지 정
 

선택한 영역내의 요소를 TIIP변경합니다.��

 

 

１

２３

１ ２

 
 

＞패턴의 영역을 지시 :� ▽１ ▽２ 

 

 

 
 

※MPORT조건설정이나 자세한 사용��

방법에 대해서는, TIIP메뉴얼을 참조

해 주십시오.��

 

각 조건을 설정, 설정완료를 클릭합니

다.

 

 

 

 

 

 

EXPORT할 패턴의 PIECE면, 벌당매수,

바탕구분, COMMAND를 입력하고,

        설정완료를 클릭합니다.��

 

※PIECE명과 벌당매수는 필수입력 사항

입니다.

 

 

중지 …EXPORT를 중지 합니다.

 

 

 

 

EXPORT에 성공하면 왼쪽그림과 같은

메시지가 표시 되므로, 이때       OK

를 클릭해 주십시오.��



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－53

ＥＸＰＯＲＴ－ＡＡＭＡ全域 

EXPORT 

ＡＡＭＡ전체 
화면상에 있는 모든 영역내의 요소를 AAMA

변경합니다.

 

 

 

 
 

  ※IMPORT조건설정이나 자세한 사용방법에 대해서는, AAMA메뉴얼을 참조 해 주십시오.��

 

각 조건을 설정하고, 설정완료를 클릭합니다.��

 

 

 
 

 
 

 

 

EXPORT 할 패턴의 PIECE명, 벌당

매수,바탕구분, COMMAND를 입력하고,

        설정완료를 클릭합니다.��

 

※PICEC명과 벌당매수는 필수 입력

사항입니다.

 

 

중지 …EXPORT를 중지합니다.��

 

원점 …패턴정보의 문자열을 배치할 원

점을 대각의 2점에 의해서 정해질 수 있

습니다.��

 

 

EXPORT에 성공하면 왼쪽그림과 같은

메시지가 표시 되므로, 이때  O K 를

클릭해 주십시오.��



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－54

ＥＸＰＯＲＴ－ＡＡＭＡ指定 

EXPORT 

ＡＡＭＡ지정
 

선택한 영역내의 요소를 AAMA변경합니다.��

 

 

１

２３

１ ２

 
 

＞패턴 영역을 지시:� ▽１ ▽２ 

 

 

 
 

 

※IMPORT조건설정이나 자세한 사용방

법에 대해서는, TIIP메뉴얼을 참조��

해 주십시오.��

 

각 조건을 설정, 설정완료를 클릭합니다.

     

 

 

 

 

 

 

EXPORT할 패턴의 PIECE명, 벌당매수,

바탕구분, COMMAND를 입력하고,

        설정완료를 클릭합니다.��

 

※PIECE명, 벌당매수는 필수 입력사항

입니다.

 

중지 …EXPORT를 중지합니다.

 

원점 …패턴정보의 문자열을 배치할 원

점을 대각의 두점에 의해서 정할 

수 있습니다.��

 

EXPORT에 성공하면 왼쪽그림과 같은

메시지가 표시 되므로, 이때  OK�를

클릭해 주십시오.��



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－55

ＢＭＰ－ファイルヘ 

ＢＭＰ 

저  장
선택한 영역내의 요소를 BMP파일로써 저장합니다.

 

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:  ▽１ ▽２ 

 

 
 

 

파일명을 입력하고    저장 (S) 를 클릭

해 주세요.

 

※기본설정에서 저장 장소는 WSPA3의

폴터로 되어있습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－56

ＢＭＰ－ファイルカラ 

ＢＭＰ 

열   기 
 

BMP파일을 화면상에 표시합니다.

 

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시: ▽１ ▽２ 

 

 
 

 

 

 

파일명을 입력하고,  열기  (O) 를 클릭

합니다.��

 

※기본설정에서 저장 장소는 WSPA3의

폴터로 되어있습니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－57

ＢＭＰ－クリップヘ 

ＢＭＰ 

클립 저 장
선택한 영역내의 요소를 BMP데이터로서 클립

보드에 카피합니다.��

 

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시 :� ▽１ ▽２ 

ＢＭＰ－クリップカラ 

ＢＭＰ 

클립 열 기
클립보드 내에 있는 BMP데이터를 화면상에 ��

붙입니다.��

 

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:� ▽１ ▽２ 

 

２

 

※사전에 크립보드에 BMP의 데이터가

존재하고 있을 것.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－58

ＪＰＧ－ファイルヘ 

ＪＰＧ 

저   장
선택한 영역내의 요소를 JPG파일로 저장합니다.

     

 

 

 

２

１

 
 

 
 

 

＞대각이 2점을 지시�: ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

파일명을 입력하고    저장 (s)  을��

클릭합니다.��

 

※기본설정에서 저장할 곳은 WSPA3의��

폴더로 되어있습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－59

ＪＰＧ－ファイルカラ 

ＪＰＧ 

열   기   
 

JPG파일을 화면상에 표시합니다.

 

 

 

２

１

 
 

 
 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시 � :  ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

파일명을 입력하고,  열기 (O) 를 클릭

합니다.��

 

※기본설정에서 저장 장소는 WSPA3의

폴더로 되어 있습니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－60

ＪＰＧ－クリップヘ 

ＪＰＧ 

클립 저 장
선택한 영역내의 요소를 JPG데이터로 클립보드에 

저장합니다.

 

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:  ▽１ ▽２ 

 

ＪＰＧ－クリップカラ 

ＪＰＧ 

클립 열 기   클립보드 내에있는 JPG데이터를 화면상에 표시

합니다.

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:  ▽１ ▽２ 

 

２

１

 
 

※사진에 클립보드에 JPG의 데이터가�

존재하고 있을 것.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－61

ＥＭＦ－ファイルヘ 

ＥＭＦ 

저   장
     

선택한 영역내의 요소를 EMF파일로써 저장합니다.

 

 

 

２

１

 
 

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:  ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

파일명을 입력하고,    저장 (s) 를 클릭

합니다.��

 

※기본설정에서 저장 장소는 WSPA3의

폴더로 되어있습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－62

ＥＭＦ－ファイルカラ 

ＥＭＦ 

열   기   EMF파일을 화면상에 표시합니다.��

 

 

 

１

２
 

 

 

 
 

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:  ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

파일명을 입력하고,  열기 (O) 를 클릭

합니다.��

 

※기본설정의 저장 장소는 WSPA3의��

폴터로 되어있습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－63

ＥＭＦ－クリップヘ 

ＥＭＦ 

클 립 저 장
선택한 영역내의 요소를 EMF데이터로써 클립보드

에 복사합니다.��

 

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:� ▽１ ▽２ 

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－64

ＥＭＦ－クリップカラ 

ＥＭＦ 

클립 열 기   클립보드내에 있는 EMF데이터를 화면상에 표시

합니다.

 

 

１

２
 

 

エラー! ･ 

 

 

＞대각의 2점을 지시:� ▽１ ▽２ 

 

※사전에 클립보드에 EMF의 데이터가 

존재하고 있을 것.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－65

ＷＭＦ－ファイルカラ 

ＷＭＦ 

열   기
 

WMF파일을 화면상에 표시합니다.��

 

 

 

１

２
 

 

 
 

エラー! ･ 

 

 

＞대각의 2점을 지시:� ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

파일명을 입력하고,  열기 (O) 를 클릭��

합니다.��

 

※기본설정의 저장 장소는 WSPA3의��

폴터로 되어있습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－66

ＷＭＦ－クリップカラ 

ＷＭＦ 

클립열기 클립포트내에 있는 WMF데이터를 화면상에 표시

합니다.

 

 

１

２
 

 

 
 

 

＞대각의 2점을 지시:� ▽１ ▽２ 

 

※사전에 클립보드에 WMF의 데이터가

존재하고 있을 것.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－67

ＭＡＲＫＩＮＧ 

 

MARKING 
현재사용하고 있는 패턴데이터를 그대로 이용하고,

마킹스스템을 가동합니다.��

 

 

 

 

  작업하고 있는 패턴데이터의 상태에 따라서, 가동되는 마킹시스템의 화면이 다릅니다.��

 

 ※ 마킹시스템의 설정이나 자세한 조작방법에 대해서는, 마킹 매뉴얼을 참조해 주십시오.��

 

＜패턴에 마킹정보가 설정되어 있는 경우＞ 
 

 【대화배치】화면이 가동합니다.��

 ※ 단, 벌수는 「1」로 설정 되어있습니다. ��

   그 외의 설정은 이전에 사용한 것이 반영되어있습니다.��
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파일

 4－2－68

 

＜패턴에 마킹정보가 설정되어있지 않은 경우＞ 
 

 아래의 메시지가 표시되어, OK�를 클릭하면,【패턴작성】화면이 가동됩니다.��

 ※ 화면표시 후,�『자동영역』이 실시되어, 각각의 패턴에 영역이 설정됩니다.��
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A_PLAN－帳票 

Ａ_ＰＬＡＮ 

저  장
 

AlphaPlan 양식을 가동합니다.��

 

 

 

 
 

  「품번」「포맷」을 선택해서 열면, AlphaPlan의 양식이 표시됩니다.��

 

 ※ AlphaPlan의 자세한 사용방법에 대해서는, AlphaPlan 매뉴얼을 참조해주십시오.��

 



제4장  패턴제작 

 

파일

 4－2－70

 

 

＜패턴을 자동으로 붙일 경우＞ 
 

  AlphaPlan을 가동하기 전에 작업중인 패턴을「EMF파일」로 클립보드에 저장해 두면, 저장해둔

  데이터를 AlphaPlan의 양식에 반영시킬 수 있습니다. ��

 그 경우에, AlphaPlan에서 그림영역을 「100」으로 설정해 두는 것이 조건이 됩니다.��

 그림영역번호는�『A_Plan』→『포맷』으로 설정.변경할 수 있습니다.��

 

 『파일』→『ＥＭＦ』→『클립저장』를 사용하여, AlpahaPlan에

  표시할 패턴을 선택합니다.��

 

 
 

 
 

 

 

 

＞대각의 2점을 지시 ： ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

품번」「포맷」을 선택합니다.��
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 ※ 이전에, 그림영역에 데이터가 존재할 경우에는, 아래의 메시지가 표시됩니다ㅣ��

 

 
 

    예  ・・・ 클립보드의 데이터에 다시 쓰입니다.��

 

   아니오 ・・・ 현재의 화면상의 데이터대로 됩니다.��
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파일
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A_PLAN－フォーマット 

Ａ_ＰＬＡＮ 

양  식
 

 

 
 

 ※ AlphaPlan의 자세한 사용방법에 대해서는 AlphaPlan메뉴얼을 참조해 주십시오.��

 

   그림영역 번호를 「100」으로 설정하면, 클립보드에 붙여진 「EMF파일」을 자동으로 표시 할 수

있습니다. ��

   자세한 내용은『파일』→『A_PLAN』→『저장』를 참조해 주십시오.��

 

A l p h a P l a n  포맷작성을 가동합니다 .    
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環境 

 환  경  e n v

 

 
 

 ※ 상기의 설정은 초기설정입니다.��

 

각 조건을 설정하고, 설정완료를 클릭합니다.��

 

  색변경 ・・・ 작업영역에서의 배경색이나 그림선의 색을 자유롭게 설정할 수 있습니다.��

          색을 선택하면, 아래 그림과 같은 창이 표시되므로, 색을 설정하고, OK 를 클릭

합니다.

 

 
 

  마우스색 ・・・ 마우스커서의 색을 선택할 수 있습니다. ��

          배경색등에 맞춰서, 「흰색」과「검정」을 선택해 주십시오.��

 

  초기화 ・・・ 설정한 내용을 초기화 상태로 돌아갑니다.��

 

시스템을 사용함에 있어서 환경설정을 합니다.
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파일
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대화상자위치 ・・・ 위치초기화를 클릭하면, 이동한 다이얼로그의 위치가 초기위치로 됩니다.��

 

  문자크기 ・・・ 다이얼로그 박스나 메세지 바의 문자 크기를 설정합니다.��

           수치입력 후 변경을 클릭합니다. ����

           표준은 「13」입니다. 그 이외의 수치로 설정된 경우에는, 문자표시가 ��

잘 보이지 않는 경우도 있습니다.��

 

  매크로문자크기 ・・・ PAC기능을 사용할 때 문자의 배율을 설정합니다. ��

              수치입력후, 변경을 클릭합니다.��

 

  초기설정 ・・・ 입력한 수치를 초기설정으로 되돌립니다.

 

  계산기표시 ・・・ 표시유을 선택하고, 수치를 입력할 경우, 입력영역을 선택하면 계산기가 표시

 되어, 수치를 입력 할 수 있습니다. (키보드에서 입력하는 것도 가능합니다.)��

   
 

           표시무을 선택할 경우에는 키보드에서만 입력 할 수 있습니다.��

 

  사이즈표시 ・・・ 표시유을 선택하면, 작업화면상에 사이즈표가 왼쪽상단에 표시됩니다.��

 

  전사이즈를 클릭할 경우            1사이즈만 클릭할 경우

     
 

  자표시 ・・・ 표시함을 선택하면, 작업화면상에 보통(CM)의 자가 표시됩니다.��
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  마우스오른쪽 ・・・ 오른쪽 클릭으로 표시되는 팝업메뉴의 설정을 실시합니다.��

 

  Ｐ Ｏ Ｐ Ｕ Ｐ메 뉴  ・・・ 작업화면상에서 오른쪽을 클릭하면 팝업메뉴가 표시되고, 메뉴바에서

오른쪽을 클릭하면 메뉴페이지 변경을 할 수 있습니다.��

     

 

  ＣＴＬ+ＰＯＰＵＰ ・・・ 오른쪽을 클릭하면 메뉴페이지 변경을 할 수 있고, ��

                 Ctrl 키를 누르면서 오른쪽을 클릭하면, 팝업메뉴가 표시됩니다.��

                       

 

  메뉴다음화면표시  ・・・ 오른쪽 클릭으로 메뉴페이지의 변경을 할 수 있고, 팝업메뉴는 ��

  표시되지 않습니다.��

 

 

＜팝업메뉴의 종류＞ 
 

미작업형태

   
 

점지정시

   
 

요소지정시

   
 

 ※ 각각의 기능은 기능키나 코맨드,메뉴와 같습니다.��
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  메뉴표시수 ・・・ 메뉴바에 표시하는 1페이지의 메뉴수를 설정합니다.��

           수치입력후에는 변경을 클릭합니다. ��

           최대 24까지 설정할 수 있습니다.��

            23이하로 설정한 경우에는 오른쪽 클릭으로 다음 페이지의 변경을 할 

수 있습니다.��

 

   

 

終 了 

 

종 료 
 

시스템을 종료 시킵니다.��

 

ｅｘｉｔ 

 

 
 

   ＯＫ ・・・ 를 클릭하면 SuperALPHA:Plus가 종료됩니다.��

 

   취소 ・・・ 를 클릭하면 작업을 계속 진행할 수 있습니다.��

 

☆작업중의 데이터는 보존되지 않고 시스템이 종료됩니다.��
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입력
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デジタイザーについて 

디지타이저에 대해서��
디지타이저라는 것은 패턴을 읽는 장치입니다. ��

    커서의 ○＋ 교점을 선상에 맞춰서 버튼을 누릅니다.��

 

 

  

 □0  ・・・ 직선을 입력합니다.��

 □1  ・・・ 곡선을 입력합니다.��

        ※ 곡선의 점열수는 최대 15점까지로 되어있습니다.

     

 □2  ・・・ 1개 입력을 취소합니다. ��

        ※ 곡선입력시에는 연속해서 취소할 수 있습니다.��

       

 □3  ・・・ 입력의 완료(구분), 다시 한번 누르면 디지타이저 입력

을 완료합니다.��

 

〈입력방법〉 

  직선만    ・・・ □0  에서 시작점과 끝점을 지시합니다. ��

              종료는, □3 으로 지시합니다.��

  직선의연속   ・・・ □0  에서 시작점부터 각 점 모두를 지시합니다.��

              종료는, □3 으로 지시합니다.��

  곡선만    ・・・ □1 에서 시작점부터 순서간격을 주고 지시해갑니다. ��

              （14점째에서 디지타이저 본체로부터 삐삐라고 경보음이 울리고, 15점

째를 지시했을 때는 자동적으로 곡선입력을 종료합니다.） 

              종료는, □3 으로 지시합니다.�� 

  곡선의연속   ・・・ 1개의 곡선 입력을 입력하고, 다음 곡선의 시작점을 앞곡선의 끝점과 

같은위치에서 1버튼을 지시합니다.

  직선에서 곡선  ・・・ □0  로 직선을 입력하고, 다음 곡선의 시작점은 이전의 끝점이 이용되므

로, 직선을 끝점을 □1  로 지시합니다. ��

  곡선에서 직선  ・・・ □1 로 곡선을 입력하고, 다음 직선의 시작점은 이전의 끝점이 이용되므로,

곡선을 끝점을� □0  로 지시합니다. ��

  취소      ・・・ 표시되어있는 점열수가 “1”이상일 때,��□2 를 누르면 직선의 입력점이

취소됩니다.��

  종료      ・・・ 화면왼쪽 아래에 「형태을 입력하십시오」라는 메시지가 표시되어 있을

때에 □3 을 누르면 종료됩니다.��

 

〈곡선입력시의 주의점〉 

 １．완만한 곡선은 점의 간격을 넓히고, 급한 곡선은 간격을 좁게 입력하면 효과적입니다.

 ２．곡선의 점열수는 최대 15점까지이므로, 긴 곡선을 입력할 때는 사진에 지시할 장소를��

   염두해 입력하면 좋습니다.��

 ３．그레이딩 할때를 위해서, 곡선의 시작점의 다음점과 끝점의 앞점은, 점의 감각을 일부분��

(어느정도는)은 작게 입력하면 좋습니다.��
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입력

 4－3－3

フリ ー 
 

패턴입력
 

디지타이저를 사용해서, 패턴의 형상을 입력합니다.��

 

 d i g t

 

 

 

＞입력할 윈도우의 원점을 지시:  ▽ 

 

 

 

 

화면의 작업영역을 지시합니다.��

※ 이미 화면상에 패턴이 있을 경우에는,『화면이동』을

하고, 패턴을 보이지 않게 놓던지, 작업영역의�오른

쪽아래를 지정합니다.��

입력할 디지타이저와 사이즈를 지정합니다.��

 

 
 

  임의…임의의 LAY를 지시합니다.��

 

디지타이저
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입력
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＞디지타이저상의 기준이 되는 2점을 표시 : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

>종료하겠습니까 : 예 (y) 아니오(n) =

 

디지타이저에 입력할 패턴을 붙이고. 커서의 버튼��

    0 으로 패턴의 대각의 2점으로 영역을 선택합니다.

 

☆디지타이저에 여러개의 패턴을 붙인 경우에는, 모든

패턴이 포함되도록 영역을 선택합니다.

 

패턴의 외곽선을 입력하면서 디자인선이나 너치 등도 입

력 합니다.

     디지타이저 입력후,  3을 누름니다

 

디지타이저 커서 (디지타이저의 입력기능)��

버튼의 기능할당��

0…직선, 입력범위 표시설정��

1…곡선 (최대 15점열까지)��

2…취소 (BackSpace)   ��

3…요소구분, 디지타이저 입력종료

 

フィット 
 

추가입력 부분적으로 추가할 요소의 입력을 실시합니다.��

 

 f i t

 

１

２

３

４

 
 

 

＞설치할 윈도우의 2점을 표시：단점  

     ▷ ◁ 1  ▷ ◁ 2  � �

 

 

＞디지타이저상의 기준이 되는 2점을 지시: 

     ▷ ◁ 3  ▷ ◁ 4  � �

 

＞형상을 입력하십시오 ： 

 

 

＞종료하겠습니까? 예(y) 아니오(n)=��

 

 

입력할 부분의 2점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도가능

 

디지타이저상의 패턴을 화면에서 지정한 2점과 같은 점

을 버튼 0 로 잡는다.��

 

요소를 입력합니다.��

 

입력이 끝나면, 다시한번 버튼     3을 클릭합니다.
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垂 直 補 正 
 

수직보정
 

지시한 요소를 수직선을 기준으로 보정합니다.��

 

 c y 

１

２

３

４
 

 

＞대상요소지시: ��

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞기준선지시:  

   ▷ ◁ 3 � �

 

＞회전의 중심을 지시:��

   ▽４ 

 

 

보정할 요소를 지시합니다.��

 

 

수직으로 보정 할 때, 기준선을 지시합니다.��

 

 

회전중심위치를 지시합니다.��

水 平 補 正 
 

수평보정
 

지시한 요소를 수평선을 기준으로 보정합니다.��

 

ｈｈ 

１

２

３
４

 

 

＞대상요소지시:��

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞기준선지시:��

   ▷◁3��

 

＞회전의 중심을 지시:��

   ▽４ 

 

보정할 요소를 지시합니다.��

 

 

수평으로 할 때, 기준선을 지시합니다.��

 

 

회전중심 위치를 지시합니다.��
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출력
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플로터
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출력
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自動領域 
 

자동영역
 

 

 
 

 

 ＞출력할 패턴과의 거리를 입력＝ 

    ０．２ 

 

여유 폭을 입력합니다.

 

☆여분폭은 패턴과 테두리와의 간격을 표시합니다.��

 

 마우스 오른쪽 ＝０．５ｃｍ 

 

여분폭을 0cm로 할 때는 0.01을 입력합니다.��

 

화면상에 보여지는 모든패턴에 영역을 작성합니다. 
aa
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手動領域 
 

수동영역 패턴의 일부분을 발췌할 때에 영역을 작성합니다.��

 

 m a

 

１

２

１

２

 
 

 

 ＞ 영역의 2점을 지시: ▽ 

    ▽１ ▽２ 

 

출력할 요소를 대각의 2점으로 영역을 지시합니다.

領域解除 
 

영역삭제
 

 a d

 

１

 
 

 

＞삭제할 영역을 지시: ▽ 

   ▽１ 

 

 

삭제할 영역의 안쪽을 지시합니다.

 

 

작성한 영역을 삭제합니다.��
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출력
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初期化 
 

전체삭제
 

작성한 모든 영역을 삭제합니다.��

 

 a d a

 

 

주)화면상에 보이지 않을 경우라도, 모든 영역이

삭제됩니다.��

 

 

 

配置出力 
 

출   력
 

 p l o t

 

 
① 플로터의 기종 및 온라인/오프라인 표시��

 

② 배치를 마친 페이지수 표시, 용지화면의 페이지를 선택합니다.��

 

③ 배치전 패턴표시화면��

 

④ 조작메뉴��

 

⑤ 용지화면, 배치후 패턴 표시화면��

 

⑥ 작지용지 사이즈 및 크기를 설정합니다.��

영역을 설정한 패턴을 배치하고, 플로터에서 출력합니다.�
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＜용지 스케일 설정＞ 
 

 용지 Ａ０ A１ 他 ROLL ・・・ 작도용지를 선택하고, 변경을 클릭합니다.��

 

 방향 종Ａ０  횡Ａ０    ・・・ 용지중에서 他 또는, ROLL선택했을 때 입력합니다.��

                                  롤을 선택한 경우, 세로길이는 최대 3m까지 출력이 가능

 

 용지방향 ・・・ 용지를 설정한 후, 용지방향을 선택합니다.��

          자동배치 를 지시했을 때는 용지방향은 세로방향으로 자동 변경됩니다.��

 

 크  기 ・・・ 작도크기를 입력하고, 변경을 클릭합니다.��

                크기는 “1”로 설정했을 때 실제크기로 출력 됩니다.��

 

 

＜패턴 배치방법＞ 
 

 

 자동배치   모든 영역 패턴을 배치효율이 좋은 순서로 용지화면에 자동배치합니다.��

        (사이즈를 임의로 배치합니다)��

 

☆용지화면에는 최종페이지가 표시되어 있으므로, ② 지정한 페이지를 용지화면에 표시

할 수 있습니다.��

☆10페이지가 넘을 때는, 10페이지가 넘었습니다 라는 메시지가 표시됩니다. ��

 (패턴이 용지에서 밖으로 밀려나왔을 때도, 이 메시지가 표시 됩니다.)��

        ☆용지방향은 자동적으로 종방향이 됩니다.��

         

 이  동   패턴을 수동배치할 때나, 용지화면에 배치한 패턴의 이동을 실행합니다.��

 

１

 

합니다.  
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   ＞이동할 영역을 지정:

      ▽１ 

 

   ＞작도위치까지 이동

     （회전  ｆ･１,ｆ･２,ｆ･３,ｆ･４）

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

배치전 패턴화면에 이동할 패턴의 영역을 지정합니다.��

 

 

패턴이 용지화면에 왼쪽아랫쪽에 배치합니다.

       

 

패턴을 이동하면서 기능키를 사용하면 패턴이 회전합

니다.

 

 ｆ・１―좌로９０°회전

 ｆ・２―우로９０°회전

 ｆ・３―좌로５°회전

 ｆ・４―우로５°회전

 

☆용지화면에 배치한 패턴은 배치전 화면의 영역이 ��

녹색에서 노란색으로 바뀝니다.

 

 배치전화면으로 돌아간 패턴은 영역이 노란색 테두리

에서 녹색 테두리가 됩니다.

 

이  2   용지화면을 2페이지 표시하고, 2페이지 사이의 패턴 이동을 실행 할 수 있습니다.��
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   ＞이동할 영역을 지시:

      ▽１ 

 

   ＞작도 위치까지 이동:

     （회전  ｆ･１,ｆ･２,ｆ･３,ｆ･４）

 

배치전 이동할 패턴화면의 패턴영역을 지시합니다.��

 

 

지시한 패턴이 드레그 하면서 이동하고, 드레그 중에도

기능키를 사용하면서 패턴을 회전시킬 수 있습니다.

      

  

 삭  제   용지화면의 패턴을 원래대로 돌릴때나, 같은 패턴을 다시 용지화면에 배치할��때��

 

  

 
 

   ＞삭제할 영역을 지시:

     ▽１ 

 

 

 

 

주) 같은 패턴을 복수배치해서 작도할 수 있습니다.

   이때,②의 배치를 마친 패턴수가 전패턴수 보다

많게 됩니다.

 

 삭제할 패턴 영역을 지시하세요.

 

 ☆용지화면의 패턴을 지시했을 때,��

    용지화면의 패턴이 사라지고, 배치전 화면으로

되돌아가, 노란색 영역에서 녹색 영역으로 됩

     니다.

 ☆배치전 화면의 패턴을 지시했을 때 ��

    배치전 화면의 패턴 영역이 노란색 영역에서

녹색영역으로 바뀌고, 재배치할 수 있습니다.
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＜용지화면의 패턴을 되돌릴 때 ��＞ 
 

 

  초 기 ・・・ 배치를 마친 모든 패턴이 배치전의 패턴화면（③）으로 되돌아 가고, 노란색 영역

                    에서 녹색 영역으로 됩니다.

 

 

＜출력을 중지할 때＞ 
 

  중 지 ・・・ 패턴제작의 화면으로 돌아갑니다.��

 

 

 

＜작도조건설정＞ 
 

  작도조건   플로터종류/접속/모드/종이크기/선종류및,간격등을 설정합니다.

  한번 설정된 작도조건은 다음 사용시에 다시 설정하지 않아도 됩니다.

 

 
 

☆ 스티치의 간격을 설정할 때에는 "선의 종류및 간격"에서 "점선"에서 설정합니다.

 

  ☆ 프린터(LBP)에서 출력할 경우 에는 선의 굵기를 『컷팅압력』에서 설정하는 것이 가능합니다.
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＜출력개시＞ 
 

 작도개시  ・・・ 배치한 패턴의 플로터 데이터를 작성합니다.

 

 
 

   작도하는 페이지 설정 ・・・ 패턴이 배치되어있는 페이지가 빨간색으로 표시됩니다.

 

   출력내용  ・・・ 출력데이터의 출력내용을 입력합니다.

            출력내용은,『부분출력』할 때에 표시됩니다.

    

   출력번호 ・・・ №１ ～ №４ 를 선택합니다.

         (하드디스크에 4번까지 출력 데이터를 기록할 수 있습니다.)

 

     다음 메세지가 표시될 때

 

    
 

    작도개시 (예)  ・・・ 플로터 출력을 시작하고, 패턴제작 화면으로 돌아갑니다.

 

    아 니 오    ・・・ 플로터 출력은 하지 않고, 패턴형태까지 중지합니다.

 

    취소(CANCEL)  ・・・ 플로터를 중지하고 아래의 메세지가 표시됩니다.

 

    표시후, ＯＫ를 클릭합니다.

    

    출력을 다시 할 때는『부분출력』을 실행합니다.
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再作図 
 

부분출력
 

출력한 출력 데이터를 다시 출력할 수 있습니다.

 

 s p l t

 

 
 

   출력가능페이지 ・・・ 출력하는 플로터 데이터의 페이지번호를 빨간색으로 표시합니다.

 

   출력완료페이지 ・・・ 이미 플로터 출력이 종료된 페이지번호를 빨간색으로 표시합니다.

 

   출력번호    ・・・ 출력하는 플로터 데이터의 등록번호를 빨간색으로 표시합니다.

 

   출력내용    ・・・ 출력하는 플로터 데이터의 출력내용을 표시합니다.

 

   출력지정페이지 ・・・ 출력하는 페이지를 표시합니다.

              (한번 출력한 페이지번호가 빨간색으로 반전되지만, 재출력할 때에는 출력

할 페이지를 다시 표시합니다.)

  

  중지  ・・・ 패턴제작 화면으로 돌아갑니다.

 

 

 

＜조작순서＞ 
 

 

① 작도번호를 선택합니다.

 

② 작도지정 페이지를 선택합니다.

 

③ 작도개시를 클릭합니다.
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作図中止 
 

작도중지 재출력은『재작도』로 합니다.

 

 s t o p

 

  
 

 

ＯＫ를 클릭합니다.

作図中断 
 

임시중지 출력을 다시 개시할 때는,『계속진행』을 표시합니다.

 

  

作図再開 
 

계속진행
 

  

 

 플로터 출력 중지시에 출력을 다시 진행합니다.

작도중 또는,임시중지중인 플로터 출력을 강제 종료합니다.   

작도중인 플로터 출력을 일시 중지합니다.   
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니트패턴
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身  頃  
 

상 의 
 

측정치수를 입력하고 상의 패턴을 작성합니다.

 

 

 

 
 

＜표입력방법＞ 
 

① 상의치수를 입력합니다.

 

품    … 반신 측정치수를 입력합니다.

 

기장    … 옆목위치・뒷목중심 중 하나를 선택하고, 수치를 입력합니다.

 

어깨폭경사  … 경사량・각도 중 하나를 선택하고, 수치를 입력합니다.

 

밑단    … 측정치수를 입력합니다.

 

몸판이동량 … 앞뒤의 몸판 이동량이 다를때는, 앞뒤차의 수치를 입력할 수 있습니다.

 

어깨선이동량 … 앞뒤의 어깨선이동량이 다를때는, 앞뒤차의 수치를 입력할 수 있습니다.

 

참조SPEC  … 유장, 앞품, 뒤품의 측정치수를 입력합니다.

 

 ☆곡선 자동작성시에는 수치를 통하여 곡선을 작성합니다.

  이 측정치수는 곡선작성시 수정할 수 있습니다.

 

② AH곡선의 작성�� … 곡선 자동작성, 저장곡선 중 어느 쪽인가를 선택합니다.��

   ☆  곡선자동작성  … 길의 참고수치를 지나는 곡선이 자동작성됩니다. ��

또한, 곡선 작성시에 수정할 수도 있습니다.��

      등록곡선    … 저장해 놓은 곡선의 명을 입력하는 것으로, 그 곡선을 ��

  AH이라고 합니다.��
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③ 목둘레곡선명 … 등록해 놓은 곡선명을 입력하는 것으로, 그 곡선을 목선이라고 합니다.��

 

 ④ 패턴 분리  … 유・무 중 한쪽을 선택하십시오.��

    ☆ 유 … 앞뒤 중심선을 맞춘 상태로 패턴이 겹쳐서 작성됩니다.��

      무 … 앞뒤의 패턴이 분리된 상태로 작성됩니다.��

 

 ⑤ 각 기능에 대해서��

     

순서입력  … 각 수치를 초기화 (0이 됨)하고, 앞면의 첫 항목부터 수치를 입력합니다.��

 

곡선 검색  … 등록곡선을 검색합니다.��

 

작성    … 입력된 수치 및 선택된 버튼에 따라서 패턴을 작성합니다.��

 

중지     … 니트형에 의한 패턴작성을 중지합니다.��

 

※ 이들의 기능은 옷의 몸판 ~ 패턴에 있어서 모두 동일합니다.��
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＜곡선작성방법＞ 
 

① 등 록 곡 선 에서 작성할때

 

（１）앞목선곡선깊이를 변경합니다.

＞목둘레량을 입력 (깊게=플러스, 앝게=마이너스)

 

 
 

 

（３）뒷목둘레 곡선을 변경합니다.

＞목둘레의 양을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)

 

 
 

 

（２）앞암홀 깊이를 변경합니다.

＞암홀의 곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)

 

 
 

 

 

（４）뒷암홀 곡선을 변경합니다.

＞암홀의 곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)

 

 
 

곡선을 깊게 … 플러스값으로 수치를 입력합니다.

  곡선을 얕게 … 마이너스값으로 수치를 입력합니다.

 

  흰색곡선  … 기준 곡선을 나타냅니다.

  청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 나타냅니다.

  붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.

 

※ 곡선둘레를 변경하지 않을 때는 오른쪽을 클릭합니다.
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② 곡선 자동작성 으로 작성할 때��

 

앞목둘레 곡선을 변경합니다.��

＞목둘레의 양을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

뒤목둘레 곡선을 변경합니다.��

＞목둘레의 양을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

앞암홀 곡선을 변경합니다.��

＞암홀의 곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

 

뒤암홀 곡선을 변경합니다.��

＞암홀의 곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

 

유
장

앞폭

상곡선1

상곡선2

하곡선2

하곡선1

 
 

화면우측에 수치를 바꿔서 곡선을 변경합니다.��

 

수치변경후, 재시도 를 지시합니다.  ��

 

수 정  … 곡선형상을 마우스로 수정합니다.��

중 지  … 메뉴화면으로 되돌아갑니다.��

곡 선 명 … 곡선을 등록할 때 등록명을 입력합니다.��

 

종 료 … 곡선을 확정합니다.��

곡선을 깊게 … 플러스값으로 수치를 입력합니다.��

곡선을 얕게 … 마이너스값으로 수치를 입력합니다.��

 

흰색곡선 … 기준 곡선을 나타냅니다.��

청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 나타냅니다.��

붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

 

※ 곡선둘레를 변경하지 않을 때는 오른쪽을 클릭합니다.��
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ラグラン 
 

라 글 란
 

 

 

 
 

 

＜표입력방법＞ 
 

① 상의 칫수를 입력합니다. ��

 

몸판    … 상동 칫수를 입력합니다.��

 

기장    … 목어깨폭・뒷목중심 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

어깨경사  … 경사량・각도 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

② 소매 치수를 입력합니다.��

 

소매끝경사 … 경사량・각도 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

 ☆어깨끝부터 경사치수를 입력하십시오. ��

 

소매밑   … 라 인・곡 선 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

 ☆ 소매부리부터 가운데폭 거리까지의 치수를 입력하십시오.��

 

③ 암홀 곡선명��  … 등록해 놓은 곡선명을 입력하는 것으로, 그 곡선을 암홀로 합니다.��

      

  목둘레 곡선명��     … 등록해 놓은 곡선명을 입력하는 것으로, 곡선을 목둘레로 합니다.��

 

측정한 치수를 입력하면, 라글란 패턴이 작성됩니다. 
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④ 패턴분리�  … 유・무 중 한쪽을 선택하십시오.��

    ☆ 유 … 앞뒤중심선을 맞춘 상태로 패턴이 겹쳐져 작성됩니다.��

      무 … 앞뒤의 패턴이 분리한 상태로 작성됩니다.��

 

 ⑤ 곡선검색  … 등록곡선을 검색할 수 있습니다.  ��

 

 

＜곡선의 작성방법＞ 
 

（１）앞목둘레 곡선을 변경합니다.��

＞목둘레의 양을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

＞앞목둘레의 위치를 지시 :�선상점

 

 
 

（３）뒤목둘레 곡선을 변경합니다.��

＞목둘레의 양을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

＞뒤목둘레의 위치를 지시 :�선상점

 

 
 

 

（２）앞암홀 곡선을 변경합니다.��

＞암홀의 곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

＞팔의 반전할 위치를 지시 : 선상점

 

 
 

（４）뒤암홀 곡선을 변경합니다.��

＞암홀의 곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 

 
 

곡선을 깊게 … 플러스값으로 수치를 입력합니다.��

  곡선을 얕게 … 마이너스값으로 수치를 입력합니다.��

 

  흰색곡선 … 기준 곡선을 나타냅니다.��

  청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 나타냅니다.��

  붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

 

※ 곡선둘레을 변경하지 않을 때는 오른쪽을 클릭합니다.��
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ド ル マ ン  
 

돌  먼
 

ｈｖ 

 

 
 

＜표입력방법＞ 
 

① 상의의 치수를 입력합니다. ��

 

몸판    … 상동 치수를 입력합니다.��

 

기장    … 목어깨폭・뒷목중심 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

어깨경사  … 경사량・각도 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

 ② 소매 치수를 입력합니다.��

 

소매끝경사 … 경사량・각도 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

        ☆어깨끝부터 경사치수를 입력하십시오. ��

 

 ③ 등록 곡선명을 입력합니다.��

 

암홀곡선, 목둘레 곡선(앞 뒤), 소매선 곡선, 옆선아래쪽 선의 곡선명을 입력하는 것으로��

각각 그 곡선을 암홀, 목둘레, 소매선, 옆선의 곡선이라고 할 수 있습니다.��

 

 ④ 패턴 분리   …  유・무 중 어느 곳인지 선택하십시오.��

    ☆ 유 … 앞뒤중심선을 맞춘 상태로 패턴이 겹쳐져 작성됩니다.��

      무 … 앞뒤의 패턴이 분리한 상태로 작성됩니다.��

 

  ⑤ 곡선검색  … 등록곡선을 검색할 수 있습니다. ��

 

측정 치수를 입력하면, 돌먼패턴이 작성됩니다.   ��
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＜곡선의작성방법＞ 
 

（１）앞목둘레 곡선을 변경합니다.��

＞목둘레의 양을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

（３）어깨선의 돌먼 시작위치를 결정합니다.

＞앞목둘레의 위치를 지시 :�선상점

 

 

 
 

（５）뒤목둘레 곡선을 변경합니다.��

＞곡선량을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

 

（２）소매옆선 곡선을 변경합니다.��

＞곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

（４）옆선아래쪽 곡선을 변경하고, ��

돌먼곡선이 반전할 위치를 정합니다.��

＞곡선을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

＞팔이 반전할 위치를 지시 :�선상점

 
 

 

곡선을 깊게 … 플러스값으로 수치를 입력합니다.

 곡선의 앝게 … 마이너스값으로 수치를 입력합니다.

 

 흰색곡선 … 기준곡선을 나타냅니다.��

 청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를��

나타냅니다.��

 붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

 

※ 곡선둘레를 변경하지 않 을때는 오른쪽을 �

      클릭합니다.     
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ワンピース 
 

원 피 스
 

ｈｈ 

 

 
 

＜표입력방법＞ 
 

① 상의의 치수를 입력합니다. ��

 

몸판    … 상동 치수를 입력합니다.��

 

기장    … 처짐량・각도 중 한쪽을 선택하고, 치수를 입력하십시오.��

 

몸판폭 이동량�� … 앞뒤의 몸판넓이가 다를 때, 차이나는 수치를 입력합니다.��

 

어깨선 이동량�� … 앞 뒤 어깨선의 길이가 다를 때, 앞뒤차의 수치를 입력합니다.��

 

   전체길이  … 목어깨폭・뒷목중심 중 어느곳인지 선택하고, 치수를 입력합니다.��

 

 ② 스커트부분의 치수를 입력합니다.��

 

   허리, 힙, 힙길이�� … 상동치수를 입력합니다.��

 

   다트까지높이�� … 목포인트(목중심)에서 앞 다트 끝까지의 수치를 입력합니다.��

 

   옆다트량��  … 앞 다트양을 입력합니다.��

    

허리위치  … 뒤허리둘레 양을 입력합니다.��

 

   측정한 치수를 입력하면, 원피스 패턴이 작성됩니다.��
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③ 암홀곡선명, 목둘레 곡선명�� … 등록해 놓은 곡선명(이름)을 입력하는 것으로�그 곡선을�

암홀, 목둘레라고 합니다.��

 

 ④ 패턴분리   …  유・무 중 한쪽을 선택합니다.��

    ☆ 유 … 앞뒤중심선을 맞춘 상태로 패턴이 겹쳐져 작성됩니다.��

      무 … 앞뒤의 패턴이 분리한 상태로 작성됩니다.��

 

 ⑤ 곡선검색 … 등록곡선을 검색할 수 있습니다.��

 

＜곡선의 작성방법＞ 
 

（１）앞목둘레 곡선을 변경합니다.��

＞곡선량을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

（３）뒤목둘레곡선을 변경합니다.��

＞곡선량을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 

（２）앞암홀곡선을 변경합니다.��

＞곡선량을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
 

（４）뒤암홀곡선을 변경합니다.��

＞곡선량을 입력 (깊게-플러스 얕게-마이너스)��

 

 
  

곡선을 깊게�� … 플러스값으로 수치를 입력합니다.��

 곡선을 얕게�� … 마이너스값으로 수치를 입력합니다.��

 흰색곡선 … 기준 곡선을 나타냅니다.��

 청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 나타냅니다.��

 붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

※ 곡선둘레를 변경하지 않을 때는 오른쪽을 클릭합니다.��
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袖 
 

소  매
 

측정한 치수를 입력하면, 소매 패턴이 작성됩니다.��

 

 

 

 
 

 

＜표입력방법＞ 
 

① 소매의 치수를 입력합니다. ��

 

소맷부리폭��… 상동 치수를 입력합니다.��

 

소매중간폭��… 소매의 타입이 긴소매 일 때에 입력합니다.��

            소매단의 타입으로 라 인 을 선택했을 때는 소매단과 같은 치수를 입력합니다.��

소매단의 타입으로 곡선 을 선택했을 때는 상동 치수를 입력합니다.��

          

팔꿈치까지거리 …  소매타입이   긴소매 일 때에 입력합니다.��

                소매단 타입으로 라 인 을 선택하고, 한편으로는 소매리브(립)가 있는 

 경우에는 소맷부리 리브의 높이를 입력합니다.��

 소매단 타입으로 곡 선 을 선택했을 때는 소맷부리에서 소매가운데 넓이

 까지의 분리를 입력합니다.��

 

소매부리 직선��  … 소매의 타입이 긴소매일 때 선택합니다.��

         소매단선을 직선으로 작성합니다.

소매부리 곡선��   … 소매의 타입이 긴소매일때 선택합니다.��

          소매단의 선을 곡선으로 작성합니다.��

 

 

김지연


김지연


김지연

김지연

김지연


김지연
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 ② 소매산 곡선을 설정합니다.��

 

     등록 곡선 ・곡선 자동작성 중 한쪽을 선택합니다.��

    

☆  등록곡선  … 등록해 놓은 곡선명을 입력하는 것으로, 그 곡선을 소매산이라고 합니다.

    

     곡선 자동 작성 … 몸판의 참고 치수치를 지나는 곡선이 자동작성됩니다. ��

또한, 곡선 작성시에 수정할 수 있습니다.��

 

      소매옆곡선��  … 소매의 곡선이 반소매일 때에 등록곡선명을 입력합니다��

 

 ③ 소매의 타입을 선택합니다.��

 

    ☆ 긴소매 … 소매옆선을 입력한 치수 (소매 가운데 넓이, 가운데 넓이까지의 분리)나��

소매단의 타입 (라인, 곡선)에 따라서 작성합니다.��

    

      반소매 … 소매옆선을 등록곡선으로 작성합니다.��

 

 ④ 연동타입��

 

    ☆ 연동하지않음 … 입력치수치 (앞뒤소매넓이, 소매산의 높이)로 작성합니다.��

                         이때, 몸판의 암홀 길이와 소매산 곡선의 길이는 연동하지 않습니다.

 

      소매산높이고정연동�� … 소매산의 높이를 고정 하고, 소매산 곡선을 작성합니다.�

                                이때에, 소매산 높이의 고정 치수치에 따라 소매넓이를 조정�

  하고, 몸판의 암홀길이와 소매산 곡선의 길이를 연동시킵니다.�

 

      소매폭고정연동�� … 소매넓이를 고정하고, 소매산 곡선을 작성합니다.��

                            이때에, 소매넓이의 고정 치수치에 따라 소매산의 높이를 조정하고

몸판의 암홀이 길이와 소매산 곡선의 길이를 연동시킵니다.��

     

    ※ 소매산높이고정연동・소매폭고정연동을 선택했을 때는,�앞암홀의 치수, 뒤암홀의 치수,

이세분량은 자동적으로 설정됩니다.��

 

 ⑤ 곡선검색  … 등록곡선을 검색할 수 있습니다.��

 

 

김지연


김지연

김지연

김지연

김지연

김지연
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＜곡선작성방법＞ 
 

 ① 등록 곡선 ／ 연동하지않음 을 선택했을 때��

 

（１）소매의 작성위치를 정합니다. ��

＞작도의 원점을 지시��：  ▽ 

 

 
 

（３） 뒤소매산 곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스) (얕게 = 마이너스)��

 

 

（２） 앞소매산 곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스) 

                   (얕게 = 마이너스)��

 

 
 

 

 

 

 

곡선을깊게 … 플러스가값으로 수치를 입력합니다.��

곡선을얕게 … 마이너스값으로 수치를 입력합니다.

 

흰색곡선 … 기준 곡선을 나타냅니다.��

청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 ��

나타냅니다.��

붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

       

 

※ 곡선둘레를 변경하지 않을 때는 오른쪽을 

                                                      클릭합니다 

 

 ② 등록 곡선 ／ 소매산높이고정연동・소매폭고정연동을 선택했을 때��

 

김지연

김지연
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（１）앞암홀의 길이를 측정합니다.��

＞앞몸판의 AH을 지시 :�

 

 
 

（２）뒤암홀의 길이를 측정합니다.��

＞뒤몸판의 AH을 지시 :��

 

 
 

 

（３）소매의 작성위치를 정합니다.��

＞작도의 원점을 지시 : ▽ 

 

 
 

（５）뒤소매산의 곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스) (얕게 = 마이너스)��

 

 
 

 

（４）앞소매산의 곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스) ��

                (얕게 = 마이너스)��

 

 
 

 

 

 

 

곡선을깊게��… 플러스값으로 수치를 입력합니다.��

곡선을얕게��… 마이너스값으로 수치를 입력합니다.��

 

흰색곡선 … 기준 곡선을 나타냅니다.��

청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 ��

나타냅니다.��

붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

       

 

   클릭합니다��

 ③ 곡선 자동작성  ／  연동하지않음 을 선택했을 때��

 

     ※ 곡선(둘레)를 변경하지 않을 때는 오른쪽을 

김지연

김지연
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니트패턴
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（１）소매의 작성위치를 정합니다.��

＞작도의 원점을 지시 : ▽ 

 

 
 

（２）앞소매산 곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스) ��

                   (얕게 = 마이너스)��

 

 
 

 

 

 

 

（３）뒤소매산 곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스) (얕게 = 마이너스)��

 

 
 

 

 

 

곡선을깊게��… 플러스값으로 수치를 입력합니다.��

곡선을얕게��… 마이너스값으로 수치를 입력합니다.

 

흰색곡선 … 기준 곡선을 나타냅니다.��

청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 

나타냅니다. 

붉은점… 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

             

 

※곡선둘레를 변경하지 않을 때는 오른쪽을

  클릭합니다 

 

上곡선1

上곡선2

下곡선1

下곡선2

소매산

소매폭

下나눔분

上나눔분

 
 

 

 

 

화면 우측의 수치를 바꿔 넣어주어 곡선을 변경합니다.��

 

수치변경후 재표시를 지시합니다.��

 

수 정 … 곡선모양을 마우스로 수정합니다.��

중 지  … 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

곡선이름  … 곡선을 등록할때에 등록명을 입력합니다.��

 

종 료 … 곡선을 확정합니다.
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니트패턴
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 ④ 곡선 자동 작성��／  소매산높이고정연동・소매폭고정연동을 선택했을 때��

（１）소매 작성위치를 정합니다. ��

＞ 작도의 원점을 지시�� ： ▽ 

 

 
 

（３）뒤소매산 곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스)(얕게 = 마이너스)

 

 
 

（２）앞소매산곡선을 변경합니다.��

＞곡선의 양을 입력 (깊게 = 플러스) 

                   (얕게 = 마이너스)

 
 

 

 

 

 

곡선을깊게�� … 플러스값으로 수치를 입력합니다.��

곡선을얕게�� … 마이너스값으로 수치를 입력��

                 합니다.��

흰색곡선 … 기준 곡선을 나타냅니다.��

청색곡선 … 곡선둘레가 움직이는 범위를 

나타냅니다.��

붉은점  … 곡선둘레의 변경점을 나타냅니다.��

 

※ 곡선둘레를 변경하지 않을 때는 오른쪽을 

   클릭합니다 

 

上곡선1

上곡선2

下곡선1

下곡선2

소매산

소매폭

下나눔분

上나눔분

 
 

 

 

 

화면 우측의 수치를 바꿔 넣어주어 곡선을 변경합니다.��

 

수치변경후 재표시를 지시합니다.��

 

수 정 … 곡선형태를 마우스로 수정합니다.��

중 지 … 메뉴 화면으로 돌아갑니다.��

곡선이름  … 곡선을 등록할때에 등록명을 입력합니다.��

 

종 료 … 곡선을 확정합니다.
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＜소매의 작성예＞ 
 

 ① 소매 타입을 긴소매로 작성할 때��

소매중간폭를 입력하고, 소매아래 (손목부분)의 타입 (라인/곡선)을 선택합니다.��

이때, 소매옆선 곡선명 (등록곡선)은 무시됩니다.��

 

 

 
 

소매부리폭     … １０ 

소매중간폭     … １６ 

중간폭까지의거리  …  ８ 

소매리브높이    …  ８ 

소매아래    … 라 인

 

 
 

소매부리폭     … １２ 

소매중간폭     … １２ 

중간폭까지의거리  …  ０ 

소매리브높이    …  ０ 

소매아래    … 라 인

 

 
 

소매부리폭     … １０ 

소매중간폭     … １６ 

중간폭까지의거리  … １６ 

소매리브높이    …  ８ 

소매아래    … 라 인
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衿（ポロ） 
 

 칼라(폴로) 측정한 치수를 입력하면, 폴로셔츠의 칼라패턴이 작성

됩니다.

 

 

 
 

 

（１）앞칼라 곡선의 길이를 측정합니다.��

＞앞칼라 곡선을 지시�:�

 

 
 

 

（２）폴로셔츠의 칼라를 작성할 위치를 지시합니다.

＞작지의 원점을 지시 ： ▽ 
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スカート 
 

스커트
 

 

 

 
 

＜표입력방법＞ 
 

① 칫수를 입력합니다.��

 

허리둘레 … 상동치수를 입력합니다.��

 

엉덩이둘레  … 상동치수를 입력합니다.��

  

 ② 스커트의 타입을 세미타이트・ 플레어 ・  서큘라   중에서 선택합니다.��

 

 ③ 세미타이트・플레어를 선택했을 때는 밑단폭, 다트량의 칫수를 입력하고, 다트의 타입을 선택합니다.

 

   밑단폭 … 상동칫수를 입력합니다.��

 

   다트의 량  … 다트의 량을 입력합니다.��

 

   다트의 수�� … 다트의 타입을 선택합니다.��

    ☆ 무   … 다트없는 스커트를 작성합니다.��

1작성 … 1/4되는 자리에 1개의 다트로 스커트를 작성합니다.��

      2작성 … 1/4되는 자리에 2개의 다트로 스커트를 작성합니다.��

 

 ④ 서큘라를 선택했을때는 각도를 입력합니다.��

☆ 각도 … 1/4자리에 스커트의 각도를 입력합니다.��

 

⑤ 작성버튼을 클릭합니다.��

 

 

측정한 치수를 입력하면, 스커트 패턴이 작성됩니다.
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パンツ 
 

바  지
 

측정한 치수를 입력하면, 바지의 패턴이 작성됩니다.��

 

 

 

 
 

＜표입력방법＞ 
 

① 치수를 입력합니다.��

 

허리둘레 … 상동치수를 입력합니다.��

 

엉덩이둘레  … 상동치수를 입력합니다.��

  

     그 외, 밑위길이, 바지길이, 무릎길이(위치), 밑단폭, 길이변화량, 다트량, 벨트폭, 벨트낸단분

부분의 량을 입력합니다. ��

 

② 작성버튼을 클릭합니다.��
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패턴

 4－6－1

패턴
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패턴

 4－6－2
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패턴

 4－6－3
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패턴
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片ひだ 
 

외주름
 

한쪽주름을 작성합니다.��

 

k h d a

 

４
１

２

３

５

６・７

 
 

 

＞영역을 대각으로 지시 :

   ▽１ ▽２ 

＞주름선을 지시 (고정측부터)�:

     ▷◁3����

＞상단 기준선을 지시 (생략가능)�:�

     ▷◁4����

＞하단 기준선을 지시 (생략가능)�:�

     ▷◁5����

＞주름방향을 지시 :��

   ▽６ 

  (주름선이 1개일 때)��

 

＞이동하지 않는 패턴을 지시 :��

   ▽７ 

 

 

겹쳐진 매수에 맞춰 상단・하단의 절개량을 입력합니다.

(상단・하단의 절개량을 다르게 지정할 수 있습니다.)��

 

사선 유 일 경우에는 사선수・개시위치・간격을 입력

실행을 지시합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

주름을 작성할 형상을 대각의 2점으로 포함시킵니다.

 

주름선을 단부터 순서대로 지시합니다.��

☆처음에 지시한 주름선 측이 고정되어, 2개째 이후의

방향으로 패턴이 전개됩니다.�

상부의 기준선을 지시합니다. 

 (복수로 지시할 수 있습니다)��

 

하단에 기준선을 지시합니다. ��

 

 

주름방향을 지시합니다.��

 

고정되는 쪽을 지시합니다.��
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패턴
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箱ひだ 
   

맞주름
 

맞주름을 작성합니다.��

 

b h d a 

 

４
１

２

３

５

６・７

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

＞영역을 대각으로 지시�

   ▽１ ▽２ 

 

＞주름선을 지시 (고정측부터)�:�

     ▷◁3����

 

＞상단 기준선을 지시 (생략가능)�:�

     ▷◁4����

＞하단 기준선을 지시 (생략가능)�:�

     ▷◁5����

  (주름선이 1개일 때)��

＞이동하지 않는 패턴을 지시 :��

   ▽６ 

 

겹쳐진 매수에 맞춰 상단・하단의 절개량을 입력합니다.��

(상단・하단의 절개량이 서로 다른 것도 지정할 수 있슴)�

 

사선 유 일 경우에는 사선수・개시위치・간격를 입력

실행을 지시합니다.��

 

 

주름을 작성할 형상을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

주름선을 단부터 순서대로 지시합니다.��

☆처음에 지시한 주름선 측이 고정되어, 2개째 이후의

방향으로 패턴이 전개됩니다.�

상부의 기준선을 지시합니다. 

(복수로 지시할 수 있습니다)��

하단에 기준선을 지시합니다. ��

 

고정되는 쪽을 지시합니다.��
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패턴
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ピンタック 
 

  핀 턱
 

p h d a

 

２

１

３

４

５

６

７

８

 
 

 

 
 

＞영역을 대각으로 지시 :��

   ▽１ ▽２ 

＞주름선을 지시 (고정측부터)��

     ▷◁3 ▷◁4 ▷◁5��

＞상단 기준선을 지시 (생략가능)�:�

     ▷◁6  ��

＞하단 기준선을 지시 (생략가능)�:�

     ▷◁7��

＞주름방향을 지시 :��

   ▽８ 

 (주름선이 1개일 때)��

＞이동하지 않는 패턴을 지시 :��

 

 

상단・하단 절개량을 입력합니다.��

(상단・하단의 절개량을 다르게 지정할 수 있습니다.)��

사선 유 일 경우에는 사선수・개시위치・편차를 입력

실행을 지시합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

주름을 작성할 형상을 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

주름선을 단부터 순서대로 지시합니다.��

☆처음에 지시한 주름선 측이 고정되어, 2개째 이후의

방향으로 패턴이 전개됩니다.  ��

상부 기준선을 지시합니다.��

 (복수로 지시할 수 있습니다.)��

 

하단 기준선을 지시합니다. ��

 

주름이 넘어갈 방향을 지시합니다.��

 

고정되는 쪽을 지시합니다.��

 

핀턱을 작성합니다.��       
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패턴
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衿展開 
 

칼라절개
 

기본칼라를 입체로 전개합니다.��

 

c o l a

 

１

４ ５３

６２
 

 

 

＞영역의 2점을 지시 :��

   ▽１ ▽２ 

 

＞칼라 접는 선을 지시:��

     ▷◁3��

 

＞절개선을 지시:��

     ▷◁4 ▷◁5��

 

＞내측 절개량 =��

   ０．２

 

＞외측 절개량 =

   ０．３

 

＞방향점 (내측)을 지시�:�

   ▽６ 

 

전개할 패턴을 대각의 2점으로 지시합니다.�

 

 

칼라 접히는 선을 지시합니다.��

 

 

절개하여 벌어질 선을 지시합니다.��

 

 

 

칼라 꺽임선의 내측 절개량을 입력합니다.

 

 

칼라 꺽임선의 외측절개향을 입력합니다.

 

 

꺽임선 내측을 지시합니다.
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패턴

 4－6－8

面積移動 
 

 

 
면적이동

 

a m v

 

１

２

３

４

５

 
 

 

＞분할 할 패턴을 지시 :

   ▽１ ▽２ 

 

＞분할선을 지시 : 

     ▷◁3��

 

＞이동전 기준선을 지시 :

     ▷◁4��

 

 

＞이동후의 대응선을 지시:�� 

     ▷◁5��

 

 

 

＞대응선 임의점을 지시 (max20점) :��

   ▽６～ 

 

이동할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

이동하는 요소의 분할선을 지시합니다.

 

 

이동하는 요소의 기준선을 지시합니다.

 

☆기준선은 1개의 곡선으로 되어있을 것��

 

이동후의 대응선을 지시합니다.��

 

☆대응선은 1개의 곡선으로 되어있을 것��

 

 

대응선상의 분할위치를 지시합니다.��

 

☆미세한 곡선는 분할위치의 간격을 좁게 지시합니다.

 

 

６

｝간격을 좁게 지시

 
 

 

절개된 패턴에서 패턴의 면적을 이동 합니다.��     
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패턴

 4－6－9

 

 

＞이세량과 장소를 지시 (max19점)��

   ▽７～ 

 

７

 
 

 

기준선과 대응점의 이세분량을 어느 위치에 분배할��

것인가 지시합니다.��

 

☆ 이세분량은 지시위치에서 등분됩니다.��

☆ 이세분배를 생략했을 때는, 대응선 임의점의 ��

최후 위치에 이세가 분배됩니다.��

 

 

○표시는 이세를 분배할 위치입니다.��

両側展開 
 

 

 
양측절개 패턴의 절개선에 절개량을 지정함에 따라 자동전개합니다.

ｂｔｅｎ 

 

１

２ ３

４

５

６

７

 

 

＞이동요소의 영역을 대각으로 지시:��

   ▽１ ▽２ 

 

＞분할의 기준선을 지시:��

     ▷◁3 ��

 

＞절단선을 지시:��

     ▷◁4 ▷◁5 ▷◁6  ▷◁7��

 

＞절개량 =

      ２

 

    

＞설정하겠습니까?

  예（ｙ）아니요（n）= 

 

 

전개할 요소를 대각의 2점으로��지시합니다.

 

 

전개할 때의 기준선을 지시합니다.��

 

 

절단선을 지시합니다.��

 

 

절개선 1개에 대한 양을 입력하고, 오른쪽을 클릭

합니다.     



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－10

片側展開 
 

 

 
편측절개 패턴의 절개선에 절개량을 지시함에 따라 자동전개합니다.�

ｋｔｅｎ 

 

１

２ ３

４

５

６

 
 

 

＞이동요소의 영역을 대각으로 지시:��

   ▽１ ▽２ 

 

＞분할의 기준선을 지시:��

    ▷◁3��

 

＞고정측의 선을 지시 :��

    ▷◁4��

 

＞절단선을 고정측부터 지시:��

    ▷◁5 ▷◁6 ��

 

＞절개량 =

      ２

    

＞설정하겠습니까?

  예（ｙ）아니요（n）= 

 

 

전개할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

전개할 때의 기준선을 지시합니다.��

 

 

고정측의 선을 지시합니다.��

 

 

고정측에서 절개선을 지시합니다.��

 

 

절개선 1개에 대한 양을 입력하고, 오른쪽을 클릭

 



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－11

ダーツ－ダーツ 
다트

 

 
다트

 

다트량을 입력하는 것으로 다트를 작성합니다.��

d a r t 

 

２

１

 
 

 

＞허리선 지시 :

    ▷◁1��

 

＞다트의 중심선을 지시 :��

    ▷◁2��

 

＞다트량 =

   ２．５ 

 

다트를 만들 허리선을 지시합니다.

 

 

다트중심선을 지시합니다.

 

 

다트량을 입력합니다.

 

☆다트선으로 등분됩니다.

 

ダーツ－先丸め 
다트

 

 
곡선다트

 

다트선을 곡선으로 합니다.

d a r c

 

１
２

３

 
 

 

＞다트를 지시 (넓은쪽부터) :��

    ▷◁1 ▷◁2��

 

＞시작점을 지시 :��

   ▽３ 

 

다트선의 위쪽을 반시계 방향으로 지시합니다.��

 

 

곡선을 시작할 위치를 지시합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－12

ダーツ－折り山線 
다트

 

 
다트접기

 

１
３

２ ４

 
 

 

＞기준측다트 / 허리선 지시 :

    ▷◁1 ▷◁2��

 

＞상대측 다트 / 허리선 지시 : 

    ▷◁3 ▷◁4��

 

 

다트를 꺽어 접었을 때 산이 될 다트선과 곡선을 ��

지시합니다.��

 

반대쪽의 다트선과 곡선을 지시합니다.��

 

다트가 접히는 부분의 허리선을 작성합니다.�
d a r a 



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－13

ダーツ－比率分散 
다트

 

 
비 율

ｄａｐ 

１

２

３

４

５
６

７

 
 

＞이동요소의 영역을 대각으로 지시 :��

   ▽１ ▽２ 

 

＞다트내측점을 지시 :

   ▽３ 

 

＞왼쪽부터 1=절개선 2=다트 3=종료��

   １ 

 

＞절개선을 지시 :��

   ▷◁4��

 

＞분리될 선의 비율을 입력 =

   １

 

>왼쪽부터 1=절개선 2=다트 3=종료��

   ２

 

＞다트의 왼쪽선을 지시 :��

    ▷◁5��

 

＞다트의 오른쪽선을 지시:��

    ▷◁6 ��

 

＞분리될 선의 비율을 입력 =

   ０

 

＞왼쪽부터 1=절개선 2=다트 3=종료

   １

  

＞절개선을 지시 :��

    ▷◁7��

 

＞분리될 선의 비율을 입력 =

   １ 

 

＞왼쪽부터 1=절개선 2=다트 3=종료��

   ３ 

＞설정하겠습니까?

  예（ｙ）아니요（n）=   

 

분산 통합할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

다트 끝을 지시합니다.��

 

 

분산 통합할 요소를 왼쪽부터 순서대로 지시합니다.��

 

 

절개선을 지시합니다.��

 

 

 

절개선에서의 비율을 입력합니다.��

 

 

 

 

 

다트의 왼쪽을 지시합니다.��

 

 

다트의 오른쪽을 지시합니다.��

 

 

다트에서의 비율을 입력합니다.��

 

 

 

 

 

 

절개선을 지시합니다.��

 

 

절개선에서의 비율을 입력합니다.��

 

다트를 분산 또는 통합시킨다.��     



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－14

ダーツ－回  転 
다트

 

 
회 전

다트의 분량을 각도/비율/단점에서의 절개량의 어느것으로 

변경할 수 있습니다.��

ｄｒｔ 

 

１

２

６

３

４

５

２ １

 
 



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－15

 

＞처리대상 요소를 지시 :��

  『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞다트의 회전중심을 지시 :��끝점

   ▷◁3��

 

＞다트선을 반시계방향으로 지시 :��

   (절개선은 1개지시) :��

   ▷◁4 ▷◁5 ▷◁6��

 

 

 

 

 

＜각도로 회전처리할때＞ 
 

 
 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

다트를 지시합니다.��

 

 

다트/절개선을 반시계방향으로 지시합니다.��

 

☆ 다트선은 2개/절개선은 1개 지시하고, 오른쪽을 

클리합니다.��

 

지시한 순으로 각각에 번호가 표시되어, 지시완료 

후에는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

 

각도를 지정하고 회전할때는 1또는 1의 영역에�각도를

남는영역에 “99”를 입력하고 각도로부터를 지시합니다.��

전개개시를 지시합니다.��

 

 

☆처리형태의 2군데 이상에 “99"를 입력했을 때는 남은

각도를 입력할 곳으로 분배합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

개량처리・・・개량에서의 화면으로 이동합니다.��

 초기로��・・・초기화하고, 다시 입력합니다.��

중 지 ・・・초기화면으로 돌아갑니다.��

김지연

김지연



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－16

 

 

＜비율로 회전처리 할때＞ 
 

 
 

 

＜절개량으로 회전 처리할때＞ 
 

 
 

 

 

 

비율을 지정해서 회전할때는 1과 2의 영역으로 비율을

입력합니다.��

비율에서를 지시하고, 전개개시를 지시합니다.��

 

☆입력할 곳은 합계가 “1”이 되도록 비율에 다시 써서

바꿀 수 있습니다.��

 

 

 

단점으로 전개량을 지시해서 회전할 때는�전개량처리

를 지시합니다.��

1또는 2의 영역에 전개량을 입력하고, 남은 량은 “99”

라고 입력합니다.��

전개량에서를 지시하고 전개처리를 지시합니다.

 

김지연



김지연

김지연



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－17

ダーツ－等分展開 
다트

 

 
등 분

ｄaa

 

 
 

 

＞처리할 요소를 지시 :��

  『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞분할 기준선을 지시 :��

    ▷◁3��

 

＞다트 이동측 / 이동후 :��

    ▷◁4 ▷◁5��

 

 

＞전개할 선을 지시 :��

    ▷◁6��

 

＞절개선수 =��

   ７ 

 

＞설정하겠습니까?

  예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

전개할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

전개할 때에 기준이 될 선을 지시합니다.��

 

 

다트를 접을 때의 방향을 다트선으로 지시합니다.��

 

☆이동측, 이동후의 순서로 지시합니다.��

 

다트를 전개할 선을 지시합니다.��

 

 

절개할 선의 수를 입력합니다.��

 

 

 

 

1개의 다트를 다른 장소로 등분으로 전개시킵니다.�



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－18

ダーツ－要素展開 
다트

 

 
요 소 절개선을 임의로 지정하고, 1개의 다트를 다른 장소로 

d a d

 

３
１

２

４

５

６

７

８

９

10

 
 

 

＞처리할 요소를 지시 :��

  『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞분할 기준선을 지시 :��

    ▷◁3��

 

＞다트 이동측 / 이동후 :�� 

    ▷◁4 ▷◁5��

 

 

＞전개할 선을 지시 :��

    ▷◁6  ��

 

＞절개요소를 지시(기준측 부터) :

    ▷◁7  ▷◁8  ▷◁9 ▷◁10��

 

＞설정하겠습니까?

  예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

전개할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

전개할 때 기준이 되는 선을 지시합니다.��

 

 

다트를 접을 방향을 다트선으로 지시합니다.��

 

☆이동측 / 이동후의 순서로 지시합니다.��

 

다트를 전개할 선을 지시합니다.��

 

 

다트를 전개할 선을 지시합니다.��

 

 

 

 

전개시킵니다.    



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－19

ダーツ－たたみ合 
다트

 

 
접어보기

ｔａ 

 

１ ２ ３ ４
５ ６

７

８

 
 

 

＞허리선을 지시 :��

    ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3��

 

＞다트선을 지시 (2개씩) :��

    ▷◁4 ▷◁5 ▷◁6  ▷◁7��

 

＞다트끝을 지시 :��

   ▽８ 

 

＞점수를 입력 (중지 마우스 오른쪽) =��

    ８또는４ 

 

＞이동할 점을 지시 :��

 

 

＞마우스를 이동하여 수정하십시오.��

 

＞설정하겠습니까?

  예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

수정할 요소룰 지시합니다.��

 

 

☆다트를 접었을 때, 고정될 쪽 다트선부터�표시합니다.

     

 

☆다트를 접은 상태가 표시됩니다.��

 

 

곡선에 점수를 입력합니다.��

 

 

곡선을 수정을 할 수 있습니다.��

 (메뉴『SS수정』의 처리와 같습니다)��

 

곡선 수정후, 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

 

 

다트를 접은 상태를 표시하고 요소를 수정합니다.��



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－20

パーツ分離－２点方向 
분할분리

 

 
2점방향 분할할 요소의 절개선을 지시함으로, 패턴을 분리합니다.��

ｂ２ 

 

１

２

３

４

５

６

 
 

 

＞분할될 요소를�지시합니다.�

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선을 지시 :

    ▷◁3��

 

＞이동할 측을 지시:��

   ▽４ 

 

＞이동할 2점을 지시 :

    ▽５ ▽６ 

 

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

분할선을 지시합니다.

 

 

☆분할될 선이 복수여도 가능합니다.

 

 

분할될 요소의 이동방향을 2점으로 지시합니다.��

 

☆이동할 방향은 1점부터 2점��

 이동량은 1점과 2점의 거리��

 

점모드『단점』 『임의점』등도 가능

 

 



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－21

パーツ分離－上方移動 
분할분리

 

 
상방향 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 지정한 이동량 만큼 

ｂｕ 

 

１

２

３

４

５ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를�지시 : �

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

＞이동할 측을 지시 :��

   ▽４ 

 

＞이동량 =

    ５

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

분할될 선을 지시합니다.��

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

위로 분리합니다.��    



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－22

パーツ分離－下方移動 
분할분리

 

 
하방향 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 지정한 이동량 만큼 

ｂｄ 

 

１

２
５ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

＞이동할 측을 지시 : 

   ▽４ 

 

＞이동량 =

    ５

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

분할될 선을 지시합니다.

 

 

이동할 측을 지시합니다.

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

아래로 이동합니다.    



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－23

パーツ分離－左方移動 
분할분리

 

 
좌방향 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 지정한 이동량 만큼  

ｂｌ 

 

３

４

１

２

５ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 : ��

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시:��

    ▷◁3��

 

＞이동할 측을 지시 :��

   ▽４ 

 

＞이동량 =

    ５ 

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

분할될 선을 지시합니다.��

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

왼쪽으로 이동합니다.    



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－24

パーツ分離－右方移動 
분할분리

 

 
우방향 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 지정한 이동량 만큼  

ｂｒ 

 

３

４

１

２

５ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 : ��

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

＞이동할 측을 지시 : 

   ▽４ 

 

＞이동량 =

    ５  

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

분할될 선을 지시합니다.��

 

 

이동할 측을 지시합니다.

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

오른쪽으로 이동합니다.       



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－25

パーツ分離－切断直角 
분할분리

 

 
직각절개 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 지정한 이동량 만큼  

ｂｑ 

 

１

２

３

４

 
 

 

＞분할될 요소를 지시합니다.��

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

＞이동측을 지시 :

   ▽４ 

 

＞이동량 = 

    ５ 

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

분할될 선을 지시합니다.

 

 

이동할 측을 지시합니다.

 

 

이동량을 입력합니다.

 

직각으로�이동합니다.�



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－26

パーツ分離－角度回転 
분할분리

 

 
각도절개 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 지정한 각도 만큼  

ｂａ 

 

１

２

３

４

２０°

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

 

 

 

＞이동할 측을 지시:��

   ▽４ 

 

＞각도 =

   ２０ 

 

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

분할될 선을 지시합니다.

 

☆ 분할선을 지시할 때 지시한 쪽에서 가까운 단점이

회전의 중심이 됩니다.��

     

 

이동할 측을 지시합니다.

 

 

각도를 입력합니다.

 

☆+반시계방향��

 -시계방향��

 

 

회전해서 분리합니다.��     



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－27

パーツ分離－３点回転 
분할분리

 

 
3점절개 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 분할선의 단점을 중심

ｂ３ 

 

１

２

３

４ ５

６

 
 

 

＞분할될 요소를�지시 :�

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 : 

    ▷◁3��

 

 

 

＞이동할 측을 지시:��

   ▽４ 

 

＞다른 2점을 지시 :�단점

   『입의점』  ▽５ ▽６  

 

 

분할 될 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

분할될 선을 지시합니다.

 

☆분단선을 지시할 때, 지시한 쪽에 가까운 단점이��

회전의 중심이 됩니다.��

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

회전할 2점을 지시합니다. ��

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

     으로 지시한 2점으로 회전하여 분리합니다.    



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－28

パーツ分離－端点回転 
분할분리

 

 
편측절개 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 절개선의 단점을 중심

ｂｅ 

 

１

２

３

４

３ｃｍ
 

 

 

＞분할될 요소를�지시 : �

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

 

 

＞이동할 측을 지시��

   ▽４ 

 

＞단점에서의 이동량 =��

    ３

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

분할될 선을 지시합니다.��

 

☆분단선을 지시할 때, 지시한 쪽에 가까운 단점이��

회전의 중심이 됩니다.��

 

이동할 쪽을 지시합니다.��

 

 

회전시킬 이동량을 입력합니다.��

 

 

 

으로하여 지시한 이동량 만큼 회전하여 분리합니다.   



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－29

パーツ分離－両端開き 
분할분리

 

 
양측절개 분할할 요소의 절개선을 지시하고, 절개선의 양측에 지정한

ｂｂ 

 

２

１

３

４

３ｃｍ

１．５ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 : ��

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

 

 

＞이동할 측을 지시 :��

   ▽４ 

 

＞시작점에서의 이동량 =��

    １．５

 

＞끝점에서의 이동량 =��

    ３ 

 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할될 선을 지시합니다. 

 

☆분할될 선을 지시할 때, 지시한 쪽에 가까운 단점이�

회전의 중심이 됩니다.��

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

시작점 쪽의 이동량을 입력합니다.��

 

 

끝점에서의 이동량을 입력합니다.��

 

이동량만큼 분리합니다.��     



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－30

取り出し 
 

 

 
2점방향

ｇｔ 

 

１

２

３

４

５６

 
 

 

＞분할될 요소를�지시 : �

▽ １ ▽２ 

 

＞분할될 선을 지시 :

    ▷◁3��

 

＞이동할 측을 지시:��

   ▽４ 

 

＞이동할 2점을 지시:��

    ▽５ ▽６ 

 

분할할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

분할될 선을 지시합니다.��

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

분리할 패턴의 이동방향을 2점으로 지시합니다. ��

 

☆이때 분리된 패턴은 그룹으로 set됩니다.��

 

점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

 

패턴의 절개선으로 지시한 패턴을 복사 분리합니다.



제4장 패턴제작 

 
패턴

 4－6－31

等分割－上方移動 
등분분할

 

 
상방향 분할할 요소를 지정한 장에 등분할하고, 이동량 만큼씩 ��

ｂｅｕ 

 

１

２

３ ４ ２ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를�지시 :�

▽ １ ▽２ 

 

＞양쪽의 2요소를 지시 (지시단부터 분할) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =

   ３

 

＞이동량 =

    ２

 

 (분할수가 1일 때):��

＞방향을 지시 :��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

분할할 2요소를 고정측부터 지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.. ��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

위쪽으로 이동합니다.    



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－32

等分割－下方移動 
등분분할

 

 
하방향 분할할 요소를 지정한 장에 등분할하고, 지정한 이동량 ��

ｂｅｄ 

 

１

２

３ ４

２ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 : ��

▽ １ ▽２ 

 

＞양쪽의 2요소를 지시 (지시단부터 분할) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =

   ３

 

＞이동량 =

    ２

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로�지시합니다.�

 

 

분할할 2요소를 고정측부터 지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.. ��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 아래쪽으로 이동합니다.



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－33

等分割－左方移動 
등분분할

 

 
좌방향 분할할 패턴을 지정한 장에 등분할하고, 지정한 이동량 

ｂｅｌ 

 

２

１

３

４

２ｃｍ
 

 

 

＞분할될 요소를�지시 :�

▽ １ ▽２ 

 

＞양쪽의 2요소를 지시 (지시단부터 분할) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =

   ３

 

＞이동량 =

    ２

 

 (분할 수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

분할할 2요소를 고정측부터 지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 왼쪽으로 이동합니다.��



 
패턴

 4－6－34

等分割－右方移動 
등분분할

 

 
우방향 분할할 요소를 지정한 장에 등분할하고, 지정한 이동량��

ｂｅｒ 

 

２

１

３

４

２ｃｍ
 

 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞양측의 2요소를 지시 (지시단부터 분할):��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =

   ３

 

＞이동량 =

    ２

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할할 2요소를 고정측부터 지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.. ��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 오른쪽으로 이동합니다.��    

제4장 패턴제작



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－35

等分割－切断直角 
등분분할

 

 
직각절개 분할할 요소를 지정한 장에 등분할하고, 지정한 이동량��

ｂｅｑ 

 

１

３

２

４ ２ｃｍ

２ｃｍ

２ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞양측의 2요소를 지시 (지시단부터 분할):��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =��

   ３

 

＞이동량 =��

    ２

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시 ��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할할 2요소를 고정측부터 지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다. 

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 직각으로 이동합니다.��    



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－36

等分割－角度開き 
등분분할

 

 
각도절개 분할할 요소를 지정한 장에 등분할하고, 지정한 이동량��

ｂｅａ 

 

 

３４

２０°

１

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞중심측/전개측 2요소를 지시 ��

(지시단부터 분할) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =��

   ３

 

＞전개각도 =��

    ２０

 

 

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할할 2요소를 고정측의 회전중심측, 전개측 순으로��

지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

각도를 입력합니다.��

 

☆+반시계방향��

 - 시계방향��

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 회전하여 이동합니다.��    



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－37

等分割－端点回転 
등분분할

 

 
3점절개 분할할 요소를 지정한 장에 등분할하고, 지정한 양 만큼씩

ｂｅｅ 

 

 

 

１

３

４

１．５ｃｍ
２

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞중심측/전개측 2요소를 지시 ��

 (지시단부터 분할) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =��

   ３

 

＞전개각도 =��

    １．５

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할할 2요소를 고정측의 회전중심측, 전개측 순으로��

지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

각도를 입력합니다. ��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

회전하여 이동합니다.��    



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－38

等分割－両端開き 
등분분할

 

 
양측절개 분할할 요소를 지정한 장에 등분할하고, 지정한 양단의 ��

ｂｅｂ 

 

 

 

１

３

４
２

３ｃｍ

１．５ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞중심측/전개측 2요소를 지시 ��

 (지시단부터 분할) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞분할수 =��

   ３

 

＞시작점 전개량=��

    １．５

 

＞끝점 전개량 =��

   ３

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할할 2요소를 고정측의 회전중심측, 전개측 순으로��

지시합니다.��

 

 

분할할 수를 입력합니다.��

 

 

회전중심측의 전개량을 입력합니다.��

 

 

전개측의 전개량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

전개량 만큼씩 회전하여 이동합니다.��    



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－39

指定分割－上方移動 
지정분할

상방향 분할할 요소의 복수로 분단선을 지시하고, 지정한 이동량��

ｂｓｕ 

 

 

 

１

２

３

４
１ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞분단선을 지시 (고정할 측부터):��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞이동량 =��

   １

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분단선을 고정측부터 순서대로 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 위측으로 이동합니다.��     



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－40

指定分割－下方移動 
지정분할

하방향 분할할 요소에서 복수로 분단선을 지시하고, 이동량�만큼씩

ｂｓｄ 

 

 

 

１

２

３

４

１ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선을 지시 (고정할 측부터):��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞이동량 =��

   １

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할선을 고정측부터 순서대로 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다��

 

 

위로 이동합니다.��    



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－41

指定分割－左方移動 
지정분할

좌방향 분할할 요소에서 복수로 분할선을 지시하고, 지정한 이동량

ｂｓｌ 

 

 

 

１

３

４

１ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시 :��

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선을 지시 (고정할 측부터) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞이동량 =��

   １

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할선을 고정측부터 순서대로 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다��

 

 

만큼씩 좌측으로 이동합니다.��     



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－42

指定分割－右方移動 
지정분할

우방향 분할할 요소에서 복수로 분할선을 지시하고, 지정한 이동량

ｂｓｒ 

 

 

 

１

３

４

１ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시�:�

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선을 지시 (고정할 측부터) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞이동량 =��

   １

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할선을 고정측부터 순서대로 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 오른쪽으로 이동합니다.��    



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－43

指定分割－切断直角 
지정분할

직각절개 분할할 요소에서 복수로 분할선을 지시하는 것으로 이동량

ｂｓｑ 

 

 

 

１

２

３

４

２ｃｍ

２ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시�:�

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선을 지시 (고정할 측부터) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞이동량 =��

   １

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할선을 고정측부터 순서대로 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다��

 

 

만큼씩 직각으로 이동됩니다.��    



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－44

指定分割－端点回転 
지정분할

3점절개 분할할 요소에서 복수로 분할선을 지시하고, 지정한량�

ｂｓｅ 

 

 

 

１

２

３ ４

１．５ｃｍ
 

 

 

＞분할될 요소를 지시 :��

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선의 고정측부터 지시��

        (회전중심측/전개측) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞이동량 =��

   １．５

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할선을 고정측의 회전중심측, 전개측의 순서로 

지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다.��

 

 

만큼씩 회전 이동합니다.��    



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－45

指定分割－角度回転 
지정분할

각도절개 분할할 요소에서 복수로 분할선을 지정하고, 지정한 각도

ｂｓａ 

 

 

 

２０°

１

２

３

４

 
 

 

＞분할될 요소를 지시�:�

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선을 지시�:�

      (고정할측부터/회전중심측) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞각도 =

   ２０

 

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할선을 고정측의 회전중심측, 전개측의 순서로��

지시합니다.��

 

 

각도를 입력합니다.

 

☆+반시계방향��

 -시계방향��

 

이동할 측을 지시합니다��

 

 

회전 이동합니다.��     



제4장패턴제작 

 
패턴

 4－6－46

指定分割－両端開き 
지정분할

양측절개 분할할 요소에서 복수로 분할선을 지정하고, 지정한 양측

ｂｓｂ 

 

 

 

１

２

３ ４

３ｃｍ

１．５ｃｍ

 
 

 

＞분할될 요소를 지시�:�

▽ １ ▽２ 

 

＞분할선을 지시 :��

     (고정할측부터/회전중심측) :��

    ▷◁3 ▷◁4��

 

＞시작점 전개량 =��

   １

 

＞끝점 전개량 =��

   ３

 

 (분할수가 1일 때) :��

＞방향의 점을 지시��

 

분할할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

분할선을 고정측의 회전중심측, 전개측의 순서로��

지시합니다.��

 

 

회전중심측의 전개량을 입력합니다.��

 

 

전개측의 전개량을 입력합니다.��

 

 

 

이동할 측을 지시합니다��

 

 

단의 전개량 만큼씩 회전하고 이동합니다.��     



제4장  패턴제작 

 
패턴

 4－6－47

カット 
 

선자르기
 

요소의 분단을 실행합니다.��

ｃ 

 

 

 

１
２

 
 

 

＞분할될 선을 지시 :��

▷◁1��

 

＞기준선을 지시 :��

    ▷◁2��

 

 

주) 화면상에서는 어떤 변화도 없지만, 요소는 

절단선으로 나뉘어져 있습니다.��

 

 

분할될 선을 지시합니다.��

 

 

기준선을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

 

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－1

기호

 
 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－2

 

 

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－3

１－記号－直角地目 
１－기호

직각결선
 

q a z 

 

１ ２

３

 
 

 

＞시작점 지시： ▽ 

▽１ 

 

 

＞종료점 지시： ▽ 

   ▽２ 

 

>기준선을 지시： ▷◁��

    ▷◁3��

 

결선 시작점을 지시합니다.

 

☆ 점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

결선의 종료점을 지시합니다.

 

 

기준선을 지시합니다.��

 

☆결선작성후,『이전삭제』로 옷감의 방향의 중심선을 

지울 수 있습니다.��

 

기준선에 대해서 직각으로 옷감의 방향선을 표시합니다.



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－4

１－記号－平行地目 
１－기호

평행결선
 

ｐａｚ 

 

１

２

３

 
 

 

＞시작점지시 ： ▽ 

▽１ 

 

 

＞종료점지시 ： ▽ 

   ▽２ 

 

>기준선지시 ： ▷◁��

   ▷◁3��

 

원단결선의 시작점을 지시합니다.

 

☆ 점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

원단결선의종료점을 지시합니다.

 

 

기준선을 지시합니다.��

 

☆결선작성 후,『이전삭제』로 원단방향 중심선을 지울

수 있습니다.��

 

 

 

기준선에 대해서 평행으로 원단결선을 작성합니다.��



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－5

１－記号－反時計地目 
１－기호 

반시계방향 기준선에 대해서 시작점부터 반시계 방향으로 45도로

 

 

 

１

２３

 
 

 

＞시작점 지시： ▽ 

▽１ 

 

 

＞종료점 지시： ▽ 

   ▽２ 

 

>기준선을 지시 ： ▷◁��

   ▷◁3��

 

원단결선의 시작점을 지시합니다.

 

☆ 점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

원단결선의 종료점을 지시합니다.

 

 

기준선을 지시합니다.��

 

☆결선작성 후,『이전삭제』로 원단방향 중심선을 지울

수 있습니다.��

 

원단의 방향선을�작성합니다.�    



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－6

１－記号－時計地目 
１－기호 

 시계방향 기본선에 대해서 시작점부터 시계방향으로 45도 원단의��

 

 

 

１

２

３

 
 

 

＞시작점 지시 ： ▽ 

▽１ 

 

 

＞종료점 지시： ▽ 

   ▽２ 

 

>기준 선을 지시 ： ▷◁��

   ▷◁3��

 

원단결선의 시작점을 지시합니다.

 

☆ 점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

원단결선의 종료점을 지시합니다.

 

 

기준선을 지시합니다.

 

☆원단결선 작성후,『이전삭제』로 원단방향 중심선을 

지울 수 있습니다.��

 

 

결선을 작성합니다.    



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－7

１－記号－任意地目 
１－기호

임의결선
 

ｚｉｍ 

 

１

２
 

 

 

＞시작점 지시： ▽ 

▽１ 

 

 

＞종료점 지시： ▽ 

   ▽２ 

 

 

 

원단결선의 시작점을 지시합니다.

 

☆ 점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

원단의 종료점을 지시합니다.

 

☆원단결선작성 후,『이전삭제』로 원단방향 중심선을��

지울 수 있습니다.��

 

１－記号－ステッチ 
１－기호

스티치
 

ｓｔ 

 

１

２

 
 

 

＞평행의 대상을 지시�： ▷◁��

▷◁3��

 

＞방향을 지시�： ▽ 

   ▽２ 

 

＞간격 =��

   ０．２

 

 

스티치를 표시할 요소를 지시합니다.��

 

 

요소의 어느 쪽으로 스티치를 표시할지를 지시합니다.

 

 

스티치 간격을 입력합니다.

임의로 원단결선을 작성합니다.��

지시한 요소에 스티치선으로 표시합니다.��



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－8

１－記号－Ｗステッチ 
１－기호

W스티치
 

ｗｓｔ 

 

１

２

 
 

 

＞제1의 폭 =��

０． １

 

＞제2의 폭 =��

   ０．６

 

＞기준대상을 지시�： ▷◁��

 

＞방향을 지시�： ▽ 

   ▽２ 

 

표시 할 요소에서 첫번째 시작위치를 입력합니다.

      

 

 

표시 할 요소에 두번째 스티치의 위치를 입력합니다.��

 

 

더블스티치를 표시를 위한 기준 요소를 지시합니다.��

 

더블스티치 표시할 방향을 지시합니다.

    

 

１－記号－ギャザー 
１－기호

이세표시
 

g a z 

 

２

１ ３

 
 

 

＞기점을 지시： ▽ 

▽▽１ ▽２ ▽３ 

 

 

＞크기를 입력 ＝ 

    １

 

 

이세표시 위치를 지시합니다.

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

이세사이즈는 ◎의 길이를 입력합니다.��

 

지시한 요소에�2줄로 스티치선을 표시합니다.�

이세를 표시합니다.    



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－9

１－記号－折山タック 
１－기호

터크접기
 

t u c a 

１

２

３

４

 

 

＞터크길이 =

４

 

＞사선의 간격 =��

   １

 

＞겹쳐진 다트선과 곡선 ： ▷◁��

   ▷◁3 ▷◁4��

 

＞겹쳐진 다트선과 곡선 ： ▷◁��

   ▷◁3 ▷◁4��

 

 

터크의 완성 길이를 입력합니다.��

 

 

사선의 폭을 입력합니다.��

 

 

터크를 접었을 때 접산이 되는 다트선과�곡선을 표시

합니다.��

 

반대쪽의 다트와 곡선을 지시합니다.��

 

１－記号－タック 
１－기호

터 크
 

터크를 표시합니다.��

 

t u c 

 

１

２

 

 

＞터크의 길이 = ��

６

 

＞사선의 간격 =��

   ２

 

＞겹쳐진 다트선과 곡선 ： ▷◁��

   ▷◁1��

 

＞다른 다트선과 곡선을 지시 ： ▷◁��

   ▷◁2��  

 

터크의 완성 길이를 입력합니다.��

 

 

사선의 폭을 입력합니다.��

 

 

접었을 때 접산이 되는 다트선과 곡선을 표시합니다.��

 

 

반대쪽의 다트와 곡선을 지시합니다.��

 

전개한 요소에�터크표시와 접힘표시를 합니다.�



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－10

１－記号－斜線 
１－기호

사 선
 

사선을 표시합니다.��

 

h t

 

１ ２

 
 

 

＞사선의 간격 = ��

１

 

＞대상요소를 지시��： ▷◁��

   ▷◁1 ▷◁2��

 

 

 

사선의 폭을 입력합니다.

 

 

사선을 표시할 요소 (2개의 선또는 곡선)를 지시합니다.��

 

☆먼저 지시한 요소의 단점부터 사선이 그려집니다.��

 

１－記号－矢印 
１－기호

화살표��
 

화살표를 표시합니다.��

 

ａｒｗ 

 

３

２１

１

２

１

２
양측

편측

기
준
선

평행

직각

임
의

 
 

 

＞직각･･･１，평행･･･２，임의･･･３＝ 

 

＞편측･･･１，양측･･･２＝ 

   ２

 

＞2점을지시： ▽ 

   ▽１ ▽２ 

 

 

＞기준선을 지시 ： ▷◁��

   ▷◁3��  

 

기준선에 대해 어느 화살표를 표시할 것인가를 

입력합니다. 

 

 

 

화살표를 표시할 위치를 지시합니다.��

 

1점이 화살표의 시작위치로, 2점이 완료점�위치가 

됩니다.��

 

기준선을 지시합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－11

１－記号－輪 
１－기호

골표시
 

골표시를 합니다.

 

ｗ 

 

２

１

 
 

 

＞골표시 크기 =

２

 

＞중심선을 지시��： ▷◁�� 

   ▷◁1��

 

＞방향을 지시��： ▽ 

   ▽２ 

 

골표시의 크기를 입력합니다.

 

 

골표시의 위치를 지시합니다.

 

 

골표시의 방향을 지시합니다.

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－12

２－記号－ボタン 
２－기호

단 추
 

지시한 위치에 단추 단추구멍을 표시합니다.��

 

ｂｔ

 

１

２

균등               불균등

 
 

 

 
 

 단 추 단 추 구 멍

 

작성할 영역을 지시합니다.

 

양쪽을 지시했을 때는 단추･단추구멍을 동시에 작성할

수 있습니다.��

 

단추크기 ・・・ 단추의 직경을 입력합니다.��

 

여유량 ・・・ 단추구멍의 여유분을 입력합니다.��

 

가로

      가로구멍, 세로구멍을 지시합니다.��

세로

 

여유표시

          단추구멍만 작성할 경우, 단추위치를

작성할 것인지 아닌지를 지시합니다.��

유  무

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－13

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＞점 열을 지시：단 점 ▷◁��

   ［수치：１］▷◁1 ［수치：４］▷◁2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (단추구멍을 지시했을 때)  ��

＞방향을 지시�： ▽ 

 

 (불균등시)��

＞다음 간격(0=종료)��＝ 

 

＜가 로＞

단추지름

단추구멍방향

＜세 로＞

단추구멍방향

여유량

여유위치

여유량

여유위치

단추지름

 
 

단추수・・・균등하게 배치할 단추 갯수를 입력합니다.

 

☆ 균등할 때는 불균등을 지시하지 않을 것��

 

불균등・・・지시하지 않을 때는, 단추는 불균등으로�

            붙인다.�� 

제 1단추 위치와 종료 단추 위치를 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

 곡선상에 표시할붙 때는�『선상점』으로 차례대로 

간격을 주며 지시합니다.��

 

 1개를 표시할 때는 종료 위치를 표시한 선의『단점』

으로 지시합니다.��

 

 

 

단추구멍의 여유분을 표시 할 방향을 지시합니다.��

 

불균등을 지시했을 때, 1개는 제1 단추위치로 붙이고

2개 이후는 간격을 차례대로 입력합니다.��

 

종료는 0을 입력합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－14

２－記号－オススナップ・メススナップ 
２－기호 상SNAP

하SNAP

 

지시한 위치에 스냅을 표시합니다.��

ｓｎｐｏ 

ｓｎｐｍ 

 

１

２

상SNAP        하SNAP

 
 

 

＞점열을 지시�� ：단점  ▷◁��

   ［수치：１］▷◁1��［수치：３］▷◁2��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＞스냅의 지름 =��

   １

 

＞스냅의 개수 =  ��

   ４

 

스냅을 표시할 시작위치와 종료위치를 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

  곡선상에 붙일 때는,��『선상점』으로 차례대로 ��

간격을 주며 지시합니다.��

 

  1개를 표시할 때는 종료 위치를 표시한 선의『단점』

으로 지시합니다.��

 

 

스냅의 지름을 입력합니다.��

 

 

 

스냅을 표시할 개수를 입력합니다.��

 (시작위치와 종료위치상의 길이를 등분하여, 그 위치에

배치합니다.)��

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－15

２－記号－パンチ穴 
２－기호

구멍표시
 

h o l

 

１

 
 

 

＞반경 =��

   ０．１５ 

 

＞중심점 ： ▽ 

   『단점』 

 

 

 

 

※구멍표시는 보라색의 원형으로 표시되므로, 

컷팅 플로터에서 출력하면 컷팅됩니다.��

 

 

반지름을 입력합니다.

 

 

구멍표시할 위치를 지시합니다.

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

  

 

구멍을 표시합니다.    



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－16

２－記号－合い印 
２－기호

너 치
 

너치표시를 합니다. (복수 가능)��

 

ａｉｊ 

 

１

２

５ｃｍ

８ｃｍ

 
 

 

＞대상요소를 지시[주) 순서대로 시작점측을]：

 

 

＞O의방향을 지시： ▽ 

   ▽２ 

 

 
 

 

너치표시를 표시할 요소를 지시합니다.��

☆요소가 복수일 때는, 요소의 시작점측부터 차례로��

  지시합니다.��

너치머리방향을 지시합니다.

 

 

 

1~5까지 영역에 입력할 수 있습니다.��

 

요소를 지시한 단이 1의 영역이 됩니다.��

 

영역에 “0”을 입력한 곳부터 구분되어, 5의 영역부터�

너치가 표시됩니다.

 

전장・・・・너치가 표시될 요소의 길이

 

차・・・・전장에서 너치의 거리를 뺀 길이��

 

재계산・・・1~5에 수치를 입력한 후에 지시합니다.��

 

크기・・・너치에 표시될 너치머리의 크기��

 

길이・・・너치의 길이��

 

１ ２

길이
 

 

순서입력・・１～５의 순서로 수치를 입력할 때 지시

합니다. 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－17

２－記号－縫合せ印 
２－기호

봉제너치
 

a n a 

 
 

 

＞기준선을 지시 [주)순서대로 시작점쪽을]： 

   ▷◁1��

 

＞봉제될선을 지시 [주)순서대로 시작점측을]：

   ▷◁2��

 

봉제 너치를 표시할 기준이 되는 요소를 지시합니다.

☆요소가 복수일때는, 요소의 시작점측부터 차례대로 

  지시합니다. 

기준 요소에 상대가 되는 요소를 지시합니다.��

☆요소가 복수일때는 요소의 시작점측을 순서대로 

지시합니다.

 

대상1 ・・・ 기준선에 대해서 너치머리가 표시될 방향을 지시합니다.��

 

대상2 ・・・ 봉제될 선에 대해서 너치머리가 표시될 방향을 지시합니다.��

         

 

 

서로 봉제될 요소에 너치를 표시합니다. (복수 가능)



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－18

２－記号－袖合い印 
２－기호

자동너치
 

ａｊｓ 

 

１ ３

２ ４

８ｃｍ

５ｃｍ

８ｃｍ

５ｃｍ

８ｃｍ＋이세

５ｃｍ＋이세              ５ｃｍ＋이세

 
 

 

＞앞AH을 지시 [주)순서대로 시작점 쪽을]：

   ▷◁1��

 

 

＞앞소매산 지시 [주)순서대로 시작점 쪽을]：

   ▷◁2��

 

＞뒤AH을 지시 [주)순서대로 시작점 쪽을]：

   ▷◁3��  

 

＞뒤소매산 지시 [주)순서대로 시작점 쪽을]：

   ▷◁4��  

 

앞AH을 지시합니다.��

 

☆요소가 복수일 때는 요소의 시작점측에서 순서대로

  지시합니다. 

소매산을 지시합니다.��

 

 

뒤AH을 지시합니다.��

 

 

뒤AH을 지시합니다.��

 

 

 
 

앞중심・・・앞중심선이 어느 쪽인가를 지시합니다.��

 

뒤중심・・・뒤중심선이 어느 쪽인가를 지시합니다.��

 

크기・・・너치머리 크기를 선택합니다.

 

길이・・・너치의 길이��

 

 

소매산 곡선과 AH을 연동해서 너치를 표시합니다.



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－19

２－記号－合印修正 
２－기호

너치수정 실행할 수 있습니다. (표시되는 다이얼로그는 너치표시의

종류에 따라서 달라집니다.)��

a j m 

 

 
 

 

＞수정할 너치를 지시： ▷◁�� 

   ▷◁1��  

 

 

 

 

너치의 다이얼로그가 표시되어, 수치의 확인이나

수정을 할 수 있습니다.��

 

수정할 너치를 지시합니다.��

 

☆연동되어있는 경우에는 한 개의 너치를 지시하는 

  것으로도 가능합니다.��

 

 

 
 

  조작방법은 각각의 너치의 작성방법과 같습니다.��

 

 ※ 너치타입에 따라서 너치의 다이얼로그는 달라질 수 있습니다.��

 

너치기능으로 작성한 너치의 수정이나 수치의 확인을�



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－20

２－記号－合印連動 
２－기호

너치연동 으로 너치를 수정할 수 있습니다.��

 

a r e

 

 

 

＞연동할 너치를 지시�： ▷◁��

   ▷◁1 ��  

 

 

 

자동 수정할 너치를 지시합니다.��

 

☆연동되어있는 경우에는 한 개의 너치를 지시하는 

  것으로도 가능합니다. (수정이 가능합니다.)��

 

너치를 작성한 요소를 수정한 후, 설정한 위치에 자동적



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－21

２－記号－合印確認 
２－기호

너치확인 있습니다.��

 

a c h k

 

 

 

＞너치를 지시��： ▷◁��

   ▷◁1��

 

 

확인하고 싶은 너치를 지시합니다.��

 

☆너치를 지시하기 어려울 경우에는, 부분 확대하여 ��

  조작하십시오.��

 

 ※ 너치의 관계가 설정되어있는 경우, 너치가 표시되

    어있는 선은 수색으로 표시되며 너치는 녹색으로 

    표시됩니다. 

주)관계가 깨져있는 경우에는, 『문자』→『２－기

호』→『너치설정』으로 다시 관계설정을 해 주십시오.

 

 

너치와 너치가 표시된 선의 관계를 색표시로 확인할 수�



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－22

２－記号－合印設定 
２－기호

너치설정 (표시되는 다이얼로그는 너치의 종류에 따라서 달라집니다.)

     

a s t

 

 

 ※그림은 알기 쉽도록 너치 확인으로 표시해 놓았습니다.��

 

 

＞너치를 지시： ▷◁��

   ▷◁1��  

 

 

＞대상요소를 지시[주)순서대로 시작점 쪽을]：

   ▷◁2 ▷◁3��  

 

설정할 너치를 지시합니다.��

 

☆요소가 복수일 때는 요소의 시작점 쪽을 순서대로��

  지시합니다.��

너치가 표시될 요소(소매곡선)을 지시합니다.��

 

 

 

  조작방법은 각각의 너치의 작성방법과 같습니다.��

 

 ※ 타입에 따라서 너치의 다이얼로그는 다릅니다.��

 

너치의 관계가 깨어진 너치를 다시 설정합니다.



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－23

２－記号－合印化 
２－기호

너 치 화
디지타이저 입력 등으로 작성된 요소를 너치로 설정할�수�

있습니다.��

 

a g n 

 

 
 

 

＞「너치화」   

 
＞대상요소를 지시[주)순서대로 시작점 쪽을]：

   ▷◁1��  

 

＞순서대로 지시： ▷◁��

   ▷◁2��  

 

＞역순으로 지시： ▷◁��

     오른쪽 클릭

 

 

대화상자가 표시되어, 세가지 너치 중에서 선택합니다.

 

 

너치를 설정할 요소를 지시합니다.��

☆요소가 복수일때는 요소의 시작점 쪽을 순서대로 

  지시합니다.��

시작점쪽부터 너치화할 너치를 지시합니다.��

(설정하지 않을 경우에는 오른쪽을 클릭합니다.)��

 

끝점쪽부터 너치를 지시합니다.��

(설정하지 않을 경우에는 오른쪽을 클릭합니다.)��

 

 

 
 

조작방법은 각각의 너치의 작성방법과 같습니다.��

    

 

 ※ 타입에 따라서 너치의 다이얼로그는 다릅니다.��

 

 

 

 

 

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－24

ＪＩＳ記号－追込む 
3-기호

추 가
 

『추가』기호를 표시합니다.

 

 

 

１

２

 
 

 

＞설치할 요소를 지시��： ▷◁��

   ▷◁1��

 

＞통과할 점� ： ▽ 

   ▽２ 

 

 

기호를 표시할 요소를 지시합니다.��

 

 

통과시킬 점을 지시합니다.��

ＪＩＳ記号－伸ばす 
3-기호

늘임표시
 

『늘임표시』기호를 표시합니다.

 

n o b a 

 

１
２

３

 
 

 

＞3 점을 지시： ▽ 

   ▽１ ▽２ ▽３ 

 

기호를 표시할 3점을 지시합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－25

ＪＩＳ記号－いせる 
3-기호

줄 임
 

『줄임』기호를 표시합니다.

 

 

 

１
２

３

 
 

 

＞3 점지시： ▽ 

   ▽１ ▽２ ▽３ 

 

 

기호를 표시할 3점을 지시합니다.

 

 

ＪＩＳ記号－芯 
3-기호

심지
 

『심지』기호를 표시합니다.

 

s i m

 

１

２

 
 

 

＞시작할 위치의 요소를 지시��： ▷◁��

   ▷◁1��

 

＞종료할 위치의 요소를 지시��： ▷◁��

   ▷◁2 �� 

 

＞평행 간격 =��

   ０．２ 

 

 

시작할 위치의 요소를 지시합니다.��

 

 

종료할 위치의 요소를 지시합니다.��

 

평행 간격을 입력합니다��



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－26

ＪＩＳ記号－ドリルＨ 
3-기호

DRILL홀
 

d r i l

 

 
 

 

＞홀의 지름 =��

   ０．２ 

 

>홀의 중심위치 ： ▽ 

   ▽ 

 

 

주)『이전삭제』로 바깥측의 원이 지워집니다.��

 

 

드릴홀의 직경을 입력합니다. ��

 

 

기호를 표시할 위치를 지시합니다.��

 

☆점모드『단점』 『임의점』등도 가능

 

ＪＩＳ記号－地の目線 
3-기호

털방향 
 

s f t

 

１

２

２

１

 
 

 

＞2점을 지시(원단결선은 수직선이 된다)：▽

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

주)『이전삭제』로 중심선이 지워집니다.��

 

 

원단결선 시작점과 종료점을 지시합니다.��

 

☆시작점을 지나 종료점 방향으로 수직으로 그려집니다.��

 

점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

『DRILL홀』기호를 표시합니다.��     

『털방향』기호를 표시합니다.



제4장  패턴제작 

 
기호

 4－7－27

ＪＩＳ記号－正バイヤス 
3-기호

바이어스
 

b i a s 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시��

(원단의 방향은 우측상단에서 좌측하단으로)：▽ 

   ▽１ ▽２ 

 

 

대각의 2점으로 바이어스의 크기를 지시합니다.��

 

☆점모드, 『단점』 『임의점』등도 가능

 

ＪＩＳ記号－逆バイヤス 
3-기호

역바이어스
 

 

 

２

１

 
 

 

＞대각의 2점을 지시��

(원단의 방향은 좌측상단에서 우측하단으로)： ▽ 

   ▽１ ▽２ 

 

 

대각의 2점으로 바이어스의 크기를 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

 

『바이어스』기호를 표시 합니다.

『역바이어스』기호를 표시합니다.



제4장  패턴제작 

 
기호 

 4－7－28

記号確認 
 

기호확인
너치・원단결선・드릴홀・단추・단추구멍의 기호 정의를

확인합니다.

기호정의를 설정, 변경합니다.

ａｃｋ 

 

 
 

・ 기호확인  을 지시하면 화면상에 있는 너치・원단결선・드리리홀・단추・단추구멍이 녹색이 

됩니다.

 

・녹색으로 되지 않은 기호는 너치전개 등의 처리가 되지 않았기 때문에, 그 요소를 기호로 인식시킬

필요가 있습니다.��

   그 때,  전사이즈  나 지정사이즈를 선택할 수 있습니다.��

 

・기호확인으로 녹색이 된 기호는 TIIP변경시의 요소정의가 됩니다.��

  (TIIP변경 = SuperAlpha와 타사의 CAD의 데이터 호환)��

 

・현재 표시하고 있는 사이즈 버튼 (레이어)는 수색으로 반전되어 표시됩니다.��

 

・ 전기호  를 지시하면, 너치・원단결선・드릴홀・단추・단추구멍의 모든 메뉴가 표시되므로,����

설정, 변경할 기호의 종류를 선택합니다. ��

그때 이하의 메뉴를 사용하여 기호를 지시합니다.��
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 영역내설정 ：영역내에서 선택한 요소를 상기의 기호로 설정합니다.��

        ＞1개의 기호를 영역선택(기호명)   이라는 메시지가 표시됩니다.��

 

 지시설정  ：지시한 요소를 상기의 기호로 설정합니다.��

        기호1개 분의 요소를 지시(기호명) 이라는 메시지가 표시됩니다.��

 

 영역내해제 ：영역내로 선택했던 기호의 설정을 해제합니다.��

 

 지시해제  ：지시한 기호의 설정을 해제합니다.��

        （복수의 요소 선택가능/ 영역내・영역교차내 사용가능��） 

 

 종 료   ：기호확인을 종료합니다.��

 

z 기호확인에 대한 주의사항��

 

 너  치

 ・너치로 인식할 수 있는 요소는 직선뿐입니다.��

  

 ・○로 붙는 너치를 복사한 경우에는,�○만 너치로 인식되지 않습니다.��

 

 원 단 결 선

 ・원단의 방향선의 구성요소는 직선이며, 직선 1개의 요소가 3개의 요소입니다.��

  

 드 릴 홀

 ・드릴홀의 구성요소는 직선2요소와 원2요소입니다.��

 

 ・드릴 홀은 3-기호로 작성된 드릴홀만 기호로 인식합니다.��

  (CAM용 드릴홀은 기호로써 인식되지 않습니다)��

 

 단 추

 ・단추의 구성요소는 직선2요소와 원1요소입니다.��

  

 단 추 구 멍

 ・단추구멍의 구성요소는 직선3요소입니다.��

 

※ 너치전개・너치유사・그레이딩후 너치처리 등을 실행하는 데는, 너치가 되는 기호요소가 "너치"로

인식되어야만 합니다. (너치로 인식되지 않으면 실행 되지 않습니다.)��
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文 字－文字入力 
문자

문자입력
 

ｔ 

 

앞몸판

 
 

 

＞문자를 입력 =

   앞몸판

 

 

>문자의 위치를 지시�：▽ 

   ▽ 

 

 

문자를 입력합니다.��

 

☆한글을 입력할 때는Ａｌｔ을 누르고, 

워드프로세스 모드로 입력합니다.��

 

문자를 표시할 위치를 지시합니다.��

 

☆표시할 위치는 복수 가능

 

점모드,『단점』 『임의점』등도 가능

 

文 字－領域文字 
문자

영역문자 크기에 표시됩니다.

 

ｔｂ 

 

앞몸판
２

１

 
 

 

＞문자입력 ＝ 

   앞몸판

 

>영역의 2점을 지시� ： ▽ 

   ▽１ ▽２ 

 

 

문자를 입력합니다.

 

 

문자의 크기를 대각의 2점으로 표시합니다.��

 

☆세로방향・가로방향도 가능

    문자를 표시합니다.    

문자를 입력한 후, 영역을 지시함으로써 그 영역내의 
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文 字－文字置換 
문자

지정변경
 바꿉니다.

ｔｒ 

 

№１２３ №１２３ №４５６ №４５６

 
 

 

＞이전문자열 입력 ＝ 

   №１２３ 

 

 

>새로운 문자를 입력�＝ 

   №４５６

 

주)대문자・소문자는 구별해서 판정하므로, NO

와 no는 다른 것으로 한쪽만 변경됩니다.��

     

    이전 문자열과 새로운 문자열의 문자수가 

달라도 괜찮습니다.��

 

   검색은 화면상에 표시 되지 않은 모든 사이

즈에 대해서 행해지므로, 1사이즈만 지정은

할 수 없습니다.��

 

 

화면상에 이전문자를 입력합니다.��

 

☆화면상의 모든 품번 등을 변경합니다.��

 

바꿀 문자를 입력합니다.��

화면상에 있는 이전 문자를 검색하고, 새로운 문자로 �
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文 字－変更文字 
문자

지시변경
 

ｔｍ 

 

№１２３ №４５６

 
 

 

＞변경할 문자를 지시�： ▷◁��

   ▷◁1 ��

 

>문자입력 ＝ 

   №４５６

 

 

변경할 문자를 지시합니다.��

 

 

변경할 문자를 입력합니다.��

 

 

文 字－ＢＯＸ変更 
문자

영역변경
 

ｔｍｂ 

 

앞몸판

２

１

 
 

 

＞변경할 문자를 지시： ▷◁��

   ▷◁�� 

 

>대각의 2점을 지시 ： ▽ 

   ▽１ ▽２ 

 

 

변경할 문자를 지시합니다.��

 

 

변경할 크기를 대각의 2점으로  지시합니다.��

 

   문자를 변경합니다.��   

영역에 따라서 문자의 크기를 변경합니다.��

앞 
몸
판
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文 字－倍率 
문자

배율변경 
 

문자의 크기를 배율로 변경합니다.��

 

ｔｍｓ 

 

앞
몸
판

앞
몸
판

 
 

 

＞변경할 문자를 지시： ▷◁��

   ▷◁��

 

>배 율 ＝ 

   ０・５

 

 

변경할 문자를 지시합니다.��

 

 

변경할 크기의 배율을 입력합니다.��

 

 

文 字－傾斜 
문자

경사변경 
 

문자를 회전시켜서 경사지게 합니다.��

 

ｔｍａ 

 

앞몸판 앞몸판

앞
몸
판

２

1

 
 

 

>변경할 문자를 지시：  

   ▷◁1��

 

 

 

변경할 문자를 지시합니다.��

 

 

커서가▽로 되면, 커서를 움직여서 회전시킵니다.��

     

원하는 위치에서 왼쪽을 클릭합니다.��

오른쪽 클릭으로 완료합니다.��
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文 字－配置文字 
문자

배치문자
 

m o l

 

>등록문자 파일명 ＝ 

   ａ１

 

 
 

>문자의 위치를 지시�： ▽ 

   ▽ 

 

앞몸판

 
 

 

『등록 문자』에서 등록한 파일명을 입력합니다. ��

예) 이곳에서는 파일명을 a1이라고 합니다.��

 

배치할 문자를 영역내에서 지시합니다.��

 

예) 앞몸판을 선택��

 

 

순서입력・・위에서부터 순서대로 배치할 수 있습니다.��

      ☆배치하지 않는 문자가 있을 경우에는

오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

문자를 배치할 위치를 지시합니다.��

『등록문자』에서 등록한 문자를 배치합니다.��
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文 字－登録文字 
문자

등록문자
 

m o f 

 

>등록문자 파일명 ＝ 

   ａ１

 

등록할 파일명을 입력합니다.��

예) 이곳에서는 파일명을 a1이라고 합니다.��

☆파일명은 최대반각문자로 18자까지 입력할 수�있습

니다.

 

 
 

• 번호  ・・・  표시한 번호가 등록됩니다.

 

• 배치문자  ・・・  영역안을 지시하고 등록할 문자를 입력합니다.��

(문자열은 최대 반각문자로 26자까지 입력할 수 있습니다.)��

 

      반각“?”을 입력했을 때��

      ?에 대한 문자를 입력= 이라는 메시지가 표시됩니다.��

      사용할 때에 문자를 입력합니다. (1행에 복수의 ?를 입력할 수 있습니다.)����

 

      반각“&”을 입력했을 때��

      화면 사이즈 표시에서 배치할 그레이딩으로 전개했을 때, 각 사이즈 표시에 자동으로 변경 ��

할 수 있습니다.��

 

• 입력방법 ・・・ 세로・가로를 지시합니다.��

 

• 문자원점 ・・・ 배치점을 좌하・중앙・영역을 지시합니다.��

 

• 높이 ・・・ 문자의 높이를 입력합니다.��

 

• 간격 ・・・ 문자의 간격를 입력합니다.��

 

• 회수 ・・・ 사용할 회수를 입력합니다.��

 

사용빈도가 많은 문자를 등록합니다.��     
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<配置・登録文字ファイル対応表> 

 

 ＭＪ１             ＭＪ２             ＭＪ３ 

１  前身頃 １  前身頃裏  １  袖 

２  後身頃 ２  後身頃裏 ２  前袖 

３  脇身頃 ３  脇身頃裏 ３  後袖 

４  前脇身頃 ４  前脇身頃裏 ４  外袖 

５ 後脇身頃 ５  後脇身頃裏 ５  内袖 

６  左前身頃  ６  左前身頃裏 ６  袖裏 

７  右前身頃 ７  右前身頃裏 ７  前袖裏 

８  左後身頃 ８  左後身頃裏 ８  後袖裏 

９  右後身頃 ９  右後身頃裏 ９  外袖裏 

10  左脇身頃 10  左脇身頃裏 10  内袖裏 

11  右脇身頃 11  右脇身頃裏 11  

12  左前脇身頃 12  左前脇身頃裏 12  

13  右前脇身頃 13  右前脇身頃裏 13  

14  左後脇身頃 14  左後脇身頃裏 14  

15  右後脇身頃 

 

15  右後脇身頃裏 

 

15  

 

 

ＭＪ４              ＭＪ５             ＭＪ６ 

１  カフス １  衿 １  前ヨーク 

２  剣ぼろ ２  表衿 ２  後ヨーク 

３  下ぼろ ３  上衿 ３  肩ヨーク 

４  短冊 ４  裏衿 ４  前肩ヨーク 

５  タブ ５  地衿 ５  後肩ヨーク 

６  袖口タブ ６  台衿 ６  オーバーヨーク 

７  袖口ゴム ７  一枚衿 ７  前立て 

８  袖口あき ８  衿腰 ８  上前立て 

９  本あき ９  衿先 ９  下前立て 

10  あき見せ 10  衿付け止まり 10  比翼布 

11  あき見せ止まり 11  フード 11  ぺプラム 

12  袖山 12  フード裏 12  前ペプラム 

13  袖下 13  替え衿 13  後ペプラム 

14  14  ラペル 14  前ケープ 

15  

 

15  

 

15  後ケープ 

 

 

ＭＪ７              ＭＪ８             ＭＪ９  

１  前パンツ １  前パンツ裏 １  前スカート 

２  後パンツ ２  後パンツ裏 ２  後スカート 

３  脇パンツ ３  脇パンツ裏 ３  脇スカート 

４  前脇パンツ ４  前脇パンツ裏 ４  前脇スカート 

５  後脇パンツ ５  後脇パンツ裏 ５  後脇スカート 

６  左前パンツ ６  左前パンツ裏 ６  左前スカート 

７  右前パンツ ７  右前パンツ裏 ７  右前スカート 

８  左後パンツ ８  左後パンツ裏 ８  左後スカート 

９  右後パンツ ９  右後パンツ裏 ９  右後スカート 

10  左脇パンツ 10  左脇パンツ裏 10  左脇スカート 

11  右脇パンツ 11  右脇パンツ裏 11  右脇スカート 

12  左前脇パンツ 12  左前脇パンツ裏 12  左前脇スカート 

13  右前脇パンツ 13  右前脇パンツ裏 13  右前脇スカート 

14  左後脇パンツ 14  左後脇パンツ裏 14  左後脇スカート 

15  右後脇パンツ 

 

15  右後脇パンツ裏 

 

15  右後脇スカート 
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 ＭＪ１０            ＭＪ１１            ＭＪ１２ 

１  前スカート裏 １  上前スカート １  胸当て 

２  後スカート裏 ２  下前スカート ２  背当て 

３  脇スカート裏 ３  左上前スカート ３  細腹 

４  前脇スカート裏 ４  右上前スカート ４  パネル 

５ 後脇スカート裏 ５  左下前スカート ５  おおい布 

６  左前スカート裏  ６  右下前スカート ６  ラップ 

７  右前スカート裏 ７  上前スカート裏 ７  肩ベルト 

８  左後スカート裏 ８  下前スカート裏 ８  肩章 

９  右後スカート裏 ９  左上前スカート裏 ９  背バンド 

10  左脇スカート裏 10  右上前スカート裏 10  肩紐 

11  右脇スカート裏 11  左下前スカート裏 11  ウエスト布 

12  左前脇スカート裏  12  右下前スカート裏 12  リボン 

13  右前脇スカート裏 13  13  ウエストリボン 

14  左後脇スカート裏 14  14  サッシュベルト 

15  右後脇スカート裏 

 

15  

 

15  

 

 

ＭＪ１３             ＭＪ１４            ＭＪ１５ 

１  ベルト １  前見返し  １  ポケット 

２  ウエストベルト ２  後見返し ２  胸ポケット 

３  ベルト通し ３  脇前見返し ３  脇ポケット 

４  ベルト通し位置 ４  前脇前見返し ４  腰ポケット 

５  シック ５  後脇前見返し ５  後ポケット 

６  ひざ当て ６  衿ぐり見返し ６  切りポケット 

７  共布ループ ７  前衿ぐり見返し ７  パッチポケット 

８  糸ループ ８  後衿ぐり見返し  ８  アウトポケット 

９  ウエスト見返し ９  前袖ぐり見返し ９  ふた付きポケット 

10  前ウエスト見返し 10  後袖ぐり見返し 10  フラップ付きポケット 

11  後ウエスト見返し 11  前裾見返し 11  両玉縁ポケット 

12  持ち出し 12  後裾見返し 12  片玉縁ポケット 

13  前立て持ち出し 13  脇裾見返し 13  箱ポケット 

14  下前立て持ち出し 14  袖口見返し 14  縫い目ポケット 

15  てんぐ 

 

15  ポケット口見返し 

 

15  内ポケット 

 

 

ＭＪ１６             ＭＪ１７            ＭＪ１８  

１  左胸ポケット １  袋布 １  芯 

２  雨ぶた ２  ポケット袋布 ２  前芯 

３  舌ぶた ３  胸ポケット袋布 ３  脇芯 

４  三角ぶた ４  脇ポケット袋布 ４  裾芯 

５  フラップ ５  内ポケット袋布 ５  前裾芯 

６  玉縁布 ６  向布 ６  後裾芯 

７  両玉縁布 ７  ポケット向布 ７  脇裾芯 

８  片玉縁布 ８  胸ポケット向布 ８  前脇裾芯 

９  箱布 ９  脇ポケット向布 ９  後脇裾芯 

10  フラップ布 10  内ポケット向布 10  袖口芯 

11  フラップはさみ込み 11  口布 11  ポケット口芯 

12  ポケット位置 12  マチ 12  ポケット見返し芯 

13  ポケット付け位置 13  袋布たたき付け 13  

14  ポケット口 14  袋布はさみ込み 14  

15  

 

15  向布たたき付け 

 

15  
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 ＭＪ１９            ＭＪ２０            ＭＪ２１ 

１  全面芯 １ 芯地 １  裏布 

２  前芯 ２  毛芯 ２  総裏 

３  背芯 ３  麻芯 ３  半裏 

４  増し芯 ４  ばす芯 ４  背裏 

５ 前身増し芯 ５  不織布芯 ５  胴裏 

６  胸増し芯 ６  フェルト芯 ６  腰裏 

７  前立て芯 ７  接着芯 ７  ひざ裏 

８  ベンツ芯 ８  ベース芯 ８  身頃半裏 

９  ファスナー芯 ９  台芯 ９  背抜き 

10  見返し部分芯 10  作り芯 10  前立て裏 

11  芯すえ 11  加工芯 11  肩すべり 

12  12  補強芯 12  共布 

13  13  力芯 13  当て布 

14  14  14  力布 

15  

 

15  

 

15  まち布 

 

 

ＭＪ２２             ＭＪ２３            ＭＪ２４ 

１  表 ?枚 １  Ｃ．Ｆ １  地の目線 

２  裏 ?枚 ２  Ｃ．Ｂ ２  見返し線 

３  芯 ?枚 ３  Ｆ ３  折り山線 

４  別布 ?枚 ４  Ｂ ４  折り返し線 

５  配色 ?枚 ５  Ｎ．Ｐ ５  折り目線 

６  スレキ ?枚 ６  Ｓ．Ｐ ６  仕上り線 

７  キルティング ?枚 ７  Ｗ．Ｌ ７  裁ち切り線 

８  綿 ?枚 ８  Ｈ．Ｌ ８  裁ち出し 

９  カプリ ?枚 ９  前中心 ９  切り替え 

10  キルト ?枚 10  後中心 10  縫い目 

11  ボア ?枚 11  前 11  わ 

12  カラークロス ?枚 12  後 12  

13  13  脇 13  

14  14  左 14  

15  

 

15  右 

 

15  

 

 

ＭＪ２５             ＭＪ２６            ＭＪ２７  

１ 合印 １  プリーツ １  上前 

２  ノッチ ２  ボックスプリーツ ２  下前 

３  ゆとり ３  ピンタック ３  左前 

４  ゆるみ ４  箱ひだ ４  右前 

５  いせる ５  片ひだ ５  左上前 

６  ころす ６  ひだ山 ６  右上前 

７  追い込む ７  ひだ山方向 ７  左下前 

８  くせとり ８  ダーツ ８  右下前 

９  きせ ９  ダーツ方向 ９  前明き 

10  きせかけ 10  タック 10  後明き 

11  ひかえる 11  タック方向 11  脇明き 

12   ?cm 裁ち切り寸法 12  ギャザー 12  左前明き 

13   ?cm 出来上り寸法 13  スカラップ 13  右前明き 

14  14  アップリケ 14  左脇明き 

15  

 

15  エンブレム 

 

15  右脇明き 
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ＭＪ２８            ＭＪ２９            ＭＪ３０ 

１  上側 １ 縫い止まり １  ステッチ   

２  下側 ２  明き止まり ２  ?mm ステッチ 

３  左側  ３  ギャザー止まり ３  押えステッチ 

４  右側 ４  スリット止まり ４  ?mm 押えステッチ 

５ 上前側 ５  ファスナー止まり ５  コバステッチ 

６  下前側 ６  スラッシュ明き止まり ６  押えコバステッチ 

７  左前側 ７  股止まり ７  コバ+?mm ステッチ 

８  右前側 ８  かんぬき止め ８  ダブルステッチ 

９  左上前側 ９  かん止め ９ ?mm+?mm ダブルステッチ 

10  右上前側 10  くさり止め 10 コバ+?mm ダブルステッチ 

11  左下前側 11  セッパ止め 11  折って押えステッチ 

12  右下前側 12  12 折って?mm 押えステッチ 

13  前中心側 13  13  飾りステッチ 

14  中心側 14  14  ２本針ステッチ 

15  脇側 

 

15  

 

15  ３本針ステッチ 

 

 

ＭＪ３１             ＭＪ３２            ＭＪ３３ 

１  伸び止めテープ １  ?cm ファスナー １  ?mm 釦 

２  バイアステープ ２ ?cm オープンファスナー ２  ?mm 釦×?個 

３  ハーフバイアステープ ３ ?cm コンシールファスナー ３  ?mm くるみ釦 

４  ペアテープ ４  ファスナー付け位置 ４  ?mm ドット釦 

５  ストレートテープ ５  ファスナーはさみ込み ５  力釦 

６  衿みつテープ ６  虫見せる ６  ?mm 釦ホール 

７  袖口テープ ７  虫見せない ７  ?mm 鳩目穴 

８  端打ちテープ ８  紐通す ８  ?mm ネムリ穴 

９  中打ちテープ ９  紐出し口 ９ 釦穴かがり 

10  縁取りテープ 10  ?コール平ゴム 10  鳩目穴かがり 

11  マジックテープ 11  ?mm 平ゴム 11  眠り穴かがり 

12  衿吊りテープ 12  平ゴム通す 12  穴かがり 

13  吊りテープ 13  平ゴムたたき付け 13  丸穴かがり 

14  伏せテープ 14  14  セッパかがり 

15  裄綿 

 

15  

 

15  

 

 

ＭＪ３５             ＭＪ３６            ＭＪ３７  

１ 手縫い １  はぎ １ 縁縫い 

２  本縫い ２  割りはぎ ２  玉縁縫い 

３  縁かがり縫い ３  重ねはぎ ３  パイピング 

４  すくい縫い ４  突き合せはぎ ４  コードパイピング 

５  千鳥縫い ５  突き合せ千鳥はぎ ５  バイアス縁取り縫い 

６  返し縫い ６  袋縫い ６  バインダ縁取り縫い 

７  地縫い ７  合せ縫い ７  くるみ縫い 

８  伏せ縫い ８  重ね縫い ８  バイアスくるみ縫い 

９  半伏せ縫い ９  突き合せ縫い ９  包み縫い 

10  折り伏せ縫い  10  二重合せ縫い 10  二つ折り縫い 

11  両伏せ縫い 11  毛抜き縫い 11  三つ折り縫い 

12  割り伏せ縫い 12  飾り縫い 12  二つ折り端縫い 

13  はさみ縫い 13  二重縫い 13  三つ折り端縫い 

14  はさみ端縫い 14  段さ縫い 14  巻き縫い 

15  

 

15  

 

15  三つ巻縫い 
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ＭＪ３８            ＭＪ３９            ＭＪ４０ 

１  合せ三つ巻 １ 千鳥まつり １  割る 

２  巻き伏せ縫い ２  奥まつり ２  縫い割り 

３  端縫い ３  渡しまつり ３  地縫い割り 

４  捨て縫い ４  刺し縫い ４  縫い返し 

５ ほつれ止め  ５  八刺し ５  地縫い返し 

６  裾引き ６  八刺し縫い ６  折り返し 

７  かがり縫い ７  えり刺し ７  袋仕立て 

８  裁ち目かがり ８  手刺し ８  どんでん返し 

９  縁かがり ９  星縫い ９  縫い消す 

10  千鳥かがり 10  本星 10  中とじ 

11  まつり 11  すくい星 11  とじ縫い 

12  まつり縫い 12  端星 12  止め縫い 

13  手まつり 13  奥星 13  縫い止め 

14  機械まつり 14  ししゅう縫い 14  芯止め 

15  たてまつり 

 

15  

 

15  両止め 
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 Ｃ－Ｍ             Ｃ－ＳＱ            Ｃ－Ｅ 

１  前身頃／前身片 １ 袖／袖子 １  上衿／面領 

２  後身頃／后身片 ２  内袖 ２  地衿／底領 

３  前脇／前腋 ３  外袖 ３  衿腰Ｓ／領腰圧線 

４  後脇／后腋 ４  前 ４  Ｎ．Ｐ／領肩対合点 

５ ヨーク／約克  ５  後／后 ５  衿付止／領子止位 

６  表―１／面料―１ ６  袖山／袖山頭 ６  返り線／翻轉線 

７  表―２／面料―２ ７  キセ／座勢?cm ７  見返し／里片 

８ 表―４／面料―４ ８  カフス／袖克福 ８  後見返／后里片 

９  前中心 ９  ケンボロ／袖又貼決 ９  台衿／領襯架 

10  後中心／后中心 10  表―２／面料―２ 10  表―１／面料―１ 

11  脇線／腋線 11  11  表―２／面料―２ 

12  前立／前面貼辺 12  12  後中心／后中心 

13  Ｍ／尺寸＝Ｍ 13  13  

14  Ｌ／尺寸＝Ｌ 14  14  

15  ＭＬ通用 

 

15  

 

15  

 

 

 Ｃ－ＰＦ            Ｃ－ＰＢ            Ｃ－Ｕ 

１  前パンツ／前袂子 １  後パンツ／后袂子 １  裏―１／里襯－１ 

２  前スカート／前裙片 ２  後スカート／后裙片 ２  裏―２／里襯－２ 

３  表地／面料―? ３  後中心／后中心 ３ 裏―４／里襯－４ 

４  上前中心 ４  ダーツ方向／省方向 ４ 見返し接ぐ／接里片 

５  下前中心 ５  タック方向／平省方向 ５ 生成スレキ／本白袋布料 

６ ﾌｧｽﾅｰ位置／拉練位置 ６  ポケット位置／袋位置 ６ 縞スレキ／条子袋布料 

７ ファスナー止／拉練止位 ７ フラップ位置／貼袋盖位置 ７  キセ 0.3／座勢 0.3 

８ ファスナー見返／拉練里片 ８ 左右に付る／装在左右 ８  キセ 0.5／座勢 0.5 

９ ファスナー台／拉練托布 ９ 左のみ付る／僅装在左辺 ９ キセ 1cm／座勢 1cm 

10 股２度縫い／档下車二道 10 後片倒し／后一辺倒 10  キセ 1.5／座勢 1.5 

11 左身片返し／向左身一辺倒 11  折込む／折入 11   中閉じ／内部縫往 

12 地縫い止り／併縫止位 12  ヘム／翻辺 12  

13 ギャザー寄る／収勢至?cm 為止 13  折り山／折轉線 13  

14  14  14  

15  

 

15  

 

15  

 

 

 Ｃ－Ｗ             Ｃ－Ｐ             Ｃ－Ｎ１  

１ ウエスト布／腰頭 １ 両玉縁／双嵌折辺 １ ファスナー位置／拉練位置 

２  共地ベルト／原布腰帯 ２ 箱ポケット／方型鈎袋  ２ パイピング／ 

３ インベル／使用?cm 腰襯 ３ アウトポケット／外貼袋 ３ パイピング布／ 

４ バックル位置／框扣位置 ４ フラップ表／貼袋盖－僅表面 ４ 共布ループ／原布帯子 

５ Ｄカン位置／Ｄ型環位置 ５ フラップ裏／貼袋盖－僅里面 ５  マチ／袋辺条 

６ インカード／挟入洗濯標 ６  ポケット口／袋口 ６  袋縫い／縫口袋 

７ デミリット／挟入注意標 ７ フラップ挟む／貼袋盖挟込 ７ 見返し接ぐ／接里片 

８ ゴム巾／?cm 寛度松緊帯 ８  貫抜き／套結 ８ 前身接ぐ／接前身片 

９ ゴム押えミシン／松緊帯圧線 ９ 機械貫抜き／机器套結 ９ 前身中接ぐ／接前身片中 

10 ゴム真中ﾐｼﾝ／松緊帯中心圧線 10  折り線／折轉線 10 前脇接ぐ／接前腋 

11 ボタン／  11  袋布／口袋布 11  後身接ぐ／接后身片 

12  ハトメ／圓眼?mm 12  向布 12 後身中接ぐ／接后身片中 

13 スプリングホック／小塔鈎  13  向袋布 13  後脇接ぐ／後后腋 

14 金属ハトメ／鶏眼 14  片玉縁／単嵌袋 14 前ヨーク接ぐ／接前約克 

15  

 

15 マジックテープ／刺毛扣 

 

15 後ヨーク接ぐ／接后約克 
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Ｃ－Ｎ             Ｃ－Ｂ             Ｃ－Ｓ 

１  ロック始末／鎖辺 １ ハトメ／圓眼?mm １  コバ S／辺圧線 

 インターロック／合併鎖辺 ２ ネムリ／平眼?mm ２ ｺﾊﾞ＋0.6／辺圧線+0.6cm 双圧線 

３ ロックルイス／機械挑辺 ３  ボタン／ ３ 0.5st／0.5cm 圧線 

４  伏せ縫／包縫 ４  右上左下 ４ 0.7st／0.7cm 圧線 

５ 縫割り／縫頭分開 ５  左上右下 ５ 3つ折り S／双折包縫処理 

６  中縫／暗縫 ６  （右） ６ ?cm+0.5Wst/?cm+0.5Wst/双圧線 

７  片倒し／一辺倒 ７  （左） ７ ２つ折山端ﾐｼﾝ／折轉圧辺線 

８  後倒し／向后一辺倒 ８  金属ハトメ／鶏眼 ８ ２つ折山ｺﾊﾞＳ／折轉圧辺折線 

９ 身頃倒し／身片致向一方 ９  アイレット／鶏眼 ９  タック方向／平省方向 

10 縫い止／縫止位 10  10  ダーツ方向／省縫方向 

11  スリット止／開又止位 11  11  押さえＳ／明圧線 

12 ファスナー止／拉練止位 12  12  トリプルＳ／三条切線 

13  裾線／下 13  13  ２本針／双針車 

14 インカード／左面洗濯標 14  14 0.6Wst／0.6cm 双圧線 

15 デミリット／左面注意標 

 

15  15  
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文 字－記入文字 
문자

자동문자
 

ｋｙ 

 크기를 선택할때

품번
패턴명
사이즈
매수

 
 

영역을 선택할때

품번
패턴명
사이즈
매수

１

２

 
 

 

>등록문자명 ＝ 

 

 

 

등록・호출할 파일명을 입력합니다.�� 

 

☆파일명은 최대반각문자로 8자까지 입력할 수 있습니다

 

 
 

 

• 문자간격 ・・・ 배치방법이  크 기 일 때 문자열과 문자열의 간격을 입력합니다.��

 

• 문자위치 ・・・좌측：문자열을 왼쪽 끝으로 배치합니다.��

             중앙：문자열을 중앙으로 정리해 배치합니다.  ��

 

• 배치방법 ・・・크 기：문자열을 입력높이로 배치합니다.�� 

             영역：대각의 2점으로 배치영역을 지시합니다.��

 

패턴에 기입한 문자열을 복수로 정리해서 출력합니다.

김지연

김지연


김지연

김지연
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• 항목번호 ・・・ 반전표시 (적색)되어있는 상태에서 문자의 배치가 가능합니다.��

 

• 높이 ・・・ 배치방법 크 기에서 배치할 때의 문자높이를 입력합니다.��

 

• 기입할 문자열� ・・・ 패턴에 기입할 문자를 입력합니다.��

        (문자열은 최대반각문자로 14자)��

 

     반각“?”을 입력했을 때��

?에 대한 문자를 입력= 이라는 메시지가 표시됩니다.��

        사용할 때에 문자를 입력합니다. ��

        (1행에 복수의 ?를 입력할 수 있습니다.)��

 

     반각“&”을 입력했을 때��

 화면 사이즈 표시에서 배치할 그레이딩으로 전개했을 때, 각 사이즈 표시에 자동으로

변경 할 수 있습니다.��

     반각“!”을 입력했을 때��

이 뒤에 이어져『등록문자』의 파일명을 입력함으로, 등록문자를 사용할�수 있습니다.�

     

        (문자열 14자 이상이라도 입력 가능합니다.)��

 

배치방법 크 기를 지시��

 

 >배치위치를 지시：  

    ▽ 

 

앞몸판

 
 

 

 

문자를 배치할 위치를 지시합니다.��

 

☆지시한 크기의 문자열로 배치합니다.��
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배치방법 영역을 지시��

 

 >문자의 영역인 2점을 지시 ：  

    ▽１ ▽２ 

 

앞몸판
２

１

 
 

 

 

 

문자를 배치할 영역을 대각의 2점으로 지시합니다.��
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文 字－表登録 
문자

표등록
 

치수표를 작성하기 위해 각종 항목 데이터를 등록합니다.�

 

ｓｕｆ 

치수표를 작성하는데 필요한 각종 데이터를 등록합니다.��

실제 치수표는 여기서 입력한 항목 데이이터와『표배치』에서 입력할 데이터로 작성됩니다.��

 

＞배치등록명을 입력 ＝ 

   ｓ１

 

 

등록할 파일명을 입력합니다. ��

 

☆파일명은 반각문자로 8자까지 입력할 수 있습니다.��

 

 
 

• 응답메세지 ・・・ 치수표를 작성 할때의 화면좌측하단에 표시될 메시지를 입력합니다.��

(문자열은 최대반각 문자로 40자까지 입력 할 수 있습니다.)��

 

• 입력타입   ・・・ 4개중에서 1개를 선택합니다.��

     단점 ・・・ 단점지시에 따라 그 요소의 길이를 찾아냅니다.

     요소 ・・・ 요소지시에 따라 그 요소의 길이를�찾아냅니다.�

     수치 ・・・ 수치를 입력합니다.��

     문자 ・・・ 문자를 입력합니다.��

 

• 다음 ・・・【영역배치 데이터의 등록화면】으로 바뀝니다.��
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기호

 4－7－50

 

 

 
 

 

• 순 서   ・・・ 표를 표시할 것인지 아닌지를 표시합니다. ��

표시할 때는 번호를 지시하고 색을 반전시킵니다.

표시하지 않을 때는무를 지시하고 반전표시 시킵니다.�� ��

 

• 배치문자 ・・・ 영역안을 지시하고, 표에 표시할 문자를 입력합니다.��

              (문자열은 반각으로 최대 20자까지 입력이 가능합니다.)��

 

• 표시분류 ・・・ 다음 7개의 분류 중에서 1개만을 선택합니다.��

 

    （１）2점 ・・・ 패턴의 2점간의 직선거리를 측정해서 그 치수치로 합니다.��

             주) 응답화면의 입력타입은 단점・요소중 하나를 지시해 둡니다.��

             예)  단점일 때: 응답 No.를 2개 설정합니다.��

                요소일 때: 응답 No.를 1개 설정합니다.��

 

    （２）높이 ・・・패턴의 2점간의 높이 (Y방향의 거리)를 측정해서 그 치수치로 합니다.��

             주)응답화면의 입력타입은  단점 요소 중 하나를 지시해 둡니다.��

예)   단점일 때: 응답 No.를 2개 설정합니다.��

               요소일 때: 응답 No.를 1개 설정합니다.��

 

    （３）폭 ・・・ 형상의 2점간의 폭(X방향의 거리)을 측정해서 그 치수치로 합니다.��

주) 응답화면의 입력타입은 단점 요소중 하나를 지시해 둡니다.��

예)  단점일 때: 응답 No.를 2개 설정합니다.��

                요소일 때: 응답 No.를 1개 설정합니다.��
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기호

 4－7－51

 

    （４）길이 ・・・형상의 길이를 측정해서 그 치수치로 합니다.��

주) 응답화면의 입력타입은 요소를 지시해둡니다.��

예)  요소 : 응답 No.를 1개 설정합니다.��

 

    （５）수치 ・・・입력한 수치를 치수치로 합니다.��

             주) 응답화면의 입력타입은 수치를 입력합니다. (응답 No.를 1개만 설정)��

 

    （６）문자 ・・・입력한 문자열을 표시합니다.��

             주) 응답화면의 입력타입은 문자를 입력합니다. (응답 No.를 1개만 설정)��

 

    （７）날짜 ・・・ 치수표를 작성할 때 컴퓨터에 설정되어있는 날짜에 의해 일자를�표시 �

표시합니다.��

             주) 응답화면의 입력타입은 응답 No의 설정은 필요 없습니다.��

 

• 응답Ｎｏ ・・・【치수표 데이터의 등록】의 응답 메세지의 항목과 번호를 지정합니다.��

       예

 

＞품번을 입력��＝ JK-008 

 

＞앞중심선을 지시�： 

 

＞앞옆선을 지시�： 

 

 

• 배 율 ・・・ 치수치에 대한 배율을 입력합니다��

여기서 입력한 배율로 연산하고, 치수표에 표시됩니다.����

       예) 몸판의 1/2을 측정할 경우에는 배율난에 2 를 입력해 주세요.

 

• 응답화면 ・・・【치수표 데이터의 등록】의 화면으로 변경됩니다.

 

• 등 록 ・・・ 입력한 데이터를 등록하고 등록처리를 완료합니다.��
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기호

 4－7－52

文 字－表配置 
문자

표 배 치
표등록으로 입력・설정한 데이터를 원래상태로 돌려놓고��

치수표를 작성・배치합니다.

 

 s u l

 

＞배치치수 파일명을 입력 ＝ 

   ｓ１

 

 

『표등록』으로 등록한 파일명을 입력합니다.��

 

화면 좌측하단에 등록한 응답 메시지가 차례대로 표시

되므로 대응합니다. ��

 

 
 

 

＞치수표의 위치를 대각의 2점으로 지시： 

 

배치위치에 치수표의 크기를 대각의2점으로 지시합니다.��
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기호

 4－7－53

文 字－サイズ 
문자

크 기
 

『문자입력』으로 사용할 문자의 사이즈를 설정합니다.��

 

ｔｐ 

 

 
 

 

문자방향・・・가로쓰기, 세로쓰기 중에서 지시합니다.��

 

문자원점・・・문자를 배치할때에 문자열의 어디를 원점으로 할 것인가를 지시합니다.��

 

문자사이즈・・문자의 종방향(높이) 횡방향(수평간격)의 사이즈를 입력합니다.��

 

문자각도・・・문자에 경사의 각도를 입력합니다.��
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시접

 4－8－1

시접

 



제4장  패턴제작 

 

시접

 4－8－2
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시접

 4－8－3

領域縫代 
 

영역시접 패턴의 폭, 각처리의 지정을 주어 시접을 표시합니다.��

 

 c s a

 
１

２
３

３

４ ５

６

７８

１．５

１

１．５

１

０

１

２
 

 

 

＞패턴을 대각의 2점으로 지시�：  

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

＞폭의 변경점을 지시：  

▽ ３ ▽４ ▽５ ▽６ ▽７ ▽８ 

 

 

＞시접폭을 입력 ＝ 

   ０ １ １．５ １ １．５

   ３

※변경점과 시접폭은 서로 다르게 지시할 수 

  있습니다.  

 

 

 

 

 

 

 

시접을 표시할 패턴을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

좌측하단의 붉은점부터 수색의 선이 시계방향으로 

한번 회전합니다. ��

수색의 선이 도중에 중단되었을 때는 외곽이 떨어져��

있으므로 패턴을 수정합니다.��

 

붉은 점부터 시접폭을 변경할 각까지 지시합니다.��

 

☆변경점은 각요소의 단점부근을 지시합니다.��

 

먼저 지시한 변경점까지의 시접폭을 입력합니다.��

(단위 cm)��

 

☆시접선을 패턴 봉제완성선의 안쪽에 넣고 싶을 때는

수치에 “-”를 붙여서 시접폭을 입력합니다.��

 

☆변경점과 간격의 지정은 붉은점까지 반복하고,�오른

쪽을 클릭합니다.��

 

지정한 시접폭이 표시되며, 각변경 화면이 됩니다.��
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시접

 4－8－4

 

 

연장   반전   직각   100° 110° 120° 135°

기준수평기준수직

  수  평           수   직            대상직각

 
 

 
 

＞각의 변경점을 지시：  

   ▽１ 

 

＞기준이 되는 선을 지시： 

   ▷◁2��

 

각의 변경항목을 선택하고, 각 처리를 실행합니다.��

 

☆모든것을연장할때는종료를 지시합니다. ��

각을 변경할 때는 각각의 변경항목을 지시합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

변경할 각을 지시합니다.��

 

 

각을 구성하는 2개의 선중 처리할 때에 기준이 되는 

선을 지시합니다.��

 

각변경이 모두 끝나면 종료를 지시합니다.��

(오른쪽 클릭으로도 같은 조작이 가능합니다)��

 

☆그레이딩 사이즈가 있으면, 기본과 같은 설정으로

시접이 작성됩니다.��
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 시접

 4－8－5

要素縫代 
 

부분시접
 

 c m a

 

３

３

４ ５

６

７８

１．５

１

１．５

１

０

１・２

 
 

 

＞패턴의 외곽을 지시 (시계방향으로)： 

    ▷◁1,2��

 

 

 

＞시접폭의 변경점을 지시：  

▽ ３ ▽４ ▽５ ▽６ ▽７ ▽８ 

 

 

 

＞시접폭입력 ＝ 

   ０ １ １．５ １ １．５

   ３

 

※변경점과 시접폭을 서로 다르게 지시할수 

있습니다.

 

 

 

 

 

 

위사항은,『영역시접』과 같은 순서로 진행합

니다.

 

시접을 작성할 패턴요소를 시계방향으로 지시합니다.

 

 

☆요소를 반시계방향으로 지시할시 시접에 마이너스 

값이 적용되고, 패턴의 내측에 시적이 작성됩니다.

 

처음에 지시한 끝점을 기준으로 폭변경점을 지시한다.

    

 

☆변경점은 각 요소의 단점에 가까운 점으로 지시합니다.

 

먼저 지시한 변경점 까지의 시접폭을 입력합니다.

（단위 ｃｍ） 

 

☆변경점과 시접폭의 지정은 처음 지시한 단점까지 계

속하고, 마우스 오른쪽을 클릭합니다.

 

지정된 시접폭이 빨간색으로 나타나고, 각변경화면이 

 

『영역시접』으로 시접이 작성되지 않을 때 시접을 작성

 합니다.

나타납니다. 
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시접

 4－8－6

ノ ッ チ 
 

시접너치 시접의 각에�시접너치를 표시합니다.�

 

 c s n

 

 
 

 

 
 

 

너치의 종류를 지시하고, 깊이・폭・간격을 입력하고, 

표시하는 방법을 선택합니다.

간격

폭

깊이

너치

 
 

 양측 ・・・ 지시한 시접의 각의 양측에 너치가��

작성됩니다.

 
 

 편측 ・・・ 지시한 시접에 지시측에만 너치가��

작성됩니다.��

 
 

 끝점 ・・・ 끝점에서 시접의 각에 너치가 작성됩

니다.

 
 

 설정완료를 선택합니다.
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시접

 4－8－7

 

 

＞기준이 되는 선을 각에 가까운 점으로 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3 ▷◁4��

 

 

각을 구성하는 2개의 선중에, 처리할 때 기준이 되는 

마스터 선을 지시합니다. ��

연장일때는 어느쪽이라도 상관없습니다.��
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시접

 4－8－8

角 変 更 
 

각변경  

 

 c a s

 

 

 
 

 

 
 

＞기준이 되는 선을 각에 가까운 점에서 지시：

 

 

각의 변경 항목을 선택하고, 각 처리를 실행합니다.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

각을 구성하는 2개의 선중 처리를 할 때 기준이 

되는 선을 지시합니다.��

 

시접 표시 후에 각을 변경합니다.��
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시접

 4－8－9

기준 수직 ・・ 각 처리의 화면에서 소매아래의 각을 록 봉제방법으로 각처리합니다.��

      

 

            
 

 

 기준 수평 ・・・ 각처리의 화면에서 소맷부리의 각을 록 봉제방법으로 각처리합니다.��

 

 

 단차 ・・・ 각처리의 화면에서 폭이 다른 시접을 붙일 때에 사용합니다.��

 

        수   평  ・・・ 화면에 대해서 수평(횡선 가로선)의 단차를 표시합니다.

    

        수 직 ・・・ 화면에 대해서 수직 (종선 세로선)의 단차를 표시합니다.

 

        대상직각 ・・・ 기준선에 대해서 직각에 단차를 붙입니다.��

 

수직             대상직각

 
 

 

※!!단차를 할 수 없습니다. ��

 

 

 

주)『영역시접』『부분시접』으로 표시한 시접만��

처리할 수 있습니다.��

  (시접이 붙어있는 형상을 복사  등을 

하더라도 처리할 수 없습니다.)��

  

 

폭이 같은 시접이나 수평・수직의 단차가 표시되지 않

는 곳을 지시했을 때에 표시됩니다.��
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시접

 4－8－10

巾変更－同巾変更 
폭변경

동폭변경 시접을 표시한 후에 시접폭을 같은 폭으로 변경합니다.��

 

 c p m

 

 
 

 

＞폭입력 ＝ 

   １．５ 

 

＞폭을 변경할 시접을 지시：  

   ▷◁��

 

주)『영역시접』『부분시접』으로 작성한 시접만 

처리할 수 있습니다.��

  (시접이 붙어있는 형상을 복사 등을 

하더라도 처리할 수 없습니다.)��

 

 

변경할 시접폭을 입력합니다.��

 

 

변경할 시접을 지시합니다.��
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시접

 4－8－11

巾変更－両巾変更 
폭변경

양폭변경
시접을 표시한 후에 시접의 양폭에서 다른 분량을 변경

합니다.

 

 c p b

 

１

２

１．５／１

 
 

 

＞제1의 폭 입력�＝ 

１．５

 

＞제2의 폭 입력�＝ 

   １ 

 

＞폭을 변경할 시접을 지시：  

   ▷◁1��

 

＞제1의 폭의 위치 (마우스 오른쪽으로 평행)：

   ▽２ 

 

주)『영역시접』『부분시접』으로 작성한 시접만 

처리할 수 있습니다.��

  (시접이 붙어있는 형상을 복사 등을��

하더라도 처리할 수 없습니다.)��

 

 

변경할 제1의 시접폭을 입력합니다.��

 

 

변경할 제2의 시접폭을 입력합니다.��

 

 

변경할 시접을 지시합니다.��

 

 

변경할 시접단을 지시합니다.��

 

☆시접폭을 평행으로 하고 싶을때는 오른쪽을 클릭합

니다.
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시접

 4－8－12

巾 記 入 
 

폭 입 력 시접내에 폭을 기입합니다.��

 

 c s m

 

１

２

３

３．０

１．
０

１．５

１
．
０

１
．
５

 
 

 

＞수치의 단위를 입력��

(예:cm, 단위없이는 마우스 오른쪽) =��

  《마우스오른쪽》 

 

＞문자의 크기 (마우스 오른쪽 :자동) =��

  《마우스오른쪽》 

 

 

 

＞폭을 표시할 시접을 지시 ：  

   『ｚ』 ▽１ ▽２ ▽３ 

 

 

 

 

※시접 이외를 지시하고 있습니다.��

 

주) 『영역시접』『부분시접』으로 작성한 시접만��

처리할 수 있습니다.��

   (시접이 붙어있는 형상을 복사 등을��

하더라도 처리할 수 없습니다.)��

 

   소수점 이하가 0일때는 「.0」이 첨가 됩

니다.

 

 

폭을 표시할 때의 단위를 입력합니다. ��

수치만을 표시시킬 때는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

문자의 높이를 입력합니다. ��

 

마우스 오른쪽일때, 문자의 높이는 폭의 80%정도의 

폭이 넓을 때에는 최대 1cm가 됩니다.��

 

시접을 지시합니다.��

 

☆모든 시접에 기입할 때는 코맨드 『z』를 사용��



제4장  패턴제작 

 

시접

 4－8－13

巾 表 示 
 

폭표시 시접을 작성한 후에 시접폭의 확인이 가능합니다.��

 

 c p s

 

３

１

１．５

１

１．５

０

 
 

 

 

주)『영역시접』『부분시접』으로 작성한 시접만��

처리할 수 있습니다.��

  (시접이 작성된 형상을 복사 등을��

하더라도 처리할 수 없습니다.)��

 

 

☆폭표시는『재표시』를 누르면 지워집니다.� �
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시접

 4－8－14

縫い合せ 
 

합복확인
패턴끼리 접합하는 것을 전제로 시접작성후에 오차가 

생기고 있는 시접 각부분의 높이를 맞춥니다.��

 

 s m

 

 
 

 

＞길이를 점검할 시접선을 지시：  

   ▷◁1��

 

＞수정할 각의 시접선을 지시：  

   ▷◁2��

 

수정할 요소의 시접선을 각측에서 지시합니다.

 

 

봉합할 요소의 시접선을 각측에서 지시합니다.��

 

 

 
 

 합복 길이�� ・・・ 지시한 2요소의 각측의 단점에서 맞출 위치를 표시합니다.��

 

재표시 ・・・ 영역내의 수치를 넣어 바꿀때에 이 버튼을 클릭함으로써 새로운 봉합�상태를 다시���

표시합니다.��

 

 합복차 ・・・ 지시한 2요소의 단점에서 각각의 시접각까지의 거리의 차를�'합복차'라고 표시합니다.�

        

 

 수정 ・・・ 이곳을 클릭하면, 합복을 실행��・결정합니다.��

 

 중지 ・・・ 합복확인을 중지합니다.

 

※합복확인을 할 수 없습니다��

 

주)『영역시접』『부분시접』으로 작성한 시접만 처리할 수 있습니다.��

  （(시접이 작성된 형상을 복사 등을 하더라도 처리할 수 없습니다.)��
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시접

 4－8－15

段差移動 
 

단차이동 시접의 단차의 각의 보조선을 지시방향으로 평행이동합니다.��

 

 s m m

 

１
２

 
 

 

＞수정할 각의 기준선을 지시 ：  

   ▷◁1��

 

＞이동할 량을 입력�＝ 

   １

 

＞이동할 방향을 지시��：  

   ▽２ 

 

＞설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

 

※시접선을 조정할수 없습니다.

 

주)『영역시접』『부분시접』으로 작성한 시접만��

처리할 수 있습니다.��

  (시접이 작성된 형상을 복사 등을 ��

하더라도 처리할 수 없습니다.)��

 

 

단차로 각처리한 시접선을 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

이동방향을 지시합니다.��
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시접

 4－8－16

縫代削除 
 

시접삭제
지시한 시접이 삭제됩니다. ��

(어느 시접선을 선택해도 패턴마다의 시접이 삭제됩니다.)��

    

 c p d

 
 

＞시접을 삭제할 요소를 지시： 

   ▷◁

 

 

주)시접을 삭제하면 너치도 같이 삭제 됩니다.

    

 

 

 

시접선을 선택합니다.��

 

☆그레이딩 되어있을 경우, 마스터 사이즈의 시접을 삭

제할 경우, 그레이딩전개 되어있는 모든 사이즈의 시접

이 동시에 삭제됩니다.��

또한, 전개사이즈를 삭제하면, 그 사이즈만 삭제됩니다.

  

 

縫代確認 
 

시접확인
완성선과 시접선의 관계 (시접정보)를 표시합니다.��

또한, 관계의 설정이나 시접연동도 실행할 수 있습니다.��

 

 c p s m

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 
 

 

확인하고 싶은 봉제선을 선택합니다.��

 

 

 설정 ・・・시접과 완성선의 관계를 설정할 수 있습

             니다.

 

 연동 ・・・『시접연동』과 같은 기능입니다.��

 

 종료 ・・・『시접확인』을 종료합니다.��
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시접

 4－8－17

縫代連動 
 

시접연동
완성선을 수정 후, 시접선을 완성선에 맞춰 자동수정 합

니다.

 

 n r e

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

주) 위의 그림은��『수정』→『단점이동』→『상방

향』을 사용하여, 길이를 cut하고 있습니다.『시

접연동』으로 시접폭을 수정합니다.��

 

 

연동시킬 시접선을 선택합니다.��

 

☆『Ｇ수정』에 있는 기능을 사용했을 경우에,�완성선의

수정과 동시에 시접이 수정됩니다.��
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시접

 4－8－18

色全指定－非表示 
색지정

비표시
모든 패턴의 시접선이 비표시 됩니다.��

 

 

 c n a

 
 표시 되어있는 사이즈만, 모든 패턴의  시접이 비표시 됩니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

 ※너치도 비표시 됩니다.��

色全指定－青色 
색지정

파란색  
모든 패턴의 시접선이 파란색으로 표시됩니다.��

 

 

 

 
  

표시되어있는 사이즈만 모든 패턴의 시접이 파랗게 변합니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

※너치의 색은 바뀌지 않습니다.��
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시접

 4－8－19

色全指定－赤色 
색지정

빨간색  
모든 패턴의 시접선이 빨간색으로 표시됩니다.��

 

 

 

 
   

 표시되어있는 사이즈만 모든 패턴의 시접이 빨갛게 변합니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

※너치의 색은 바뀌지 않습니다.��

色全指定－紫色 
색지정

보라색  
모든 패턴의 시접선이 보라색으로 표시됩니다.��

 

 

 c p a

 
 

 표시되어있는 사이즈만 모든 패턴의 시접이 보라색으로 변합니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

 ※너치의 색은 바뀌지 않습니다.��
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시접

 4－8－20

色全指定－緑色 
색지정

녹 색  
모든 패턴의 시접선이 녹색으로 표시됩니다.��

 

 

 

 
 

표시되어있는 사이즈만 모든 패턴의 시접이 녹색으로 변합니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

 ※너치의 색은 바뀌지 않습니다.��

色全指定－水色 
색지정

수 색  
모든 패턴의 시접선이 수색으로 표시됩니다.��

 

 

 

 
 

 표시되어있는 사이즈만 모든 패턴의 시접이 수색으로 변합니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

 ※너치의 색은 바뀌지 않습니다.��
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시접

 4－8－21

色全指定－黄色 
색지정

노란색  
모든 패턴의 시접선이 노란색으로 표시됩니다.��

 

 

 

 
 

 표시되어있는 사이즈만 모든 패턴의 시접이 노랗게 변합니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

 ※너치의 색은 바뀌지 않습니다.��

色全指定－白色 
색지정

흰 색  
모든 패턴의 시접선이 흰색으로 표시됩니다.��

 

 

 c w a

 
※ 매뉴얼 상에서는 인쇄를 위해서 검정색으로 표시합니다. 화면상에서는 흰색으로 표시됩니다.��

 

 표시되어있는 사이즈만 모든 패턴의 시접이 하얗게 변합니다.��

 그레이딩 전개를 했을 경우, 전사이즈를 표시하면, 전사이즈의 모든 패턴의 시접이 비표시 됩니다.��

 ※너치의 색은 바뀌지 않습니다.��
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시접

 4－8－22

色指定－非表示 
색변경

비표시
지시한 시접선이 비표시 됩니다. ��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 표시되지 않습

니다.)

 c n 

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

비표시 할 시접선을 선택합니다.��

 

☆너치도 동시에 비표시됩니다.��

 

※비표시 한 시접을 재표시 하려면 색지정 색선택 패턴

 선을 왼쪽 클릭하면 원래의 시접이 표시됩니다. ��

   

色指定－青色 
색변경

파란색  
지시한 시접선이 파란색으로 표시됩니다.��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 파란색으로 표시

 됩니다.)��

 

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

파란색으로 표시할 시접선을 선택합니다.��
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시접

 4－8－23

色指定－赤色 
색변경 

빨간색  
지시한 시접선이 빨간색으로 표시됩니다.��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 빨간색으로 표시��

됩니다.)��

 

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

빨간색으로 표시할 시접선을 선택합니다.��

 

 

 

 

 

色指定－紫色 
색변경

보라색  
지시한 시접선이 보라색으로 표시됩니다.��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 보라색으로 표시��

됩니다.)��

 c p

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁�� 

 

 

 

보라색으로 표시할 시접선을 선택합니다.��
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시접

 4－8－24

色指定－緑色 
색변경

녹 색  
지시한 시접선이 녹색으로 표시됩니다.��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 녹색으로 표시

됩니다.)��

 

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

녹색으로 표시할 시접선을 선택합니다.��

 

 

 

 

 

色指定－水色 
색변경

수 색  
지시한 시접선이 물색으로 표시됩니다.��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 수색으로 표시��

됩니다.)��

 

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

수색으로 표시할 시접선을 선택합니다.��
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시접

 4－8－25

色指定－黄色 
색변경

노란색  
지시한 시접선이 노란색으로 표시됩니다.��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 노란색으로 표시��

됩니다.)��

 

 
 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

노란색으로 표시할 시접선을 선택합니다.��

 

 

 

 

 

色指定－白色 
색변경

흰 색  
지시한 시접선이 흰색으로 표시됩니다.��

(어떤 시접선을 선택해도 패턴마다 시접이 흰색으로 표시��

됩니다.)��

 c w

 
※ 매뉴얼 상에서는 인쇄를 위해서 검정색으로 표시합니다. 화면상에서는 흰색으로 표시됩니다.��

 

＞시접선을 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

흰색으로 표시할 시접선을 선택합니다.��
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그레이딩

 4－9－1

그레이딩

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－2
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그레이딩

 4－9－3

切開線－線入力 
절개선

선입력
 

절개선을 입력합니다.

 

 g l

기준직각선         기준수평선         사선직각선 

기
준
선

기
준
선

 
 

      영 역  

      
 

 

 

주) 절개선이 요소・형상의 확대축소를 함에 있어서, 영역은�전개�

영역의 형상에 의해 형상 및 단점이 이동됩니다. ����

 이 전개영역내에 있는 단점은, 절개선의 이동에는 영향을 

미치지 않습니다.��
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그레이딩

 4－9－4

 

●기준직각선, 기준평행선, 사선직각선의 경우(절개선 입력) 

 

１

２

３

４ ５

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (기준직각선)

＞절개선의 점열을 지시 ： ▽１ ▽２ ▽３ 

          마우스오른쪽클릭

 

 (기준수평선)

＞절개선의 점열을 지시 ： ▽４ ▽５  

마우스오른쪽클릭

 

 

절개선은 실선으로 종류에 따라 색을 나눠 표시됩니다.

 

기준직각선…기준선에 대해서 직각방향 이동합니다.��

      (빨간선으로 표시)��

 

기준수평선…기준선에 대해서 평행방향 이동합니다.��

      (수색선으로 표시)��

 

사선직각……절개선에 대해서 직각방향으로 이동합니다.��

      (노란색선으로 표시)��

 

 

 기능영역을 클릭합니다.��

 점열을 순서대로 지시합니다 . (1개째 - 첫번재)��

 

 

 

 점열을 순서대로 지시합니다.  (2개째 - 두 번째)��

 

주) 절개선의 점열은 최대 15점입니다.��



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－5

 

 

●영역의경우 

１

２

 
 

 

＞영역의 대각의 2점을 지시 ： ▽１ ▽２ 

 

영역의 대각의 2점을 지시합니다.��

영역의 이동량은 횡방향과 종방향의 이동량을 합성하여 

이동합니다. (양지정 참조)��

 

횡
방
향

종방향

합성

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－6

 

 

●패턴의 일부를 포함할 경우��

 

１

２
 

 

１

２
 

 

 

 

 

전개영역내의 패턴의 단점측만이 이동합니다.��

 

 

 

 

 

 

전개영역내에 단점이 포함되어 있지 않으므로, 이동되지

않습니다.��

 

●영역의 겹침지정��

 

１

２

３

４

Ｐ１

Ｐ２

Ｐ３

Ｐ４

 
 

１

２

３

４

Ｐ１

Ｐ２

Ｐ３

Ｐ４

 
 

 

 

 

 

외부영역의 이동으로 P1, P2, P3, P4 전체가 이동하고, 

더욱이 P3 ,P4가 내부 영역에서 종횡방향으로 늘어나,

이동이 합성되어있습니다.��

 

 

 

 

 

 

P3. P4는 전개영역 안에 포함되어있지 않으므로 P1, 

P2만 이동됩니다. ��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－7

切開線－点移動 
절개선

점이동
 

입력한 절개선의 위치, 또는 영역을 수정합니다.��

 

 g l m

절개선

 

１

３

２

 
영역

 

６

５

４  
 

 

 (절개선의 경우)��

 

＞이동할 점의 절개선을 지시： ▷◁1��

 

＞이동할점을 지시： ▽２ 

 

＞수정할 점을 지시： ▽３ 

 

 (영역의 경우)��

＞이동할 점의 절개선을 지시 ： ▷◁4��

 

＞이동할 점을 지시： ▽５  

 

＞수정할 점을 지시： ▽６  

 

 

 

점을 이동할 절개선을 지시합니다.

 

지시한 절개선의 이동할 점의 위치를 지시한다.��

 

새로운 점의 위치를 지시합니다.

 

 

변화할 영역의 사각형을 지시합니다.��

 

이동할 사각형의 1점을 지시합니다.��  

 

확장할 새로운 위치를 지시합니다.��

 

주)이처리는 's수정' 'ss수정' 과 동일하게 사용할수 

  있습니다.   

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－8

切開線－点追加 
절개선

점추가
 

입력한 절개선에 점을 추가 합니다.

 

 g l p

 

１
２・３

４

 
 

 

＞점을 추가할 절개선을 지시 ： ▷◁1��

 

＞추가할 점을 지시 ： ▽２ 

 

 

＞이동할 점을 지시 ： ▽３ 

 

＞수정할 점을 지시 ： ▽４ 

 

점을 추가할 절개선을 지시합니다.

 

라인상의 지시한 위치에 점이 추가됩니다.

  (지시한 선의 선상점에 점이 추가 됩니다.)

 

추가한 점을 지시합니다.

 

마우스를 움직여서 점이 이동하는 모양을 보면서 지시�

하고 원하는 위치에서 마우스 왼쪽클릭합니다.

 

주) ● 절개선의 점수가 15점일 경우는 무시��

   ● 영역에 대해서는 점이동은 실행되지 않음

   ● 같은 조작은 “PA" 코맨드에서도 가능합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－9

量指定 
 

양지정
 

절개선의 절개량, 또는 영역에 이동량을 설정합니다.��

 

 g i

 

１

７호：－０．５

１１호：０．５
１３호：１．０

７호：－０．５
１１호：０．５
１３호：１．０

 
 

 

＞절개선을 지시： ▷◁1��

    

 

 

절개량을 설정할 절개선을 지시합니다��

 

주)

● 절개량은 선택한 위치에 가까운 점이 설정됩니다.��

● 같은 절개량을 복수선택으로 설정할 수 있습니다.��

● 양끝으로 설정할 경우에는 픽크 위치는 어디라도 

 상관없습니다.��

 

 
 

＜편차설정순서＞ 
 

１． 편차설정을 기본에서(A) 와 각편차(B) 중 한쪽을 선택합니다.��

２． 필요에 따라서, 그레이딩의 최대사이즈 (C) 최소사이즈 (D)의 사이즈 버튼을 선택합니다.��

３． 편차량(E)를 입력하고 편차(F) 에서 상하 편차 ・ 상 편차 ・ 하 편차 를 클릭하면, 기본사이즈를

기준으로하여 선택된 최대・최소사이즈까지 자동계산에 따라 같은 편차값으로로 수치가입력됩니다.

    

４． 1개의 절개선이 “평행절개”일 경우에는 양끝(G)를, 이량절개의 경우에는 지정(H) 를 클릭합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－10

 

 

※ 편차설정설명

 

● 기본에서와 각편차에서는 표시방법이 다른것 뿐으로 전개의 결과는 같습니다.��

● 현재표시 되어있는 사이즈의 사이즈버튼은 회색으로 색반전되어 있습니다.��

● 같은편차량 이외의 편차량은, 편차영역(I)를 클릭하여 전개량을 입력합니다.��

● 절개량이 플러스값 일때는 크게 전개가 실행되며, 마이너스값 일때는 작게 전개가 실행됩니다.��

● 큰사이즈 작은사이즈의 표시・선택은��＜ ＞ ▲ ▼을 이용하여 컨트롤합니다.��

● 큰사이즈 측, 또는 작은 사이즈측에 복수 사이즈가 선택 되어있을 경우에는 마스터 사이즈에 

가까운 사이즈 안에서 계산이 됩니다.��

 

 

● 절개(전개)를 하지 않을 포인트 및 사이즈는 “0”을 입력하십시오.��

● 상 하 편 차  : 선택 사이즈내의 모든 사이즈에 편차를 설정합니다.��

● 상 편 차  : 마스터에서 상사이즈의 선택사이즈에 편차를 설정합니다.��

● 하 편 차  : 마스터에서 하사이즈의 선택사이즈에 편차를 설정합니다.��

● 상 편 차  하 편 차 를 구분하여 사용함에 따라 마스터 사이즈의 상하에서 다른 편차를 입력할 수

있습니다.��

 

＜양출력＞ 

● 양끝을 클릭하면 절개선의 어느 위치가 픽크되어있든지 양단에 같은 량이 출력됩니다.��

  (오른쪽 클릭해도 같습니다)��

● 선택한 위치의 점에만  절개량을 설정할 경우에는 지정을 클릭합니다��

● 중지는 입력을 취소 합니다.��

● 2회 이상의 『양지정』의 실행으로는 절개량은 앞회에 입력된 수치가 남아있습니다.��

● 1개의선에 대응하여, 최대 5곳까지 절개량을 입력할수 있습니다. (절개량이 다를경우)

● 절개선 이외의 요소를 선택한 경우는 에러가 됩니다.��

（「절개선 이외를 지시했음」라는 메시지를 표시합니다) ��

● 이미 설정을 마친 절개선에 절개량을 설정한 경우에는 에러가 됩니다.��

（「이미 설정을 마침」이라는 메시지가 표시됩니다.)��

● 절개량은 “사이즈: 절개량”으로 표시됩니다.��

● 절개량은 『그레이딩』→『표시』→『ON』『OFF』으로 표시를 컨트롤 할 수있습니다.��

    (단, 절개량이 “0”인 곳은 표시 되지않습니다)��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－11

式指定－寸法表 
식지정

SPEC표
 

식으로 사용할 변수명 및 절개량의 설정을 실행합니다.��

 

 

 

● 수치표의 설정방법은 『체크』→『정보입력』과 같은 조작방법입니다.��

● 단 등록된 치수 테이블은 정보입력 파일과는 별도로 등록됩니다.��

(파일의 확장자 = GRN)��

 

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－12

式指定－式入力 
식지정

식입력
 

절개선에 식으로 절개량, 영역으로 이동량을 설정합니다.��

 

 

절개선의 경우

１

어깨너비-목너비

어깨너비-목너비

 
 

 

＞절개선의 지시： ▷◁1 ��

    

 

 

식을 설정할 절개량을 지시합니다.��

주) 

● 절개량을 선택한 위치에 가까운 점으로 설정됩니다.��

● 같은 식을 복수의 절개선으로 설정할 수 있습니다.��

● 양끝에 설정할 경우에는 피크위치는 어디라도 괜찮

 습니다.

 

 
 

＜식의 설정＞ 
・ 식 입력 바 (A)를 클릭하면 치수테이블의�《변수 리스트》가 표시됩니다.��

 

 
 

 ①식입력 바를 클릭합니다.��

 ②를 클릭하고, 키보드에서 “-”를 key in후 �③을 클릭합니다.��

 

※ 식으로 사용할 키보드상의 설명은, 정보입력의 식 입력을 참조하십시오.�� 

  또한, 관수도 같은 방법으로 참조할 것.��

 

주) 키보드에서 식을 입력하는 것도 가능합니다.��

  단, 틀린 변수명은 체크되어, 전개시에 “계산식 에러”가 됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－13

 

 

＜식의 확인＞ 
１．치수표의 항목을 설정후, 그레이딩할 사이즈의 편차를 치수테이블표에서 설정합니다.��

２．식을 입력합니다.��

３．그레이딩의 최대.최소 사이즈를 선택합니다.��

４．계산개시을 클릭하면 각 사이즈가 계산되어 다음의 표가 표시됩니다.��

 

 
 

５．확인후 돌아갈경우 돌아감 을 클릭합니다.��

 

※ 식 확인의 보충��

● 사이즈를 컨트롤할 경우에는��＜ ＞ ▲ ▼ 로 실행합니다.��

 

● 변수명에 틀린 것이 있으면 에러를 표시합니다.��

 

     
 

＜식의 출력＞ 
 

● 절개선의 양끝에 출력할 경우에는 양끝 또는 마우스의 오른쪽을 클릭합니다.��

 

● 지정한 점에 출력할 경우에는지정을 클릭합니다��

 

● 중지를 클릭하면 입력을 취소할 수 있습니다.��

 

● 절개선 이외의 요소를 선택한 경우나, 이미 설정을 마친 절개선을 다시 선택한 경우에는�에러가�

발생합니다.

 

● 다른량절개에 대해서는 절개량 지정과 같습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－14

 

영역 또는 점지정의 경우��

 

pkx／pky１

 
 

 

＞절개선을 지정：  

   ▷ ◁ 1  � �

 

영역의 네개의 포인트 중에서 한포인트를 선택합니다.��

 

영역내의 형상단점의 이동량을 식으로 지정합니다.��

 

 
 

＜편차설정 순서＞ 

１．편차표시를 기본에서(A) 와 각편차(B) 중 한쪽을 선택합니다.��

２．그레이딩할 임의의 최대사이즈 (C) 최소사이즈 (D)의 사이즈 버튼을 선택합니다.��

３．이동의 횡방향을 X식(E)으로, 종방향을 Y식(F)로 설정합니다.��

  식의 바를 클릭하면《변수명 리스트》가 표시되어, 그것을 이용하여 식을 입력합니다.��

４．식의 확인은 치수테이블의 설정확인 후, 계산개시(G) 의 버튼을 클릭합니다.��

 

５．확인후, 돌아감을 클릭합니다.��

６．점지정 그레이딩으로 할 경우에는 점번호��(H)를 입력합니다.��

 

 
 

※ 편차설정의 보충설명��

 

● 식에 에러가 있을 경우에는 에러 메시지를 표시합니다.��

 

● 식의 표시는 X식/Y식으로 표시됩니다.��

 

● 영역내의 형상이 X방향으로 pkx분, Y방향으로 pky분 이동합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－15

 

 

예)

  X 식：ｐｋｘ 

  Ｙ식：ｐｋｙ 

 

pkx／pky pkx

pky

 
 

  영역내의 형상이 X방향으로 pkx분, Y방향으로 pky분 이동합니다��

 

 

＜식의출력＞ 

 

● 설정 또는 마우스의 오른쪽 클릭으로 식이 출력됩니다.��

 

● 중지 를 클릭하면 입력이 취소됩니다.��

 

●영역 이외의 요소를 선택한 경우나, 이미 설정을 마친 영역을 다시 선택한 경우에는 에러가 발생합니다.����

 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－16

点指定－量指定 
포인트

양지정
 

포이트 그레이딩의 양지정을 실행합니다.��

 

 

 

１

７호：－０．５／－０．２
１１호：０．５／０．２
１３호：１．０／０．４

 
 

 

＞그레이딩할 점을 지정：  

   ▷◁1��

 

형태의 단점 또는 문자를 지시합니다.��

 

 
 

＜편차설정＞＜양출력＞＜점번호＞의 설정방법은 영역의 그레이딩과 같습니다.��

 

※ 보충

● 포인트 그레이딩의 지정점부터 0.05cm이내에 있는 점은 동시에 단점이 전개 됩니다.��

  （(다른 점은 별도의 점지정 또는 절개선에 의해 이동합니다)��

● 전개는 절개선에 영향을 미치지 않습니다. 또한, 영역내에 있어도 같습니다.��

   

 

 

0.05ｃｍ이내

 

 

 

0.051ｃｍ이상의 점은

이동하지 않습니다.

 

  

 

 

 

 

절개선은 영역의 이동에 

영향을 주지 않습니다.

 

● 점번호를 점 테이블에 설정할 경우에는 1~500이내에서 설정합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－17

点指定－式指定 
포인트

식지정
 

포인트 그레이딩의 식지정을 실행합니다.

 

 

 

１ 목너비/깊이

 
 

 

＞그레이딩할 점을 지정 ：  

   ▷◁1 ��

 

형상의 단점 또는 문자를 지시합니다.��

 

 
 

＜식입력＞＜식출력＞＜식확인＞＜점번호＞의 설정방법은 식 입력의 영역의 그레이딩과 같습니다.��

     

 

※  보충

 

● 치수 테이블과 식에 의해 점의 이동이 결정됩니다��

 

● 점 번호를 점 테이블에 설정할 경우에는 1~500이내에서 설정합니다.��
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点指定－テーブル 
점지정

테이블 실행합니다��

 

 

 

 
 

주) 점테이블은 양과 식의 복합사용이 가능합니다.��

 

＜룰등록＞  
 

1）양추가를 클릭하면 이동량에 의한 테이블이 등록됩니다.��

 

 
 

 ● 표시될 번호는 현재 열려있는 점번호입니다.��

  

 ● 점번호는 1~500내에서 설정합니다.��

  

 ● 점번호가 501이상일 경우, 다음의 에러 메시지가 표시됩니다.��

 

 
 

포인트그레이딩의 룰 테이블에 대해서 설정 및 참조를 
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 ● 편차설정은 절개량의 영역의 경우와 같습니다.��

 

 ● 설정 또는 마우스의 오른쪽 클릭으로 테이블에 추가됩니다.��

 

 ● 중지로 등록을 취소합니다.��

 

 ● 이미 같은 점번호가 존재할 경우에는  덮어쓰기 됩니다.��

 

 ● 정상으로 등록되면 다음과 같이 표시 됩니다.��

 

 
 

2）식추가를 클릭하면, 식에 의해 이동룰이 테이블에 등록됩니다.��

 

 
 

 ● 점번호는 양추가와 같습니다.��

 

 ● 식의 입력은 식지정의 영역의 경우와 같습니다.��

 

 ● 설정 또는 오른쪽 클릭으로 테이블에 등록됩니다.��

 

 ● 중지로 등록을 취소합니다.��

 

 ● 이미 같은 점번호가 존재할 경우에는 덮어쓰기 됩니다.��

 

 ● 정상으로 등록되면 다음과 같이 표시됩니다.��

 

 
 

 ● 식이 12문자이상일 경우에는 다음과 같이 표시됩니다.��
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３）테이블의 수정��

 

  수정할 양, 식의 점번호를 클릭합니다. 이때, 점번호는 복수지정 할 수 있습니다.��

 

 
 

 ① 수정할 점번호를 선택합니다. ��

   복수 점번호의 선택이 가능��

 

 ② 점번호 선택후 수정을 클릭합니다.��

 

  수정을 클릭하면 선택한 점번호의 등록시의 정보가 다음과 같이 표시됩니다.��

 

 
 

 ● 양으로 추가될 데이터의 경우, 양추가의 화면이 표시됩니다.��

   양의 수정을 하면 우측상단의 수정 을 클릭하거나, 오른쪽을 클릭합니다.����

  

 ● 식으로 추가 될 데이터의 경우, 양추가의 화면이 표시됩니다.��

   식의 수정을 하면, 우측상단의 수정 을 클릭하거나, 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 ● 확인만 할 경우에는 순서대로 오른쪽을 클릭하십시오.��
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４）테이블의 삭제��

 

  삭제할 테이블의 점번호를 클릭하고,  삭제를 클릭하면 데이터가 테이블에서 삭제됩니다��

 

 

 ① 점번호를 선택합니다.��

 

 ② 삭제를 클릭합니다.��

 

  점번호를 다시 클릭하면 지정이 취소됩니다.

 

 

５）테이블의 표시��

 

  ▲ ▼ 의 클릭에 의해, 앞 페이지, 다음 페이지의 표시를 할 수 있습니다.��

 

  지정한 점표시 이외에 이후의 번호를 표시할 경우에는  취  소 를 클릭합니다.��

   ＞점프할 점번호를 입력＝ ｎ (n은 점번호를 표시합니다)��

   

  ｎ：지정한 점번호를 선두로 할 테이블이 표시됩니다.��

    지정한 점번호가 존재하지 않을때는 다음에 등록되어있는 점번호부터 표시됩니다.��
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６）점테이블의 이용��

 

  등록한 점테이블을 이용하는 방법은 2에 있습니다.��

 

 ● 테이블을 지시하여 실행하는 방법��

 

 
 

 

양/식 항목의 데이터를 클릭하면��

 

＞그레이딩할 점을 지시： 

 

라는 메시지가 표시됩니다.��

 

 

  패턴의 단점 또는 문자를 선택합니다.��

 

１ １２

 
 

 

 

 

 

점번호의 좌측에 출력데이터가 녹색의 점으로 ��

표시됩니다.��

 

점테이블의 데이터는 영역의 양/식의 설정에도 ��

이용할 수 있습니다.��
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 ● 점번호를 지시하여 실행하는 방법��

   

   번호를 클릭하면 점번호의 입력이 가능합니다.��

 

 
 

   점번호의 직접입력에 의해 형상의 단점에 룰을 설정할 수 있습니다.��

 

＞점번호입력＝ ｎ(n은 점번호를 표시합니다)��

 

   ｎ：전 테이블상의 점번호를 입력하고, 오른쪽 클릭으로 완료합니다.��

 

＞그레이딩할 점을 지시 ： 

 

   패턴의 단점 또는 문자를 선택합니다. 이때, 영역을 지정할 수 있습니다.��

 

１ １２

 
 

   오른쪽 클릭으로 점번호 입력으로 돌아갑니다.��

   

점번호가 미정일 경우 (점 테이블에 점번호가 없을 경우)에는 에러가 표시됩니다.��
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７）파일

 

파일을 클릭하면, 아래의 그림과 같이 메뉴가 표시됩니다.��

 

 
 

 ● 초기화를 클릭하면 등록 데이터가 모두 삭제됩니다.��

 

 ● 등록을 클릭하면 현재의 점테이블을 파일 등록할 수 있습니다.��

 

 
 

  코맨트 및 파일명의 영역에 각각 입력하고 등록을 클릭합니다.��

 

  중지로 등록을 취소할 수 있습니다.��
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《덮어쓰기 등록》 
오른쪽 클릭을 2번 행하여 (엔터키라도 좋음) 덮어쓰기할 파일을 클릭하면 입력란에 코맨트와 파일

명이 표시 되므로, 여기서 등록을 클릭하십시오.��

 

 입력한 파일명이 이미 존재하고 있는 경우에도 덮어쓰기가 됩니다.  그때, 아래 그림과 같은 메시지

가 표시 됩니다.��

 

 
 

  OK 로 덮어쓰기를 실행합니다.��

   취 소 로 파일명의 재입력이 됩니다.��

 

 ●  호출 를 클릭하면, 등록을 마친 점테이블 파일이 표시됩니다.��

 

 
 

불러내고 싶은 데이터의 영역내를 클릭하면 점테이블에 데이터가 설정됩니다.��
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点指定－点移動 
포인트

점이동
 

포인트그레이딩의 이동을 실행합니다.��

 

 

 

２ １
１

 
 

 

＞그레이딩 점을 지시： ▽１ 

 

＞이동후의 위치를 지시： ▷◁2 ��

 

 

● 그레이딩 점 위를 지시합니다.��

  (오른쪽 클릭으로 완료합니다)��

 

● 이동후의 위치를 요소의 단점으로 지시합니다.��

  (오른쪽 클릭으로 상기의 메시지로 돌아갑니다)��

 

点指定－点削除 
포인트

점삭제
 

포인트를 삭제합니다.��

 

 

 

２

１
１

３

２

３

 
 

 

＞그레이딩점을 지시： ▽１ ▽２ ▽３

 

 

 

●삭제할 점그레이딩을 지시합니다.��

 (오른쪽 클릭으로 완료합니다)��
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点指定－点コピー 
포인트

점복사 이미 설정된 포인트를 다른 위치에 복사합니다.��

 

 

 

１

２ ３

１

１ １

１

 
 

 

＞그레이딩점을 지시 ： ▽１ 

 

 

＞복사할 위치를 지시 ： ▷◁2 ▷◁3�� ��

 

●복사할 그레이딩점을 지시합니다.��

 (오른쪽 클릭으로 완료합니다)��

 

 ●복사할 곳의 위치를 요소의 단점으로 지시합니다.��

 (오른쪽 클릭으로 처음의 조작으로 돌아갑니다)��

 

※）복사할 곳은 영역으로도 가능합니다.��
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修 正 
 

수 정  
 

이미 배치를 마친 절개양 또는 식의 데이터를 수정합니다.��

 

 

절개선의 양의 경우

 

2

７호： - 0 .2 5
１１호： 0 .2 5
１３호： 0 .5

７호：－０．５
１１호：０．５
１３호：１．０

７호：－０．５
１１호：０．５
１３호：１．０

７호： - 0 .5
１１호： 0 .5
１３호： 1 .0

１

 
 

 

＞수정할 절개선의 양의 위치를 지시： 

 ▷◁1�▷◁2���

 

●수정할 양의 위치에 가까운 점으로, 절개선을 지시��

 합니다. (오른쪽 클릭으로 완료합니다)��

 

 ●수정할 량이 보라색으로 표시됩니다.��

 

 
 

・ 수정할 사이즈의 수치를 클릭하고 수치를 입력합니다.��

  

・ ＞ ＜ ▲ ▼ 를 클릭하면 사이즈 컨트롤이 가능합니다.��

 

・ 최대사이즈와 최소사이즈를 클릭하여 편차영역에 편차를 입력하고 편 차를 클릭하면 각사이즈의���

영역에 편차가 자동계산 되어 입력됩니다.��

 

・ 수정을 클릭하면, 절개선상의 수치가 수정됩니다.��

복수의 절개량 위치를 선택한 경우에는 모두 같은 양으로 수정됩니다.��

 

・ 절개량의 참조만할 경우 또는 수정을 취소할 경우에는 오른쪽을 클릭합니다.��
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절개선의 “식”의 경우��

 

2

목너비

목너비어깨너비-밑단폭

어깨너비-밑단폭

１

 
 

 

＞수정할 절개선의 양의 위치를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2��

 

●수정할 양의 위치에 가까운 점으로 절개선을 지시��

 합니다.(마우스 오른쪽클릭으로 종료합니다.)��

 

 ●수정할 양이 보라색으로 표시됩니다.��

 

 
 

● 식의 영역을 클릭하여, 새로운 식을 입력합니다. ��

영역을 클릭하면《변수명리스트》가 표시 됩니다.��

입력방법은 등록시와 같습니다.��

 

● 최대사이즈・종료 사이즈를 클릭하여 계산개시을 클릭하면 편차가 표시됩니다.��

 

 
 

● 돌아감으로 식입력으로 돌아갑니다��

 

● 수정을 클릭하면 절개선상의 식이 수정됩니다.��

 

● 복수인 곳의 절개양 위치를 선택한 경우에는 모든 같은 범위에 변경됩니다.��

 

● 절개양의 참조만할 경우 또는 수정을 취소할 경우에는 오른쪽을 클릭합니다.��
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영역 또는 점지정의 “양”의 경우��

 

１

７호： - 0 . 4 / - 0 . 4
１１호： 0 . 4 / 0 . 4
１３호： 0 . 8 / 0 . 8

７호： - 0 . 5 / - 0 . 5
１１호： 0 . 5 / 0 . 5
１３호： 1 . 0 / 1 . 0

 
 

 

＞수정할 절개선의 양의 위치를 지시： 

   ▷◁1��

 

● 수정할 영역의 4곳 중 1곳을 지시합니다.��

  또는 점그레이딩의 점위치를 확인합니다.��

 

● 수정할 양이 보라색으로 표시됩니다.

 

 
 

● 절개선의 경우와 같이 양을 입력하고 수정 을 클릭합니다.��

 

● 절개량의 참조만할 경우 또는 수정을 취소할 경우에는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

● 복수인 곳의 영역을 선택 (영역과 점을 동시에 선택하는 것도 가능합니다)한 경우에는,�모두 

같은 양으로 수정됩니다.��

 

※ 점번호의 수치를 변경해도 점그레이딩에는 등록되지 않습니다.��
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영역 또는 점지정의 “식”의 경우��

 

１

pkx /  pkypkx* 0 . 5  /  pky* 0 . 5

 
 

 

＞수정할 절개선의 양의 위치를 지시： 

   ▷◁1��

 

● 수정할 영역의 4곳 중  한곳을 지시합니다.��

  또는 점 그레이딩의 점의 위치를 확인합니다.��

 

● 수정할 양이 보라색으로 표시됩니다.��

 

 
 

● 절개선의 경우와 같은 식을 입력하고, 수정 을 클릭합니다.��

 

● 절개양의 참조만 할 경우나 수정을 취소할 경우에는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

● 복수인 곳의 영역을 선택 (영역과 점을 동시에 선택하는 것도 가능합니다)한 경우에는,�모두 

같은 양으로 수정됩니다.��

 

※ 점번호의 수치를 변경해도 점그레이딩에는 등록되지 않습니다.��
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初期化－全体 
초기화

전 체  
 

모든 그레이딩정보를 삭제합니다.��

 

 g d a

 

 
 

 

＞초기화 하겠습니까? yes[y] no[n]:��

 

 

● 메시지에 대해서 “y"를 입력하면 모든 그레이딩��

정보가 초기화(삭제)됩니다.��

● “n"을 입력하면 초기화는 실행되지 않습니다.��

  (오른쪽 클릭으로도 가능)��

☆ 절개선, 영역, 포인트그레이딩, 기준점, 전개를마친 

영역을 그레이딩 정보라고 합니다.��
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初期化－パーツ毎 
초기화

패 턴
 

 g d t

 

１

２  
 

 

＞패턴의 영역을 2점으로 지시 ： 

   ▽１▽２ 

               마우스오른쪽

 

● 대각의 2점으로 영역교차내에 있는 그레이딩

정보를 삭제합니다.��

 

● 반복하여 조작할 수 있습니다.��

 

● 오른쪽 클릭으로 초기화를 완료합니다.��

 

 

영역교차내의 그레이딩 정보를 삭제합니다.��



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－34

初期化－1 本毎 
초기화

절개선
 

지시한 그레이딩정보를 삭제합니다.��

 

 g d l 

 

１

２

 
 

 

＞절개선을 지시： 

   ▽１▽２ 

                마우스오른쪽

 

 

 ● 절개선, 영역의 경우에는 선위를 지시합니다.��

 

 ● 포인트그레이딩, 기준점의 경우에는�점위를 클릭���

합니다.��

 

☆ 지시한 위치에서 데이터가 겹쳐있는 경우, 겹쳐

있는 모든 것이 삭제 됩니다.��

 

동시에 삭제됩니다.

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－35

初期化－量式削除 
초기화

POINT
 

 g d p

 

１

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

pkx* 0 . 5  /  pky* 0 . 5

２

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

 
 

 

＞절개량가까운 절개선을 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ��

              마우스오른쪽

 

● 절개선의 절개량/식의 경우에는 절개선의 점의 

  위치에 가까운 데이터가 삭제됩니다.��

 

● 영역의 경우에는 4곳 중 1곳을 지시합니다.��

 

● 데이터에 없는 위치를 지시하면 무시됩니다.��

 

● 절개선, 영역이외를 지시한 경우에는 에러가 발생

합니다.

 

 
 

절개선량 또는 식, 영역의 이동량 또는 식을 삭제합니다.



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－36

初期化－展開削除 
초기화

전개삭제
 

 g d e l

 

G G

 
 

 

 
 

 기본라는것은, 현재 표시되어있는 혹은 기준이 되고있는 사이즈를 말합니다.��

 기본사이즈를 변경할 경우에는『지정표시』（Ｆ６）으로 임의의 사이즈를 표시하여 주십시오.��

 

 예 （Ｙ）…기본 사이즈 이외의 요소를 모두 삭제합니다.��

       이때에 그레이딩정보는 삭제되지 않습니다.��

 

 아니요（Ｎ）…전개삭제를 중지합니다.��

 

 ※ 임의의 패턴을 선택하여 전개삭제는 할 수 없습니다.��

   모든 패턴이 전개삭제의 대상이 됩니다.��

 

 주) 사이즈간 복사한 요소도 삭제됩니다.��

 

 

기본 사이즈이외의 전개된사이즈를 삭제합니다.��    



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－37

基準点－作成 
기준점

 작  성  
 

그레이딩 전개시에 필요한 기준점을 작성합니다.��

 

 g w p

 

G１

 
 

 

＞그레이딩 기준점을 지시 ： 

   ▽１ 

 

 그레이딩기준점이 되는 위치를 지시합니다.��

 

● 기준점은Ｇ마크로 표시됩니다.��

 

● 기준점은 가능한한 패턴의 내부 혹은 가까운 곳에��

작성하십시오.��

  (그레이딩전개시의 자동영역으로 포함되는 패턴범위

내에 작성하도록 하십시오)��

 

基準点－移動 
기준점

이 동  
 

설정을 마친 기준점의 위치를 이동합니다.��

 

 g w m

 

G

１

G

２

 
 

 

＞기준점을 지시 ： 

   ▽１ 

 

＞이동후의 위치를 지시： 

   ▽２ 

 

Ｇ의 위치를 클릭합니다.��

 

 

새로운 위치를 클릭합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－38

基準点－削除 
기준점

삭 제  
 

기준점을 삭제합니다.��

 

 g w d 

 

G

 
 

 

＞기준점을 지시 ： 

   ▽１ 

 

 

삭제할 기준점을 지시합니다.��



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－39

計算－指定 
계산 

 지 정  
 

지정한 전개량 또는 식으 합계를 산출합니다.��

 

 p l p

절개선의 경우

 

１ ２

G G

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

목너비

   품-어깨너비

목너비   품-어깨너비

３ ４

 
 

 

＞절개량의 위치를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ��

   또는▷◁3 ▷◁4��

 

합계할 절개량에서 가까운 절개선을 지시합니다.��

(오른쪽으로 클릭하여 완료합니다)��

 

 
 

・ 합계한 양이 각 사이즈의 영역에 표시됩니다.��

・ 식의 경우에는 계산식이 해석(분석)되어, 절개량을 계산한 수치가 각사이즈에 표시됩니다.��

・ 표시한 점수가 "합계점수"로 표시됩니다.

・ 지시한 가운데 식이 있으면 “식데이터가 n개 있음”이라고 표시됩니다. (n은 식의 수)��

・ 수정을 클릭하면 수정메뉴와 같은 처리를 행할 수 있습니다. ��

그때, 이하의 메시지를 표시합니다.��

 

＞수정할 절개선의 양의 위치를 지시： 

 

・ 수정후, 재계산 되어 각 사이즈에 입력됩니다.��

・ 오른쪽 클릭으로 다시 절개선을 선택할 수 있습니다.��

 

주) 절개선의 타입이 다르더라도 계산은 가능합니다.��

  단, 절개선의 절개량과 영역(점저정)의 전개량은 계산할 수 없습니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－40

 

영역의 경우��

 

１

２

pkx／pky ７호： - 0 .4 / - 0 . 4
１１호： 0 .4 / 0 . 4
１３호： 0 .8 / 0 . 8

 
 

 

＞절개선의 위치를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2��

 

합계할 영역의 1곳을 지시합니다.��

 (오른쪽 클릭으로 완료합니다)��

 

 
 

● 합계한 양이 각 사이즈의 영역에 표시됩니다.��

 

● 식의 경우에는 계산식이 분석되어, 절개량을 계산한 수치가 각사이즈에 표시됩니다.��

 

● 지시한 점수 (영역틀 및 점지정의 틀)이 “합계점수”로 표시됩니다.��

 

● 지시한 가운데 식이 있으면 “식데이터가 n개있음”이라고 표시됩니다. (n은 식의 수)��

 

● 수정을 클릭하면 수정 메뉴와 같은 처리를 실행할 수 있습니다.��

그때, 이하의 메시지를 표시합니다.��

 

＞수정할 절개선의 양의 위치를 지시 :

 

● 수정후, 재개산 되어 각 사이즈에 입력됩니다.��

 

● 오른쪽 클릭으로 다시 절개선을 선택할 수 있습니다.��

 

주1)절개선의 절개량과 영역(점지정)의 전개량은 계산할 수 없습니다.��

 

 주2) 점번호는 처음에 지시한 데이터의 번호가 표시됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－41

計算－領域 
계산 

 영 역  
 

영역내의 양, 식의 데이터 합계를 계산합니다.��

 

 p l 2

절개선

 

G

１

２

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

 
 

영역

 

３

４

pkx／pky ７호： - 0 .4 / - 0 . 4
１１호： 0 . 4 / 0 . 4
１３호： 0 . 8 / 0 . 8

 

 

＞절개양을 포함한 2점을 지시 ： 

   ▽１ ▽２ 

   또는 ▽３ ▽４ 

 

 

 

 

 

● 절개선의 양, 식이 설정되어있는 영역을 지시합니

다.

 

● 영역의 데이터가 설정되어있는 ? (물음)표시를 영

역으로 지시합니다.

 

   입력된 데이터가 절개선으로 있으면 이후��

   계산 지정 (절개선의 경우)와 같습니다.��

 

   입력된 데이터가 영역에 있으면 이후��

   계산 지정 (영역의 경우)와 같습니다.��

 

☆ 처음에 인식된 데이터가 절개선일 경우 영역은 

무시됩니다.��

 

시작이 영역일 경우에는 절개선이 무시됩니다.��

   



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－42

分 散 
 

분 산  
 

절개선의 양 또는 식을 복수의 절개선에 분산합니다.��

 

 p l m

 

７호： - 1 . 0
１１호： 1 .0
１３호： 2 .0

３

７호： - 1 . 0
１１호： 1 .0
１３호： 2 .0

７호： - 0 .3 3 3
１１호： 0 .3 3 3
１３호： 0 .6 6 6

７호： - 0 .3 3 3
１１호： 0 .3 3 3
１３호： 0 .6 6 6

７호： - 0 .3 3 3
１１호： 0 .3 3 3
１３호： 0 .6 6 6

７호： - 0 .3 3 3
１１호： 0 . 3 3 3
１３호： 0 . 6 6 6

７호： - 0 .3 3 3
１１호： 0 .3 3 3
１３호： 0 .6 6 6

７호： - 0 .3 3 3
１１호： 0 . 3 3 3
１３호： 0 . 6 6 6

１ ２

４
 

 

 

＞분산전의 절개선을 지시： ▷◁1��

 

 ＞분산후의 절개선을 지시： 

                ▷◁2 ▷◁3 ▷◁4��

 

 

 

 

●원래의 절개선을 지시합니다.��

  (오른쪽을 클릭하여 완료합니다)��

 ●분산할 전개선을 지시합니다.��

  (오른쪽을 클릭하여 처음의 조작으로 돌아갑니다.)��

 

☆ 분산후의 절개선은 사전에 입력을 마친 것입니다.��

 

 

・ 분산전의 절개량을 분산후에 지시한 수로 등분할되어 설정됩니다.��

 

・ 분산전의 데이터가 식일 경우에는 분산전의 식을 분산후의 절개선 수로 나눕니다.��

 

●분산전의 식�:�폭-어께너비

 

●분산후의 식�: (폭-어께너비)/3

 (3개로 분산한 경우)��

 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－43

 

 

《절개선 지정시 주의할 점》 

 

１．분산후에 분산전의 절개선이 포함되어있지 않은 경우에는 분산전의 절개선은 삭제됩니다.��

 

２． 절개선 이외의 요소를 지시한 경우에는 다음의 메시지가 표시되며 분산할 수 없습니다.��

 

 
 

３． 영역,점지정을 지시한 경우에는 다음의 메시지가 표시되며 분산할 수 없습니다.��

 

 
 

４． 반드시 같은 타입의 절개선끼리 분산하십시오.��  

만약에, 다른 타입의 절개선을 지시한 경우에는 다음과 같은 메시지가 표시되며, 분산할 수 

없습니다.��     

 
 

５． 분산후의 절개선에 절개량이 설정되어있는 경우에는 그 양은 삭제되어, 새롭게 분산된 분의 

절개량이 설정됩니다.��

 

６． 같은 타입의 절개선을 지시해도 그 절개선의 점수가 다른 경우에는 분산할 수 없는 경우가��

있습니다.��

 

●절개량이 양끝의 절개점만 있을 경우…분산전, 분산후의 점수가 일치하지 않아도 분산가능

   

  ●절개량이 3곳이상 있을 경우…분산전, 분산후의 구성점수를 일치시키십시오.��

   일치하지 않을 경우에는 다음과 같은 메시지가 표시되면 분산 할 수 없습니다.��

 

 
 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－44

 

 

 

양끝에만 절개값이 

설정되어 있는경우

    

 

바른분산

 

 

같은점수

 

분산이 되지 않는 경우

 

 
 

절개량이 양끝이외

에설정되거나, 또는 

전개전과 전개후의

전개점수가 다를

경우 분산되지 않

습니다.   



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－45

表示－有り 
표 시 

O N  
절개량・식 또는 영역전개양・식을  표시하도록 합니다.��

   

 

 p o o 

 
７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

폭-어깨너비

폭-어깨너비７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5  
 

 

메뉴를 지시한 후에는 절개량, 또는 식으 데이터가 표시되도록 됩니다.��

단, 화면의 축소율이 작으면, 절개양?식은 “+”로 표시됩니다.��

表示－無し 
표시

O  F  F   
절개량・식 또는 영역전개양・식을 보통 표시하지 않도록 

합니다.

 

 p f 

 
７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

폭-어깨너비

폭-어깨너비７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5  

 

 

메뉴를 지시한 후에는 절개양, 또는 식의 데이터가 보통 표시되지 않고, ㅁ만이 표시됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－46

表示－量確認 
표 시 

양확인
그레이딩 정보를 지시하고 등록시의 화면에서 양, 식을 

확인 할 수 있습니다.��

 

 p v i

 
７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

１

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5  

 

 

＞확인할 절개선의 양의 위치를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3��

 

● 확인할 양, 식의 절개를 지시, 또는 영역의 1곳 

또는 포인트그레이딩을 지시합니다.��

 

 
 

● 지시한 데이터의 타입에 따라서, 등록시의 화면시 표시됩니다.��

 (데이터의 타입에 대해서는 양지정, 식입력, 점지정의 항목을 참조하십시오)��

 

● 절개선의 경우에 대해서 다음과 같은 메시지가 사이즈 버튼의 윗측에 표시됩니다.  ��

 

● 절개선의 양단이 같은량, 혹은 같은 식의 경우…평행절개��

 

   ● 절개선의 양끝이 다른 양,식 혹은 3곳 이상의 양,식이 설정되어있는 경우��

      n곳 이상의 지정절개 (n은 절개하는 곳의 수)��
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表示－Ｇカラー 
표시

칼라설정
 

 g c l

 

 
 

  컬러번호를 클릭함에 따라 사이즈마다의 색을 설정 할 수 있습니다.��

 

● 벌수색지시…『속성』→『색지정』（또는『색변경』）에 따라 작성된 색으로 요소를 표시합니다.� �

 

● 사이즈색지정…사이즈마다의 요소색을 위의 그림어세선택한 칼라로 설정하고, 표시합니다.��

 

● ▲ ▼ …사이즈컨트롤을 합니다.��

 

● 설정완료…선택된 컬러번호로 설정을 완료합니다.��

 

● 중지…컬러설정을 중지합니다.��

 

사이즈마다 선의 색을 변경합니다.��
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表示－マスター 
표시

편차합
 

 g p u 

 

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 2 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 2 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

 
 

表示－隣 
표시

각편차
 

편차표시를 각각의 편차를 표시합니다.��

 

 g i n 

 

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 2 5

７호： - 0 . 2 5
１１호： 0 . 2 5
１３호： 0 . 2 5

 
 

편차표시를 기본에서누적된편차를 표시합니다.��
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ファイル－登録 
파일

저 장  
패턴에 그려져 있는 그레이딩 정보를 파일로 등록합니다.��

    

 

 g p s a 

 

GG

１

G

２ ４ ６

５３

 
 

 

＞패턴의 영역을 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

＞패턴명을 입력��＝ 

   앞몸판

 

＞패턴의 영역을지시： 

   ▽３ ▽４ 

 

＞패턴명을 입력＝ 

   뒷모판

 

＞패턴의 영역을 지시： 

   ▽５ ▽６ 

 

＞패턴명을 입력＝ 

   소매

 

＞패턴의 영역을지시： 

                마우스오른쪽

 

 

각각의 앞몸판을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

 패턴의 명칭을 붙입니다.��

  (오른쪽 클릭으로 생략할 수 있습니다)��

 

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－50

 

 
 

 ● 코멘트, 파일명의 KEY IN영역을 클릭하고, 각각 입력합니다.��

    

   코멘트는 오른쪽 클릭으로 생략할 수 있습니다.��

 

   등록을 클릭하면 파일등록을 완료합니다.��

 

   이미 파일명이 존재할 때는 다음의 메시지가 표시됩니다.��

 

 
 

   덮어쓰기면 덮어쓰고, 새파일이름 하면 재입력할 수 있습니다.��
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・ 패턴은 전사이즈가  표시되어 있어도, 기본패턴만이 등록됩니다.��

 

・ 영역에 요소가 없을 경우에는 다시 패턴의 영역을 잡습니다.

 

・ 절개선, 영역, 점그레이딩, 기준점은 동시에 등록됩니다.��

가능한 한 기준점을 배치한 패턴으로 등록하는 편이 파일 불러오기를 한후의 조작이 편해집니

다.

・ 식이 있는 경우에는 치수표의 데이터도 동시에 등록됩니다.��

따라서, 치수표의 변수명과 식이 대응하지 않을 경우에는 불러오기 한후의 전개로 에러가 발생합

니다.

 주) 등록된 파일명은 “*.GRN"이 됩니다.��

   (*은 파일명, GRN은 확장자)��
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ファイル－呼び出し 
파일

열 기 등록된 그레이딩정보를 불러와서 패턴에 표시합니다.

 

 g p c a 

 

＞검색을 하기위해 첫글자 입력 :

        (생략시에는 모두입력)��

 

●파일명의 첫(앞)글자를 입력합니다.��

 (파일명의 앞 글자보다 일부, 또는 파일명을��

 다 입력해도 상관없습니다)��

 

오른쪽 클릭하면 모든 데이터를 검색대상으로 합니다.��

 

 
 

・  앞글자를 입력한 경우에는 앞글자를 가진 모든 파일이 일람표로 표시됩니다.��

다음화면으로 다음파일을 표시합니다.��

 

・ 파일명을 모두 입력한 경우에는 한데이터만 표시됩니다.��

 

・ 검색을 효율적으로 실행하기 위해서는 파일명의 앞글자를 파일별로 분류하는 등의 방법을 고려

하십시오.��

 

・ 파일명이 표시되어있는 영역을 클릭하면 그레이딩 표시화면이 됩니다.��

 

● 점그레이딩 정보의 유,무로 그레이딩 정보의 설치 처리는 달라집니다.��
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● 화면중앙에 원래의 패턴이 표시됩니다.��

 

２

３

１

 
 

  

 참조패턴을 목적의 패턴까지 이동하고, 왼쪽

을 클릭합니다.��         ▽１ 

 

 ＞[    ]을 대각의 2점으로 지시： 

   ▽２ ▽３ 

 

[  ]안에는 등록시에 입력한 패턴명이 표시됩니다.��

 (패턴명 생략시에는 공백입니다.)��

오른쪽 클릭을 한 경우에는 SKIP되고,�다음 참조패턴이

표시됩니다.��

 

 

● 패턴의 영역을 표시하면 등록한 절개선, 영역, 점 그레이딩, 기준점이 설치됩니다.��

등록시의 패턴사이즈(패턴)와 설치 될 패턴사이즈가 다른 경우에는 설치시의 패턴 종・

횡의 사이즈에 조정되어서, 절개선 등의 위치가 바뀝니다.��

설치 후에는 각각의 모든 패턴이 같은 동작을 반복합니다.��

 

ＷＯ

ＨＯ

ＨＮ

ＷＮ

횡은 WO와 WN의 비율��
종은 HO와 HN의 비율로��
각 절개선의 위치가 결정됩니다.��

 

 ● 디자인 등의 변경에 따라 절개선, 영역의 축소변화는『절개선』의『점이동』등을 사용하십시오.��
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● 데이터에 포인트그레이딩 정보가 있는 경우, 다음의 화면이 표시됩니다.��

 

 
 

● 화면상의 패턴은 흰색선으로 표시되고, 각 요소의 단점은�☐으로 표시됩니다��

 

● 불러내기한 패턴의 외형선은 청색으로 표시되고, 점그레이딩은 ☐으로 표시됩니다.��

 

● 자동대응을 클릭하면 단점과 점그레이딩의 가까운 곳에 있는 점이 대응하도록 이동합니다.��

이때의 자동대응 가능한 거리는 반경 3cm이내입니다.��

 
● 수동대응은 마우스로 점그레이딩과 단점을 지시하여 대응시킵니다.��

１

２
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＞점데이터를 지시： 

   ▽１ 

 

＞설치할 위치를 지시： 

   ▽２ 

 

점그레이딩의（☐）을 지시합니다.��

 

화면상의 패턴의 단점（☐）을 지시합니다.��

 

오른쪽 클릭으로 수동대응을 완료합니다.��

 

● 자동대응, 수동대응 함께, 대응시킨 점들을 수색의 라인으로 묶어 표시합니다.��

 

● 초기설정을 클릭하면 대응시킨 점이 원래상태로 돌아옵니다.��

 

● 완료를 클릭하면 다음 패턴의 점대응의 작업이 됩니다.��

 

주) 불러내기가 실행된 후에는 치수표도 등록시의 내용으로 바뀝니다. ��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩

 4－9－56

ファイル－形状出力 
파일

형태출력 등록된 그레이딩정보를 패턴과 함께 불러냅니다.��

 

 g c a g

 

１

출력영역

 
 

 

＞패턴위치의 원점을 표시 ： 

   ▽１ 

 

＞검색을 하기위해 앞글자 입력 �＝ 

 

 ●등록 그레이딩정보와 패턴외형이 지시한 위치가��

좌측하단에 출력됩니다.��

 

       (생략에는 모두입력)��

 
 

・ 파일명의 영역을 클릭하면 그레이딩정보를 가진 패턴이 지시한 점을 좌측하단 (XY의 원점)으로

출력됩니다.��
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출력원점

 
 

 주) 패턴출력한 후에는 치수표도 등록시의 내용을 바뀝니다.��
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展開開始 
 

전개개시
 

 g r 

 

G G

 
 

 

 
 

《전개사이즈 지정》 
 

  코맨드를 가동했을 때 모든 그레이딩정보가 분석되어, 양・식이 설정되어있는 사이즈는 빨갛게 

표시되어 있습니다.��

 

● 전개할 사이즈만을 사이즈버튼을 클릭하여 적색반전 상태(전개 가능한 상태)로 합니다. ��

(기본은 파란색으로 반전되어 있습니다)��

초기상태에는 앞글처럼, 이미 양・식이 설정되어있는 사이즈는 빨갛게 반전되어있으므로, 그대로

전개를 하고 싶은 경우에는  아무것도 선택하지 않아도 좋습니다.��

화면상에 사이즈가 안보이는 경우��＜ ＞ ▲ ▼ 를 사용하여 컨트롤합니다.��

 

● 최대, 최소사이즈를 선택해서  범위를 클릭함으로써, 그 사이에 있는 기본 이외의 사이즈가

전개사이즈로 설정됩니다.��

(최대사이즈=기본 보다 윗사이즈    최소사이즈=기본보다 아래사이즈)��

이때 아래사이즈로 전개를 하지않는 경우라도, 최대 사이즈만 선택하여, 범위를 클릭하여도, ����

최대사이즈에서 기본까지의 사이즈는 전개사이즈로 지정됩니다.��

 

● 클 리 어 를 클릭하면 전개사이즈의 지정이 해제됩니다.

 

설정한 그레이딩정보로 그레이딩을 실행합니다.��     
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《전개 패턴의 설정》 
  패턴의 선택에는『자동영역』과『패턴영역』의 2가지 방법이 있습니다.��

 

（１） 자동영역

 

３ ２ １

１

２３

 
 

 

＞전개하지 않는 영역을 지시： 

   ▽１ 

 

＞기준점을 지시 (기준선은 기준점부터 수직이

된다)��:

   ▽２ ▽３ 

 

 

 

● 자동영역을 클릭하면, 화면상의 패턴이 자동적으

로 수색영역으로 표시합니다.

 

이때, 절개선이 없는 패턴도 영역으로 표시됩니다.��

 

● 이미 전개를 마쳤거나, 절개선이 없는 전개대상 

외의 패턴을 지시합니다. (오른쪽 클릭으로 완료)

 

● 사전에 각패턴에 기준점이 설정되어 있으면 이 

메시지는 표시되지 않습니다.��

 

● 만약 기준점이 없는 패턴이 있으면 번호순으로 녹

색의 영역이 표시되므로 다시, 기준점 설정합니다.

    

● 녹색의 영역외를 지시한 경우에는 다음의 에러 ��

메세지가 표시되므로 다시, 기준점 설정합니다.

    

 
 

● 정상적으로 기준점이 인식되면 보라색 영역으로 

변경됩니다.��
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（２） 패턴영역

１

３

２
 

 

 

＞패턴요소를 대각의 2점으로 지시： 

  ▽１ ▽２ 

 

＞기준점을 지시 (기준선은 기준점부터 직선이

된다)��

   ▽３ 

 

 

 

● 패 턴 영 역 을 클릭합니다.��

 

● 전개할 패턴을 지시합니다. ��

(오른쪽 클릭으로 완료합니다)��

 

● 사전에 기준점이 설정을 마치면 이 메시지는 표시

되지 않는다.��

 

● 기준점이 없는 경우에는 녹색의 영역이 표시되므로

기준점의 설정합니다.

 

● 녹색의 영역외를 지시한 경우에는 다음의 에러메세

지가 표시되므로, 다시 기준점 설정합니다.

 

 
 

● 정상적으로 기준점이 인식되면 보라색 영역으로 

변경됩니다.��
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（３） 전개대상외��

 

유 …패턴 상의 요소,패턴 (주머니, 단추, 합표 등)에서 그레이딩 하지않은 것이 있는 경우에��

지시합니다.��

   

  ＞전개대상외 요소를 지시： 

 

  전개대상외의 패턴은 위치를 변경하지 않고 각사이즈에 복사됩니다.��

 

무 …전개합니다.��

   초기상태에서는 무로 되어있습니다.��

 

（４） 패턴의 처리��

 

    ● 유사곡선 …그레이딩했을 때에, 커브를 기본사이즈에 대해서 유사처리를 하면서 전개��

            합니다.��

            그때『기호』의『합복확인』으로 합복확인으로 인식되어있는 것은 합복확인의 

대응요소상에 전개이동 됩니다.��

       

 （５）전개

  

  ● 전개개시을 클릭하면 패턴지시 데이터가 차례대로 전개되어 갑니다.��

     

  ● 절개선 등에 식이 설정되어서 분석에러가 날 경우, 전개는 정상으로 실행되지 않고, 도중에 

        중지됩니다.�� 

FSAH라는 변수가 변수 테이블에 존재하지 않습니다.��

 
 

틀린식 사측연산의 “*/”가 계속 입력되어 있습니다.��
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그레이딩
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    ● 영역그레이딩��

 

〈 Ａ의영역에서전개〉

Ａ

〈 Ｂ의영역에서전개〉

Ｂ

〈 Ａ、Ｂ의 영역의합성〉

Ａ

Ｂ
 

 

 

    ● 포인트그레이딩

 

X　이동량

Ｙ　이동량

합성한 위치로 이동

 
 

    ● 절개선과 영역, 점그레이딩의 조합��

 

영역내에 있는 데이터는 절개선의 양은 모두 무시되고, 영역의 이동량만으로 전개됩니다.��

포인트그레이딩은 절개선의 지정은 모두 무시되고, 점의 x.y의 이동양만으로 전개됩니다.��

       따라서, 커브, 라인의 한쪽이 영역, 또는 점그레이딩으로, 다른 한쪽은 절개선의 경우에

다음과 같이 전개됩니다.��

 

주머니의 좌측은 이동하지 않습니다.

몸판의 외형선이

Ｘ방향으로만 전개됩니다.

 
 

 

 （６）중지��

 

    중지로 그레이딩 전개를 중지합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩
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相似曲線 
 

유사곡선
 

 g s r

 

 

１ ２

 
 

 

＞기준선을 지시 ： 

   ▷◁1��

 

＞수정할 곡선을 지시： 

   ▷◁2��

 

 

기준이 되는 요소를 지시합니다.��

 

 

수정할 요소를 지시합니다.��

相角曲線 
 

유사각
 

 g s a 

 

２
１

 
 

 

＞기준선 시지： 

   ▷◁1��

 

＞수정할선 지시： 

   ▷◁2��

 

 

기준이 되는 요소를 지시합니다.��

 

 

수정할 요소를 지시합니다.��

지시한 요소를 기준요소의 곡선과 유사하게 바꿉니다.

지시한 요소를 기준요소의 각도와 유사하게 바꿉니다.��   
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그레이딩

 4－9－64

原点合せ 
 

기준이동 그레이딩후, 지시한 점을 기준으로 전사이즈의 패턴을 맞춤

 

 g p p

 

１

３

２

４

５

 
 

 

＞이동할 요소를 지시：  

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞기준이 되는 선을 지시 [단점측]：  

   ▷◁3��

 

＞각레이어 마다의 기준선을 지시 [단점측]：

   『영역교차내』 ▽４ ▽５ 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

기본사이즈의 맞출점을 지시합니다.��

 

 

각 사이즈의 맞출점(단점측)을 지시합니다.��

 

☆『영역교차내』를 시용하여 각lay를 지시했을 때,

 기본사이즈가 포함되어 있어도 기본의 기준선은 

 무시됩니다.��

 

 맞출위치는 단점이 자동으로 인식되어 있으므로, 

（『교점』・『중점』등）은 적용되지 않습니다.��

 

주)『기준이동』을 실행하기 전에 다음 페이지에서 조작을 실행한다면 좋겠지요��

  이 조작에 의해 원래 패턴위치를 기억시킬 수 있습니다.��
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그레이딩
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『체크』→『접속확인』→『이동』 （ｃｋｍ） 

 

  

１

３・４

２
 

 

 

＞이동할 요소를 지시： 

 『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

  원점을 맞출 요소를 지시합니다.��

 

＞이동원점을 지시 ： ▷◁3 ��

  이동원점을 지시합니다.��

 

＞이동후의 점을 지시 ： ▷◁4��

  이동원점과 같은 점을 지시합니다.��

 

 

  『체크』→『접속확인』→『원상태로』 （ｃｋｂ） 

¾ 『기준이동』을 실행한 후에『원상태로』의 조작을 함으로, 각 사이즈의 패턴을 본래의 위치

로 돌아가게 할 수 있습니다.��

(UNDO회수이상의 조작을 행한 후라도 유효합니다)��

 

  

１

２
 

 

 ＞원상태로 돌아갈 요소를 지시：  

『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 원상태로 돌아갈 요소를 지시합니다.��
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그레이딩
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自動切開－身頃 
자동절개

몸 판
그레이딩편차 치수를 입력하면 옷길에 그레이딩 데이터가 ��

자동출력됩니다.��

 

 

 

 

 

 

 

앞몸판, 뒷몸판, 그레이딩 일람표가 표시됩니다.��

 

초기설정을 지시합니다.

 

 
 

 파 일 에 서 �…등록한 데이터를 사용할때에 클릭합니다.��

 

 기 본 사 이 즈 에 서 …측정한 치수, 또는 편차치수를 입력할 때 사용합니다.��

 

           ☆ 치수측정…기본사이즈 혹은 1사이즈 변화양을 입력합니다.��

             편차치수…1사이즈 치수만을 입력합니다.��

 

  

파 일 에 서 를지시하고, 파일명을 입력합니다.��

다음를 지시합니다.��

 

기 본 사 이 즈 에 서 를 지시하고 치수를 입력합니다��

다음를 지시합니다��
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그레이딩
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소매산/AH��

  소매산연동…소매산의 곡선의 길이로 AH의 길이를 그레이딩합니다.��

       (사전에 소매의 그레이딩을 해둬야 합니다.)��

  소매폭지정…소매붙임 폭을 지정하여 AH의 길이를 그레이딩할 때 선택합니다.��

  어 깨 선 폭 …어깨폭선을 지정하여 AH의 길이를 그레이딩할 때 선택합니다.��

 

 NECK형��

  표준…목둘레가 U네크라인 일 때 선택합니다.��

  V형…목둘레가 V네크라인 일 때 선택합니다.��

 

 앞중심선의 위치��

  패턴 의좌 측…앞몸판의 앞중심선 위치가 좌측일 때 선택합니다.��

  패턴 의우 측…앞몸판의 앞중심선 위치가 우측일 때 선택합니다.��

 

 뒷중심선의 위치��

  패턴 의좌 측…뒷몸판의 앞중심선 위치가 좌측일 때 선택합니다.��

  패턴 의우 측…앞몸판의 앞중심선 위치가 우측일 때 선택합니다.��

 

 어깨선 평행��

  지정안함…어깨선을 평행하게 그레이딩하지 않을 때에 선택합니다.��

지 정 함 …어깨선을 평행하게 그레이딩할 때 선택합니다.��

 

 옆선평행��

  지정안함…옆선을 평행하게 그레이딩하지 않을 때에 선택합니다.��

지 정 함 …옆선을 평행하게 그레이딩할 때 선택합니다.��

 

 신규 파일명…파일명을 입력하여  실행을 클릭하면 그레이딩 편차가 등록됩니다.��

        불러내기하여 사용할때는 초기설정의파일로부터를 지시하여 파일명을 입력합니다.��
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그레이딩
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 초기설정…신규로 그레이딩 편차를 입력할 때에 클릭합니다.��

 

 사이즈재설정…기본 사이즈, 전개 사이즈를 변경할 때 클릭합니다.��

        사이즈재설정을 클릭하고, 사이즈를 변경하여사이즈데이타설정을 클릭합니다.��
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그레이딩
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自動切開－袖 
자동절개

소  매
그레이딩 편차 치수를 입력하면, 소매에 그레이딩 데이터가 ��

자동출력됩니다.��

 

 

 

 

 

 

소 매 초 기 테 이 블 이 표시됩니다.��

 

초기설정을 지시합니다.��

 

 
 

파 일 에 서 …등록한 데이터를 사용할 때 클릭합니다.��

 

 기 본 사 이 즈 에 서 …측정치수, 또는 편차치수를 입력할 때 사용합니다.��

 

           ☆ 실제치수…본 사이즈 혹은 1사이즈 변화양을 입력합니다��

             편차치수…1사이즈 치수만을 입력합니다.��

 

 파 일 에 서 를 지시하고, 파일명을 입력합니다.��

다음를 지시합니다.��

 

기 본 사 이 즈 에 서 를 지시하고 치수를 입력합니다.��

다음를 지시합니다.��
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그레이딩

 4－9－70

 

 

１

２

３

４
 

 

 

＞앞 몸판의 패턴 영역을 2점으로 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

( V형을 지시할 때 )��

＞앞판의 V형의 단을 지시：단점

 

＞뒤판의 패턴 영역을 2점으로 지시：  

   ▽３ ▽４ 

 

앞몸판을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

 

카라둘레의 앞중심선측을 지시합니다.��

 

뒤몸판을 대각의 2점으로 지시합니다.
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그레이딩
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 연동모드��

  소매산지정�…앞뒤소매폭을 지정하여 소매산의 커브의 길이를 그레이딩 할때 선택합니다.��

  소매폭지정�…AH의 길이에서 소매산 커브의 그레이딩을 할때 선택합니다.

       (사전에, 앞뒤몸판의 그레이딩을 해둬야 합니다.)��

 

 반소매의처리��

  패턴 의좌 측…소매의 중심선 위치가 좌측일 때 선택합니다.��

  패턴 의우 측…소매의 중심선 위치가 우측일 때 선택합니다.��

 

 긴소매의 처리��

  앞소매가패턴의좌측��…앞소매위치가 소매의 좌측일 때 선택합니다.��

  앞소매가패턴의우측��…앞소매위치가 소매의 우측일 때 선택합니다.��

 

 신규파일명��…파일명을 입력하여 실행을 클릭하면 그레이딩 편차가 등록됩니다.��

        불러내기하여 사용할때는 초기설정의 파일로부터를 지시하여 파일명을 입력합니다.��

    

 

 초기설정…신규로 그레이딩 편차를 입력할 때에 클릭합니다.��

 

 사이즈재설정…기본 사이즈, 전개 사이즈를 변경할 때 클릭합니다.��

        사이즈재설정을 클릭하고, 사이즈를 변경하여 사이즈데이타설정을 클릭합니다.��
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그레이딩
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１

２
 

 

 

(긴소매를 지시했을 때)��

 

＞소매 패턴의 영역을 2점으로 지시：  

   ▽１ ▽２ 

 

 

(반소매를 지시했을 때)��

 

＞소매 패턴의 영역을 2점으로 지시：  

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

소매를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

 

 

 

소매를 대각의 2점으로 지시합니다.
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그레이딩
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자동절개

바  지
그레이딩 편차 치수를 입력하면 바지에 그레이딩 데이터가

자동출력됩니다.��

 

 

  

패 턴 앞 / 뒤 초 기 테 이 블 이 표시됩니다.��

 

초기설정을 지시합니다.��

 

 
 

파일 로부 터…등록한 데이터를 사용할 때 클릭합니다.��

 

 기 본 사 이 즈 에 서 …측정치수 또는 편차 치수를 입력할 때 사용합니다.��

 

           ☆ 측정치수…기본 사이즈 혹은 1사이즈 변화량을 입력합니다��

             편차치수…1사이즈 치수만을 입력합니다.��

   

  

 

파 일 에 서 를 지시하고, 파일명을 입력합니다.��

다음를 지시합니다.��

 

기 본 사 이 즈 에 서 를 지시하고 치수를 입력합니다.��

다음를 지시합니다.��
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그레이딩

 4－9－74

 

 

 
 

종류 …그레이딩을 할 아이템을 선택합니다.��

  바 지

큐 롯

반 바 지

 

 앞샅둘레위치�

  패 턴의 좌측…앞판 바지의 이동위치가 좌측일 때 선택합니다.��

  패턴 의우 측…앞판 바지의 이동위치가 우측일 때 선택합니다.��

 

 뒤샅둘레위치��

  패턴 의좌 측…뒤판 바지의 이동위치가 좌측일 때 선택합니다.��

  패턴 의우 측…뒤판 바지의 이동위치가 우측일 때 선택합니다��

 

 절개선 수…단의 시접 1cm위에서 5cm간격으로 지시한 수가 패턴에 출력됩니다.��

 

 신규 파일명…파일명을 입력하여 실행을 클릭하면 그레이딩 편차가 등록됩니다.��

            불러내기하여 사용할때는 초기설정의 파일로부터를 지시하여 파일명을 입력합니다.��

     

 

 초기설정…신규로 그레이딩 편차를 입력할 때에 클릭합니다.��

 

 사이즈재설정…기본 사이즈, 전개 사이즈를 변경할 때 클릭합니다.��

        사이즈재설정을 클릭하고, 사이즈를 변경하여사이즈 데이타 설정을 클릭합니다.��
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그레이딩
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１

２

３

４
 

 

 

＞앞판 바지의 영역을 2점으로 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

＞뒤판 바지의 영역을 2점으로 지시： 

   ▽３ ▽４ 

 

 

앞판바지를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

뒤판바지를 대각의 2점으로 지시합니다.

 



제4장  패턴제작 

 

그레이딩
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자동절개

스커트 가 자동출력됩니다.��

 

 

 

 

 

스 커 트 초 기 테 이 블 이 표시됩니다.��

 

초기설정을 지시합니다.��

 

 
 

파일 로부 터…등록한 데이터를 사용할 때 클릭합니다.��

 

 기 본 사 이 즈 에 서 …측정치수 또는 편차 치수를 입력할 때 사용합니다.��

 

           ☆ 측정치수…기본 사이즈 혹은 1사이즈 변화량을 입력합니다��

             편차치수…1사이즈 치수만을 입력합니다.��

  

파 일 에 서 를 지시하고, 파일명을 입력합니다.��

다음를 지시합니다.��

 

기 본 사 이 즈 에 서 를 지시하고 치수를 입력합니다.��

다음를 지시합니다.��

 

 

그레이딩 편차 치수를 입력하면 스커트에 그레이딩 데이터
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그레이딩

 4－9－77

 

 

 
 

스커트의 형태…그레이딩을 할 스커트의 형태을 선택합니다.��

표     준

플 레 어

 

 스커트중심선��

  스커트 -좌측…스커트의 중심선의 위치가 좌측일 때 선택합니다.��

  스커트 -우측…스커트의 중심선의 위치가 우측일 때 선택합니다.��

 

 밑단,옆선의지정��

  단폭지정…밑단폭을 지정하여 그레이딩할 때 선택합니다.��

  옆선평행…옆선을 평행하게 그레이딩할대 선택합니다.�(단폭의 편차는 무시됩니다) ���

       주) 플레어일때는 옆선평행은 선택할 수 없습니다.��

 

 신규 파일명…파일명을 입력하여 실행을 클릭하면 그레이딩 편차가 등록됩니다.��

             불러내기하여 사용할 때는 초기설정의 파일로부터를 지시하여 파일명을 입력합니다.��

    

 

 초기설정…신규로 그레이딩 편차를 입력할 때에 클릭합니다.��

 

 사이즈재설정…기본 사이즈, 전개 사이즈를 변경할 때 클릭합니다.��

        사이즈재설정을 클릭하고, 사이즈를 변경하여각사이즈데이타설정을 클릭합니다.��
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그레이딩

 4－9－78

 

 

１

３

２  
 

 

 (표준를 지시했을 때)��

 

＞스커트의 패턴 영역을 2점으로 지시：   

   ▽１ ▽２ 

 

＞힙 위치를 지시：단점

   ▷◁3 ��

 

 

 (플레어를 지시했을 때)��

 

＞스커트의 패턴 영역을 2점으로 지시：  

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

스커트를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

단점  힙라인 옆쪽을 지시합니다.��

 

 

 

 

 

스커트를 대각의 2점으로 지시합니다.��  
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그레이딩
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몸 판
 

어깨처짐

어깨너비

목너비

진동깊이

품

앞리브높이

밑단폭

뒤리브높이

뒤목깊이

목
점
일
때
의
길
이
 

뒤
중
심
일
때
의
길
이

품

앞목깊이

밑단폭  
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그레이딩
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  소매  

 
뒤소매폭앞소매폭

소
매
길
이

팔
꿈
치
거
리

소매중폭

소매부리폭

리브높이
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그레이딩

 4－9－81

 

  パンツ  
 

바
지
길
이

벨트낸단분

허리둘레

벨트폭

허리/2 다트

HIP/2

무릎폭

밑단폭밑단폭

허리／２

다트

HIP/2

무릎폭

무
릎
길
이

H
I
P
길
이

밑
위
길
이
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그레이딩
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  스커트   세 미타이트・플레어
 

벨트낸단분

스
커
트
길
이

힙
길
이

허리둘레

허리둘레

벨트폭

앞허리둘레굴림량뒤허리둘레굴림량

밑단폭
 

 



제4장  패턴제작 

 

Ｇ수정

 4－10－1

Ｇ수정
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Ｇ수정     

 4－10－2

点列修正 
 

곡선수정 되어 있는 사이즈 모든 라인도 유사처리해서 수정됩니다.��

     

ｇｓｓ 

 

＞수정할 선을 지시：     

   ▷◁1��

 

＞이동할 점을 지시： 

   ▽２ ▽３  

 

 

 

기본 사이즈의 수정할 곡선를 지시합니다.��

 

 

곡선의 점을 이동하요수정합니다.��

 

점을 이동하여 곡선을 수정합니다.��

☆수정시, 오리지널 커브가 적색으로 남습니다.��

 수정후, 오리지널 커브는 사라집니다.��

☆수정시, 길이・간격・폭 ・높이 의 수치가 표시됩니다.��

 간격・폭・높이   는 이동전의 수정점과 이동후의 수정점과

  의 거리가 됩니다.��

 

端移動 
 

유사이동
기본사이즈가 지시한 요소의 단점을 이동하면, 그레이딩

전개되어있는 모든 사이즈도 동시에 수정됩니다.��

   

 s r g

 

＞대상요소를 지시： 

   ▷◁1��

 

>새로운 점을 지시：단점

   ▷◁2 ��

 

 

 

이동할 단점측을 지시합니다.��

 

 

이동후의 점을 지시합니다.��

 

☆점모드『단점』『임의점』등도 가능

 

기본사이즈의 커브형태의 점열을 수정하면 그레이딩전개
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Ｇ수정

 4－10－3

平行移動 
 

평행이동 있는 모든 사이즈도 동시에 수정됩니다.��

 

ｇｐｌ 

 

＞ 이동할 요소를 지시： 

   ▷◁1 ��

 

 

 

＞이동할 측을 지시： 

   ▽２ 

 

주) 방향을 가리키는 위치는 모든 사이즈의 

라인에 대한 위치를 지정하십시오.��

 

＞평행이동의 간격： 

   ０．３

 

주) 커브의 평행선을 그릴때는 시작점에 ��

가까운 점을 지시합니다.��

 

시작점을 모르면, 지시한 쪽과 반대쪽에 평행

선이 그려졌을 때는 다시 안쪽의  단점에 가

까운 점을 지시하던지 간격을 마이너스로 입

력합니다. ��

 

평행이동하고 싶은 기본 사이즈 패턴 요소를 지시��

 

☆평행이동한 요소에 다른 요소가 접속되어있는 경우에는, 

그 요소도 동시에 수정됩니다.��

 

평행이동하고 싶은 방향을 지시��

 

 

 

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

기본사이즈의 요소를 평행이동할 때 그레이딩 전개되어
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Ｇ수정

 4－10－4

引き直し１ 
 

선합치기
기본 사이즈의 복수요소를 1개의 곡선으로 고치고, 또한��

곡선을 지정한 점열수를 변경하면, 그레이딩 전개되어있는

모든 사이즈도 동시에 수정됩니다.��

ｇｒｃ 

 

＞선합치기할 요소를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3��

 

>점수 ＝ 

   ８

 

 

 

곡선에서 합칠 요소를 차례로 지시합니다.��

 

 

새로 만들 곡선의 점열수를 입력합니다.��

 

☆이때 점열수는 3점이상 15점이하가 됩니다.��

 

☆고친 커브를 수정하고 싶을때는『SS선수정』을 사용��

하십시오��

 

カット 
 

선자르기
1사이즈의 요소를 지정하여 컷트하면 모든 사이즈의 라인이 ����

절단되고, 동시에 각각 G관계 데이터가 설정됩니다. ��

 

ｇc

 

 

＞분할될 요소를 지시：  

▷◁1��

 

＞기준선을 지시：  

   ▷◁2��

 

 

주) 화면상에서는 아무것도 변화하지 않으나,

요소는 절단선으로 나눠져 있습니다.��

 

 

절단할 요소를 지시합니다.��

 

 

기준선을 지시합니다.

 

☆점모드『단점』 『임의점』등도 가능
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Ｇ수정

 4－10－5

座標変化 
 

좌표변화
요소의 단점을 지시하면 각사이즈와 기본과의 XY변경량이

표에 의해 일람되며, 변화량을 변경하여 수정 버튼을 클릭

하면 단점위치가 이동합니다. 기본사이즈 단점의 색은 

빨간색으로 표시됩니다.��

ｇｘｙ 

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

   ▷◁��

 

 

 

 

 

기본사이즈 패턴에서 이동하고 싶은 단점을 지시합니다.��

 

기본사이즈에서 본 그레이딩 사이즈의 좌표변화량이 표

시됩니다.��

수정한 경우에는 표의 수치를 바꿔넣고 수정 버튼을 클릭����

하십시오.��
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Ｇ수정  

 4－10－6

関係設定 
 

관계설정
 

ｇｒｓ 

 

＞기본 요소를 지시 ： 

   ▷◁1��

 

＞다른 사이즈 요소를 지시： 

   ▷◁2 ▷◁3��

 

 

 

 

기본사이즈 패턴을 지시합니다.��

 

 

그레이딩된 요소를 모두 선택합니다.��

 

☆기본사이즈는 빨간색표시, 그레이딩사이즈는 파란

색으로 표시됩니다.��

 

関係解除 

 
관계해제

 

ｇｒｄ 

 

＞그레이딩 요소를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3 ��

 

주) 화면상에서 아무것도 변화하지 않으나, 

G관계정보는 삭제되어 있습니다.��

 

 

그레이딩정보를 삭제하고 싶은 요소를 선택합니다.��

 

 

☆『정보표시』를 하면, G정보를 삭제한 요소는 모두 

빨간색으로 표시됩니다.

 

 

G관계정보를 설정합니다.��   

G관계정보를 해제합니다.��   
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Ｇ수정

 4－10－7

関係表示 
 

정보표시 (기본 사이즈는 빨간색, 그레이딩사이즈는 파란색을 표시됩����

니다.)

ｇｄｓｐ 

 

＞그레이딩 요소를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3 ��

 

 

그레이딩 관계를 표시하고 싶은 요소를 선택합니다.��

 

☆기본사이즈는 적색표시, 그레이딩 사이즈는 청색으

로 표시됩니다.��

 

 

G관계정보의 설정상태를 표시합니다.��
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체크

 4－11－1

체 크 
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체크

 4－11－2
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체크

 4－11－3

寸法合せ 
 

길이확인 패턴을 수정합니다.��

 

ｄｉｍ 

 

１

20

12 .1 23 .38

24 .65

 
 

１＝좌우

 

24 .65

２

１12 .10

20 .00

12 .1 0

22 .5 7

27 .00

 

２＝상하

 

24 .65

２

１12 .10

20 .00

20 .00

27 .00

20 .00

16 .0 0
27 .00

 

３＝선상

 

24 .65

２

１12 .10

20 .00

27 .0 0

22 .56

12 .13

 

 

요소의 치수를 화면상에 표시하고, 수치를 다시 입력하여
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체크

 4－11－4

 

 

 >요소를 지시：  

    ▷◁1��

 

화면상에 치수를 표시할 요소를 지시합니다.��

 

 

 
 

폭

높이
간격

길이

 
 

 

(수치를 수정할 때)��

 >수정하고 싶은 곳을 지시：  

    ▽ 

 

 >수정치수치를 입력＝ 

    ２２．５ 

 

 

 >이동단점을 지시：단점

    ▷◁

 

 >이동방향을 지시:

  １＝좌우，２＝상하，３＝선상： 

    １ 

 

치수를 표시할 때는ＯＮ표시하지 않을 때는ＯＦＦ중에

선택합니다.��

 

표시・・・ＯＮ・ＯＦＦ의 선택에 따라, 폭, 높이, 간격

길이의 화면상에서의 치수표시를 변경합니다.

   

도형・・・중지후, 화면상에 수치를 남길 수 있습니다.��

요소삭제・「요소지정」으로 삭제할 수치를 지정합니다.

수정・・・수치를 수정합니다��

중지・・・중지・종료를 합니다.

 

 

수정을 클릭합니다. ��

수정할 수치를 지시합니다.��

 

 

수정할 수치를 입력합니다.��

 

 

 

수정할 요소의 이동측을 지시합니다.��

 

 

수정할 단점이 어떤 방향으로 이동할 것인가를 선택합

니다.

☆ 필요없을 때는 메시지는 표시되지 않습니다.��
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체크

 4－11－5

合せ確認 
체크

참조확인
 

ａ 

 

１

２

３
４

５

６

 
 

 

＞대상요소를 지시：  

    『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

＞기준선을 지시：  

    ▷◁3��

 

＞접점시작위치 (교차할 요소 또는 점)：  

    ▷◁4��

 

 

 

 

 

 

＞대응할 선을 지시：  

    ▷◁5��

 

＞접점시작위치(교차할 요소 또는 점)：  

    ▷◁6��

 

＞맞출점을 지시： ▽ 

 

 

 

 

 

 

 

 

＞이대로 종료(y) 복사(c) ��

 원래상태로 돌아감(n) 반전(m)��＝ 

 

 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동측에 맞출 기준선을 지시합니다.��

 

 

이동측에 맞출 위치를 지시합니다.��

 

☆교차요소를 지시했을때는 교점을 구할 수 있습니다.��

단점부터 몇cm 또는 선상점을 사용할 수 있습니다.��

오른쪽 클릭은 기준선의 단점을 지시한 것으로 간주합

니다.

점모드,『단점』・『임의점』등도 사용가능합니다.

 

대응할 요소가 맞출 선의 단점측을 지시합니다.��

 

 

대응측의 맞출위치를 지시합니다.��

 (이동측과 같음)��

 

대응선상을 지시하면 그 위치에서의 접점이 바뀌고,

요소가 표시됩니다.��

이때, 오른쪽을 클릭하면 코맨드의 입력도 가능해집니

다.

 

☆화면에서 지시하고 있는 녹색선이 지워지지만,  마우

스로 위치를 지시하면 다시 표시됩니다.����

 점모드,『단점』・『임의점』등도 사용가능합니다.

 

이대로 종료・・・현상태의 녹색 위치로 원래의 요소가

이동합니다.��

복사・・・현상태의 녹색 위치로 요소가 이동복사됩니다.��

원상태로 돌아감・・・원상태로 돌아갑니다.��

반전・・・접점의 위치에서 요소가 반전 표시됩니다.��

 

요소를 이동하여 다른 요소에 맞춥니다.��
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체크

 4－11－6

角合せ 
 

각확인
 

접하는 2개의 패턴의 요소의 연결을 수정합니다.��

 

ac 

 

 

１

２

３

４

 
 

 

＞이동측 기준선： ▷◁�� 

    ▷◁1��

 

＞이동측 연결선： ▷◁��

    ▷◁2��

 

＞대응측 기준선： ▷◁��

    ▷◁3��

 

＞대응측 연결선： ▷◁��

    ▷◁4��

 

＞수정하는 점수（3～15）＝  

    １０

 

＞이동할 점을 지시： ▽ 

 

 

 

 

 

 

＞마우스로 이동하여 수정： 

 

＞설정하시겠습니까?

예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

이동하는 요소를 지시합니다.��

 

 

이동할 요소의 연결선을 지시합니다.��

 

 

대응할 요소를 지시합니다.��

 

 

대응하는 요소 연결선을 지시합니다.��

 

 

연결선을 커브에 점열수를 입력합니다��

 

 

곡선수정을 합니다.

(  『ss수정』의 처리와 같습니다.)��

 

곡선수정을 하지않을 때는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

 

곡선수정후 오른쪽을 클릭합니다.��
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接続確認－初期化 
접속확인 

초기화
이전에 행한 접속확인을 기억한 데이터를 삭제합니다. ��

(시스템 가동시에는 초기화됩니다.)��

 

ｃｋｉ 

 

 

※ 시스템에 기억되어있는 데이터가 초기화되므로, 화면상에서의 변화는 없습니다.��

 

接続確認－元に戻す 
접속확인

원상태로 기억한 원래의 위치로 수정한 요소를 돌려놓습니다.��

 

ｃｋｂ 

 

１

２

워래의 패턴의 위치와 같음

 
 

 

 ＞원래대로 돌릴 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

원래상태로 돌릴 요소를 지시합니다.��

 

☆패턴 마다 돌릴 때는,『영역교차내』를 사용합니다.��

 기억하지 않은 요소를 지시했을 때는 무시됩니다.��

 

☆위치기억은 『이동』・『지정이동』・『반전회전』 

 으로 실행합니다.��

☆각 코멘드는 몇 번이라도 사용 가능하지만, 최초에

실행한 위치를 기억합니다.��
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接続確認－移動 
접속확인

이 동  
각 요소의 접속부분을 체크하기 위해 원래의 위치를 기억

하고, 요소를 2점 사이에서 이동합니다.��

 

ｃｋｍ 

２

１

３
 

 

 ＞이동할 요소를 지시：  

    ▷◁1��

 

 

 ＞이동할 원점을 지시：단점

    ▷◁2��

 

  

＞이동후의 점을 지시：단점

    ▷◁3��

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

☆패턴마다 이동할 때는,『영역교차내』를 사용합니다.��

 

이동할 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』 『임의점』등도 사용가능합니다.

 

이동후의 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 사용가능합니다.

 

接続確認－合せ移動 
접속확인

지정이동 각요소를 맞춰 이동(2개의 기준선이 맞도록)합니다.��

 

ｃｋａ 

２ １３

 
 

 ＞이동할 요소를 지시：  

    ▷◁1��

  

＞이동할 기준선을 지시：  

    ▷◁2��

 

 ＞이동후의 기준선을 지시：  

    ▷◁3��

 

 ＞맞춤위치 (오른쪽 클릭=3.0)��＝ 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

☆패턴마다 이동할 때는,『영역교차내』를 사용합니다.��

 

이동할 기준선의 단점을 지시합니다.��

 

 

이동후의 기준선의 단점을 지시합니다.��

 

 

기준선이 겹치는 위치의 길이를 입력합니다.��

(오른쪽을 클릭하면 겹치는 위치가 3cm로 됩니다.)��

 

각 요소의 연결부분을 체크하기 위해 원래의 위치를�기억
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接続確認－合せ反転 
접속확인

반전회전 고, 요소를 반전(2개의 기준선이 맞춰지도록)합니다.��

 

ｃｋａｍ 

１

２

３ ４

 
 

 ＞이동할 요소를 지시：  

    『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

  

 

＞이동할 점을 지시：  

    ▷◁3��

 

 ＞이동후의 기준선을 지시：  

    ▷◁4��

 

 ＞맞춤위치 (오른쪽 클릭=3.0) ＝ 

    １

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

☆패턴마다 이동할 때는,『영역교차내』를 사용합니다.��

 

이동할 기준선의 단점을 지시합니다.��

 

 

이동후의 기준선의 단점을 지시합니다.��

 

 

기준선이 겹치는 위치의 길이를 입력합니다.��

(오른쪽을 클릭하면 겹치는 위치가 3cm로 됩니다.)��

 

 

線重なり 
 

겹침확인
 

 p a c 

짝수선의 요소가

나타나는 형태

 
주) 짝수의 요소가 겹쳐져있는 부분이 빨갛게 표시되고, 홀수의 겹침 (1개의 선이라도)이 있는 곳은 

물색으로 표시됩니다.��

주) 중복되어있는 요소가 홀수일 때는 체크되지 않습니다.��

주) 홀수요소가 겹쳐있을 때는 요소삭제의 영역교차내(F4)로 감싸서 선택되었다[O]로 확인할 수 있

  습니다.��

각 요소의 접속부분을 체크하기 위해서 원래위치를 기억하

겹쳐져 있는 요소(짝수치)를 빨간선으로 표시합니다.��
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情報入力 
 

정보입력 해서, 수정을 위한 입력치수, 요소의 길이, 2점간의 거리, 

수정을 위한 계산식 등을 설정합니다.��

 

 

 
 

１． spec룰테이블    입 력 ・요소지시・ 거 리 ・ 식   정보데이터의 종류��

 

 

입    력・・・숫자입력 (사이즈 영역내에 수치를 설정합니다.)��

 

 요소지시・・・패턴을 구성하는 요소에 대해서 정보명칭을 붙입니다.���

        정보명칭이 붙어있는 요소의 길이를 지시합니다.��

 

  거리 ・・・정보명칭이 붙어있는 요소의 단점에서, 2점간의 넓이・높이・거리의 지정을 행하고, ��

    SPEC테이블에 측정결과를 표시합니다.��

 

  식 ・・・ 입력  요소지시  거리  의 수치에서 식을 작성하고, 그 수치를 SPEC테이블에 

              지시합니다.

 

２．SPEC 룰테이블 추가 help등록・spec 룰테이블의 설정�� 

 

① spec 룰테이블의 입 력 ・요소지시・ 거 리 ・ 식  의 종류를 선택합니다.��

 

   

② spec 룰테이블의 추가를 클릭합니다.��

  Help화면은 각 정보 테이터마다 다르므로, 각 아이템마다 분류해서 등록합니다.��

 

『요소수정』『합인(대조인)작성』『시접작성』을 하기 위
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추가
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분류는 정보데이터마다 30종이 등록가능합니다.��

 

입 력

바지

스커트

자켓

 
３０종

 

요소지시

바지

스커트

자켓

 
３０종

 

거리

바지

스커트

자켓

 
３０종

 

 식  

바지

스커트

자켓

 
３０종

 

 
 

 ※ 항목명은 전각으로 6자・반각12문자로 입력하십시오.��

   변수명은 반각6자 이내에서 입력하십시오.��

 

   ▲ ▼・・・이전화면・다음화면의 변경을 행합니다.��

 

   중지・・・spec 룰테이블�화면으로 돌아갑니다.���
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  ③ 분류명칭내를 지시하면 분류화면이 지시됩니다.��

 

 
 

  번호를 선택하고 삭제를 클릭하면 등록되어있는 분류가 항목명・변수와 함께 삭제됩니다.��

 

 ※ 등록되어있는 분류명을 클릭하면 그 분류의 항목명・변수help를 열 수 있습니다.��

 

   ▲ ▼・・・이전 화면・다음화면의 변경을 행합니다.��

 

  중지・・・ spec룰 테이블 화면으로 돌아갑니다.��

 

④ 영역안쪽을 지시하고, 분류명을 입력한 후 설정을 클릭합니다.��

 (전각 6문자, 반각12문자입니다)��

 

 

《입력한 문자를 변경할 때》   
 

   왼쪽클릭・・・커서위치를 지정합니다.��

 

   오른쪽클릭・・・커서위치를 무시하고 입력을 완료합니다.��

 

   ←・・・커서위치를 1글자왼쪽으로 이동합니다.��

 

   →・・・커서위치를 1글자 오른쪽으로 이동합니다.��

 

   ＢＳ・・・커서위치의 앞 문자를 삭제합니다.��

 

   화면이동・・・커서위치 다음 문자를 삭제합니다.��

 

   Enter key・・・커서위치 이후의 문자를 삭제하고 입력을 완료합니다.��
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 번호를 선택하고 삭제를 클릭하면 등록되어있는 항목명이 변수와 함께 삭제됩니다.��

 

⑤ 왼쪽을 지시하고 항목명을 입력합니다. (생략가능)��

오른쪽을 지시하고 변수명을 입력합니다.��

 

추가를 지시하면 He l p에 등록됩니다.��

 

spec 룰테이블에 표시할때는 항목명 또는 변수명을 클릭합니다.��

※ 항목명과 변수명을 입력후 설정을 지시하면 help등록하지 않고 spec 룰테이블에 직접��

설정됩니다.��

 

  h e l p 의 표시순서를 변경할 때는 항목명 또는 변수명을 지시하면 다음 행에 삽입됩니다.��

 

 변수명을 6자이상 입력 했을때는 다음과 같은 메시지가 표시됩니다.��

 

 
 

  ＯＫ 를 클릭합니다.��

 

 

동명의 항목명과 변수명이 spec 룰테이블에 있을 때는, 다음 메시지가 표시됩니다.��
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  ＯＫ 를 클릭합니다.��

 

 

３． spec 룰테이블  입  력 ・요소지시・ 거  리 ・ 식   정보 데이터의 설정��

  

  입력 ・・・H e l p 의 항목명과 변수명을 설정합니다.��

      흰색문자로 표시됩니다.

 

 

 요소지시・・・H e l p 의 항목명과 변수명을 설정합니다.��

      노란색문자로 표시됩니다.

 

 

  거리 ・・・H e l p 의 항목명과 변수명을 설정합니다. ��

       항목명 또는 변수명을 지시하면 입력설정화면이 표시됩니다. 

녹색문자로 표시됩니다.��

 

 
 

  항목명・변수명을 변경할 때는, 영역내를 지시하고 입력변경을 실행합니다.��

  ※ Help는 변경되지 않습니다.��

 

  ① 계측타입 영역내를 클릭합니다.��

 

       

폭

높
이
２점
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 ② 제1점의 요소  왼쪽영역을 지시하면 요소지시 Help화면이 표시됩니다.��

 

 
 

 항목명・변수명이 없을 때는, １１１１ １１ 을 클릭하면 항목명・변수명을 입력합니다.��

 입력후, 설정완료를 클릭합니다.��

 입력예) ‘어깨폭’을 계측할 때에는 어깨선 등의 항목・변수가 spec 룰테이블에 있어야만 합니다.

 

 
 

    예 를 클릭합니다.��

 

 측정위치의 항목명 또는 변수명을 지시하면, spec 룰테이블에 변수명이 표시됩니다.��

 

  제 1 점 의  요 소 � �

  １１１１ １１  오른쪽 영역안을 클릭합니다.��

 

       

ｆｎ ｌ

上

下

목너비를 계산할 때에 요소와
요소의 계측점의 위치
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② 제2점을 요소��

１１１１ １１  좌우영역 안을 1점의 요소와 같이 입력합니다.��

 

  ④ 배율  계측결과에 대해서 구하는 거리의 배수를 입력합니다.��

1/2

전체몸판의 목너비

 
 

 

   등록・・・각 영역안을 설정후, 등록을 클릭합니다.��

 

   중지・・・이전 화면으로 돌아갑니다.��

 

 ※  거 리 를 변경할때는 항목명 또는 변수명을 지시하면 입력설정화면이 표시됩니다.��

   설정변경후 수정을 클릭합니다.��

 

 
 

   삭제・・・spec 룰테이블 거 리  의 항목명과 변수명을 삭제합니다.��

 

   중지・・・spec 룰테이블 화면으로 돌아갑니다.��

 

 

 식 ・・・H e l p 의 항목명과 변수명을 설정합니다.��

    항목명 또는 변수명을 지시하면 입력화면이 표시됩니다. ��

    표시는 수색문자입니다.��

 

 
   

항목명・변수명을 변경할 때는 영역안쪽을 클릭하여 입력변경을 실행합니다.��

  ※ Help는 변경되지 않습니다.��

 

 ① 식영역내를 클릭하면 요소지시의 Help 화면이 표시됩니다.��

   식을 설정할 항목명 또는 변수명을 클릭하면 변수명이 표시됩니다.��
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《식에 사용 할 수 있는 기호・문자》 
 

    항목명 ・・・〔예〕ＦＡＲＭ  ＦＳＬＢ 등 

 

    수치 ・・・〔예〕２．５  ２  ３．１４１５ 등 

 

    ４칙 ・・・ ＋ － ＊ ／ 

 

    괄호 ・・・〔예〕（ＦＡＲＭ＋ＢＡＲＭ）／２ 등 

 

    관수 ・・・ ＳＩＮ ＣＯＳ ＴＡＮ 

          〔예〕ＳＩＮ（ＡＮＧ） ＣＯＳ（ＡＮＧ） ＴＡＮ（ＡＮＧ） 

             ※ ＡＮＧ는 횟수입니다.��

 

    평방근 ・・・ ＳＱＲＴ  〔예〕ＳＱＲＴ（２） 

 

    최소치 ・・・ ＭＩＮ   〔예〕ＭＩＮ（ａ，ｂ，ｃ，ｄ） 

                     ａ，ｂ，ｃ，ｄ내의 제일 작은 수치를 얻을 수 있습니다.��

 

    최대치 ・・・ ＭＡＸ   〔예〕ＭＡＸ（ａ，ｂ，ｃ，ｄ，） 

                     ａ，ｂ，ｃ，ｄ내의 제일 큰 수치를 얻을 수 있습니다.��

 

    기본 사이즈의 변수명  ・・・〔예〕ＦＡＲＭ－＄ＦＡＲＭ(증가한 앞AH의 길이)��

                   $가 붙으면 무조건 기본 사이즈의 변수명을 얻을 수 있습니다.��

 

 

  등록・・・각 영역안을 설정 후 등록을 클릭합니다.��

 

  중지・・・spec 룰테이블 화면으로 돌아갑니다.��

 

 ※  식 을 설정할 때는 항목명 또는 변수명을 클릭하면 식입력 설정화면이 표시됩니다.��

 

   설정변경 후 수정을 클릭합니다.��

 

 
 

  삭제・・・ 식 의 항목명과 변수명을 삭제합니다.��

 

  중지・・・이전화면으로 돌아갑니다.��
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４．spec 룰테이블의 표시��

 

    입력 ・요소지시・ 거리 ・ 식 ・・・지시한 정보데이터가 표시됩니다.��

 

    앞 화 면  ・・・ 페이지를 변경합니다.��

   다 음 화 면

 

   전표시・・・모든 정보데이터가 표시됩니다.��

 

 

５．spec 룰테이블순서   항목명의 순서변경��

 

   정보데이터의 항목명을 변경할 때는 선두부터 순서대로 지시하고 순서를 클릭합니다.����

 

   〔예〕 입력  

 

 

주) 복수 페이지에 재차 클릭했을 경우에는 순서가 일정하지 않게 됩니다.��
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６．spec 룰테이블삭제 항목명의 삭제��

 

 삭제할 항목번호를 선택하고, spec룰 테이블의 삭제를 클릭합니다.��

 취소할 때는 다시 항목번호를 지시합니다.��

 

 

７．spec룰 테이블 ON  OFF 처리의 ON・OFF

 

 정보처리나 계산실행시에 처리를 할 것인지 안할 것인지 선택합니다.��

 항목번호를 선택하고, 처리를 클릭합니다.��

 

   O N ・・・처리대상이 됩니다. (영역표시는 주홍색)��

   OFF・・・처리미대상이 됩니다. (영역표시는 색)��

 

 

８．spec 룰테이블  정보 정보의 처리��

 

 요소지시로 입력한 변수명을 화면의 각 패턴에 설정합니다.��

 

 정보를 클릭합니다.��

 

   
 

  정보추가・・・지시한 요소에 정보명을 붙입니다.��

 

  ① 정보를 붙일 사이즈를 지시합니다.��

    취소할 때는 다시 사이즈 영역안쪽을 클릭합니다.��

 

    범위・・・복수 사이즈에 정보를 붙일 때는 하나 작은 사이즈와 하나 큰 사이즈를 지시하고,

[범위]를 클릭합니다.��

 

    ＜ ＞ ▲ ▼ ・・・사이즈가 표시되지 않을 때에 페이지를 바꿔줍니다.��
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② 사이즈 선택 후 정보추가를 클릭합니다.��

＞앞AH(fan)을 지시합니다.��

  사이즈는 (9호)입니다.��

    ▷◁1 ��

 

＞다음으로 마우스 오른쪽 클릭��：  

항목명 또는 변수명에 대응할 요소를 지시합니다.��

 

※ 이미 정보가 붙어있는 사이즈나 오프미처리의 페이지

는 무시됩니다.��

 

오른쪽 클릭합니다.��

 

１ ｆａｈ

 
 

  ☆ 청색의 굵은 선으로 정보가 표시되어, 변수명이 요소의 중앙에 표시됩니다.��

 

    지시사이즈에 요소 데이터가 없을 때 다음 메세지가 표시됩니다.

 

 
 

  ＯＫ를 클릭합니다.��

 

 이미 정보가 붙어있는 요소를 지시했을 때는 다음 메시지가 표시됩니다.��

 

 
 

    예（ｙ） ・・・ 새로운 정보명을 바꿔 붙입니다.��

 

   아니요（ｎ） ・・・ 재지시를 행합니다.��

 

    취 소  ・・・ 무시합니다.��
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  정보교체・・・이미 설정된 정보명을 새로운 정보명으로 바꿉니다.��

 

① 정보를 붙일 사이즈를 선택합니다.��

취소할 때는 다시 사이즈 영역안을 클릭합니다.��

 

범위・・・복수사이즈 정보교환을 할 때는 상사이즈 하사이즈 하나씩 사이즈를 지시하고, 범위����

를 클릭합니다.��

 

＜ ＞ ▲ ▼・・・사이즈가 표시되지 않을 때에 페이지를 바꿔줍니다.��

 

 

 ② 변경할 항목번호를 지시하고, 정보변경을 클릭합니다.��

   ※ 요소지시 이외의 항목번호는 무시됩니다.��

 

 ＞AH(fan)을 지시합니다. ��

   사이즈는 [9호]입니다.��

 

 

 

 ＞다음으로 마우스 오른쪽： 

항목명 또는 변수명에 대응할 요소를 지시합니다.��

 

※ 정보에 대응하지 않는 요소를 지시했을 때는 정보

가 추가 됩니다.

 

오른쪽을 클릭합니다.��

 

  확인표시・・・정보 표시를 확인합니다.��

 

  ① 확인할 사이즈를 지시합니다. ��

      취소할 때는 다시 사이즈 영역안쪽을 클릭합니다.��

 

 

  ② 사이즈 지시 후 확인표시를 클릭합니다.��

    1사이즈마다 화면표시됩니다.��
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  정보삭제・・・요소에 표시된 정보를 삭제합니다.��

 

① 삭제할 사이즈를 선택합니다. ��

취소할 때는 다시 사이즈 버튼을 클릭하십시오.��

 

 

  ② 사이즈 지시 후 정보삭제를 클릭합니다.��

    1사이즈마다 화면표시됩니다.��

 

１

ｆａｈ

 
 

 

 ＞정보를 제거할 요소를 지시합니다.��

   사이즈는 [9호]입니다.��

 

 

 

 ＞다음으로  마우스 오른쪽： 

삭제할 요소를 지시합니다 ��

 

※ 정보가 표시되어있지 않은 요소를 지시했을 때는 

무시됩니다.��

 

오른쪽을 클릭합니다.��

 

   전삭제・・・모든 사이즈의 정보를 삭제합니다.��

 

 
 

  ＯＫ 를 클릭합니다.��

 

 ※삭제하지 않을 때는  취  소  를 클릭합니다.��
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９．spec 룰테이블  계산시작  계산의 실행��

 

 spec 룰테이블의 각 항목에 따라서 계측・식 등을 처리하고, 결과를 표시합니다.��

 

 ※ 계산시작을 클릭하기 전에 정보추가를 실행합니다.��

 

＜처리순서＞ 
 

 각 정보데이터마다 각 항목의 결과로 순차처리 됩니다.��

 

  ① 계산처리 할 사이즈를 지시합니다.��

 

② 사이즈 선택 후, 계산시작을 클릭합니다.��

 

 선택한 사이즈에 요소가 없을 경우에는 다음 메시지가 표시됩니다.��

 

 
  ＯＫ를 클릭하십시오.��

 

 요소에 정보가 표시되어있지 않은 경우에는 다음 메시지가 표시됩니다.��

 

 
  ＯＫ를 클릭하십시오.��
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 계산식에 에러가 있을 경우에는 다음과 같은 메시지가 표시됩니다.��

 (변수는 모두 대문자로 표시됩니다.)��

 

 
 

  ＯＫ를 클릭하십시오.��

 

 
 

  ＯＫ를 클릭하십시오.��

 

 

10．spec 룰테이블 파  일 치수테이블에 입력한 데이터의 등록・불러내기를 실행합니다.��

 

  파  일을 클릭합니다.��

 

 ※ 파   일  １１１１ → 표시하고 있는 spec 룰테이블의 코멘트가 표시됩니다.��

   초기화의 실행 후에는 신규라고 표시됩니다.��

 

   
 

   초기화・・・표시하고 있는 spec 룰테이블을 모두 제거합니다.��

 

 주) 요소수정  너치작성  시접작성의 모든 테이터를 등록합니다.��

 

 ※ 『체크』→『초기화』과 같은 기능입니다.
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 등록・・・입력 spec 룰테이블   요소수정・너치작성・시접작성 의 모든 데이터를 등록합니다.��

 

 
 

 ※ 코멘트는 전각 6자・반각 12자로 입력하십시오.��

   파일명은 반각 8자 이내에서 입력하십시오.��

 

   ▲ ▼・・・이전화면・다음화면의 변경을 실행합니다.��

 

   등록・・・파일명 입력 후  등록을 클릭합니다.��

 

   중지・・・spec 룰테이블 화면으로 돌아갑니다.��

 

 ※ 『체크』→『등록』과 같은 기능입니다.��
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 호  출・・・등록한 spec 룰테이블의 모든 데이터를 불러냅니다.��

 

 
 

  코멘트 또는 파일명칭을 클릭합니다.��

 

 주) 요소수정・너치작성・시접작성의 데이터도 동시에 불러내어집니다.��

 

 ※ 『체크』→『호출』과 같은 기능입니다.

 

 

11． spec 룰테이블 편차��

 

 정보 데이터의 입력이 클릭되어 있을 때만 다음 메뉴가 표시됩니다.��

 

  편 차를 클릭합니다.��
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  ① 편 차 설 정 � �

 

 
 

  기본・1사이즈편차・・・기본 치수, 1사이즈의 편차를 입력합니다.��

 ※ 기본사이즈는 생략할 수 있습니다.��

 

   순서입력・・・기본사이즈・1사이즈 편차를 위에서부터의 순으로 입력합니다.��

 

   설정완료・・・편차입력 후, 설정완료를 클릭합니다.��

 

  ② 편차를 입력할 사이즈를 선택하고 편차계산을 클릭합니다.��

 

＜기본 사이즈와 1사이즈 편차의 관계＞ 
 

 기본수치는 기본사이즈 치수가 표시됩니다.��

 기본사이즈와 이웃하는 사이즈부터 1사이즈 편차량이 등편차로 설정됩니다.��

 ※ 지시한 사이즈가 기본사이즈에서 떨어져 있어도(차가 나더라도) 그 사이즈가 이웃하는 사이즈가

될 편차가 다를 때는 사이즈 영역안쪽을 클릭하여 입력합니다. ��
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要素修正 
 

요소수정 패턴을 수정합니다.��

 

 

 

１．수정방법의 설정��

 

 
 

  추가를 클릭하면 수정의 Help화면이 표시됩니다.��

 

  수정항목・변수명을 입력합니다.��

 

수정방법을 설정하고, spec 룰테이블에 입력한 치수에서
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  항목명을 입력합니다.��

 

 ※ 항목명은 전각 6자・반각 12자에서 입력하십시오.��

   변수의 입력은 필요하지 않습니다.��

 

   ▲ ▼・・・이전화면・다음화면의 변경을 실행합니다.��

 

   분류명・・・분류등록 할 경우에는 분류명을 클릭하고, 분류명・항목명을 입력합니다.��
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  영역내를 클릭하고, 분류명을 입력후 설정을 클릭합니다.��

 ※ 항목명은 전각 6자・반각 12자에서 입력하십시오.��

 

 ※ 이미 등록되어있는 요소수정용의 항목을 사용할 때는 그 분류명을 클릭합니다.��

   예) 2매 소매이세 수정��

 

   ▲ ▼・・・앞화면・ 다음화면의 변경을 실행합니다.��

 

   중지・・・요소수정 실행화면으로 돌아갑니다.��

 

   삭제・・・번호를 선택하고 삭제를 클릭하면 등록되어있는 분류가 항목명・변수와 함께 삭제

됩니다.��

 

 
 

   삭제・・・번호를 선택하고, 삭제를 클릭하면 등록되어있는 항목명이 삭제됩니다.��

 

  설정을 클릭하면 입력화면이 표시됩니다.��

 

 
 

  항목명・변수명을 변경할 때는 영역안쪽을 클릭하고 입력・변경을 하십시오.��

  ※ Help는 변경되지 않습니다.��
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  수정 타입  영역내를 클릭합니다.��

 

   
 

  수정방법을 선택합니다.��

 

  ① 평행수정   그레이딩된 요소를 기본과 평행이 되도록 수정합니다.��

 ※ 그레이딩된 요소만 수정을 실행합니다.��

 

 
 

   수정요소 ・・・ spec 룰테이블 요소지시의 Help화면이 표시됩니다. ��

           수정할 요소의 변수명을 설정합니다.��

 

   수정점  영역내를 클릭합니다.��

 

   
 

  수정요소의 이동점측을 선택합니다.��

 

   수정이동방향  영역내를 클릭합니다.��

 

   
 

  수정요소의 이동방향을 선택합니다.��
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  〔예〕어깨넓이를 변경하지 않고, 어깨선을 평행 수정합니다.��

 

 
 

상하방향

우측

ｆｓｈ

 
 

 

  〔예〕몸판길이를 변경하지 않고, 옆선을 평행수정합니다.��

 

 
 

좌우방향

하측

ｆｓｌ
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  ② 높이・폭수정수정요소를 치수테이블의 수치를 기본으로 2점간의 높이 또는 넓이를 수정합니다.��

 

 
 

    수정치변경 ・・・ 치수테이블의 전 항목명이 표시되며, 식 입력이 가능합니다.��

 

    요소수정 ・・・ 치수테이블 요소지정의 Help화면이 표시됩니다.��

             수정할 요소의 변수명을 설정합니다.��

 

    이동점  영역내를 클릭합니다.��

 

   
 

  수정요소의 이동점측을 선택합니다.��

 

    타점 요소 ・・・ spec 룰테이블 요소지시의 Help화면이 표시됩니다.��

             높이・폭의 기점이 되는 요소의 변수명을 설정합니다.��

 

    단점   영역안쪽을 클릭합니다.��

 

   
 

  기점을 지시합니다.��

bah

bn l상측                                    우측

ｋｈ

 
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－34

 

 

  〔예〕 

 

 
 

bah

bn l

상측

하측

ｈｈ

 
 

 ③ 거리수정   두점간의 거리를 spec 룰테이블에 입력한 치수로 수정합니다.��

 

 
 

   수정치수변경   spec 룰테이블의 항목명이 표시되며, 식의 입력이 가능합니다.��

 

   수정요소    spec 룰테이블 요소지시의 Help화면이 표시됩니다.��

           수정할 요소의 정보명을 설정합니다.��

 

   이동점     영역내를 클릭합니다. ��

 

   
 

  수정요소의 단점측을 선택합니다.��

 

   ※ 이동점의 반대측의 단점이 거리의 기점이 됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－36

 

    수정이동방향   영역안쪽을 클릭합니다. ��

 

   
 

  수정요소의 이동방향을 선택합니다.��

 

연장방향                  상하방향               좌우방향

 
 

  〔예〕어깨폭을 변경하지 않고 수정한 소매붙임 넓이로 어깨쪽을 수직방향으로 수정합니다.��

 

상하방향

상측

 
 

  ④ 길이수정   요소의 길이를 spec 룰테이블에 입력한 치수로 수정합니다.��

 

 
 

    수정치변경 ・・・ spec 룰테이블의 항목명이 표시되며, 식의 입력이 가능합니다. 

                           (반각 10자 이내)  

    수정요소 ・・・ spec 룰테이블 요소지시의 Help화면이 표시됩니다.��

             수정할 요소의 정보명을 설정합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－37

 

    이동점 영역내를 클릭합니다. ��

 

   
 

  수정요소의 이동단점측을 선택합니다.��

 

 ※ 이동점의 반대측의 단점이 거리의 기준이 됩니다.��

 

    수정이동방향   영역내를 클릭합니다.��

 

   
 

  수정요소의 이동방향을 선택합니다.��

 

연장방향 상하방향                                좌우방향 

 
 

  〔예〕앞소매산을 지정한 이세량이 되도록 소매산의 왼쪽하단쪽을 좌우로 이동하여 길이를 맞춥니다.��

 

 
 

fah

fｓ

기준점

 
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－38

 

 

 
 

   계산후실행 ・・・ spec 룰테이블의 모든 계산을 하고 난 후에 수정항목을 실행합니다.��

 

   정보입력 ・・・ spec 룰테이블이 표시됩니다.��

 

   등록 ・・・ 각 영역내 설정한 후 등록을 클릭합니다.��

 

   ※ 수정의 Help화면의 항목명 또는 변수명을 클릭하면 입력설정 화면이 표시됩니다.��

     설정변경 후, 수정을 클릭합니다.��

 

 
 

 

２．수정의 실행��

 

 
 

   순서・・・항목명의 순서변경을 합니다.��

        선두에 오는 번호부터 순서대로 선택하고, 순서를 클릭합니다.��

 

   삭제・・・항목명의 삭제를 합니다. ��

삭제할 항목번호를 선택하고 삭제를 클릭합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－39

 

   처리・・・수정 처리를 할 것인지 아닌지 선택합니다. ��

      항목명을 선택하고 처리를 클릭합니다.��

 

          O N・・・처리대상이 됩니다.��

          OFF・・・처리 미대상이 됩니다.��

 

   수정개시・・・수정개시를 클릭하면 수정실행 화면이 표시됩니다.��

 

 
 

   초 기 화 ・・・사이즈를 초기상태로 합니다. ��

 

   범위・・・복수 사이즈 요소수정할 때는 작은 사이즈와 큰 사이즈를 지시하고 범위를 클릭

합니다.�� 

 

   ＜ ＞ ▲ ▼・・・사이즈가 표시되어있지 않을 때, 페이지를 바꿉니다.��

 

   중지・・・패턴제작 화면으로 돌아갑니다.��

 

   뒤로・・・수정항목 화면으로 돌아갑니다.��

 

   정보・・・정보설정이 되어있지 않을 때 정보를 클릭합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－40

合印作成 
 

너치작성
 

 

 

１．너치의작성

 

 
 

   추가를 클릭하면 너치의 Help화면이 표시됩니다.��

 

  수정항목・변수명을 입력합니다.��

 

지시한 요소에 너치를 표시합니다.��



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－41

 

 
 

  항목명을 입력합니다.��

 

 ※ 항목명은 전각 6자・반각 12자안에서 입력하십시오��

   변수의 입력은 필요하지 않습니다.��

 

   ▲ ▼・・・앞화면・다음화면의 변경을 실행합니다.��

 

   분류명・・・분류등록할 경우에는 분류명을 클릭하고 분류명・항목명을 입력합니다.��

 

 
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－42

 

  영역내을 클릭하고 분류명을 입력 후 설정을 클릭합니다.��

 ※  분류명은 전각 6자・반각 12자 안에서 입력하십시오.��

 

 ※ 이미 등록되어있는 요소수정 용어항목을 사용할 때는 그 분류명을 클릭합니다.��

   예） 1매 소매 너치��

 

   ▲ ▼・・・앞화면・다음화면의 변경을 실행합니다.��

 

   중지・・・너치작성 실행화면으로 돌아갑니다.��

 

   삭제・・・번호를 선택하고 삭제를 클릭하면 등록되어있는 분류가 항목명・변수와 함께 삭제됩

니다.

 

 
 

   삭제・・・번호를 선택하고 삭제를 클릭하면 등록되어있는 항목명이 삭제됩니다.��

 

  설정   그렇지 않으면 너치항목을 클릭하면 너치작성 설정화면이 표시됩니다.��

 

 
 

  항목명을 변경할 때는 영역안을 클릭하고 입력변경을 실행합니다.��

 ※ Help는 변경되지 않습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－43

 

   요소 ・・・ spec 룰테이블 요소 지시의 Help화면이 표시됩니다.��

         너치를 붙일 요소의 변수명을 설정합니다.����

         너치를 표시할 요소수는 3요소까지 설정이 가능합니다.��

 ※ 너치를 표시하는 순으로 변수명을 설정합니다.��

 

  시점    영역안을 클릭합니다.��

 

   
 

  너치를 표시할 시작점측을 지시합니다.��

 

 〔예〕 

 

 
 

fah

fｓah

상측

너치작성을 할 요소를

지시하는 순서

①

②
상측

 
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－44

 

 

  사용량  영역안을 클릭합니다.��

 

  기   본  그레이딩된 요소에 기본과 같은 위치에 너치를 표시합니다. 그때, 이세량 영역안에는

        0을 입력합니다.��

 

 
 

  너치를 표시할 방법을 선택합니다.��

 

 너치량・이세량 ・・・ spec 룰테이블의 모든 항목명이 표시되며, 식 입력이 가능합니다.��

            표시할 위치와 이세량을 설정합니다.��

 ※ 이세량은 생략가능합니다. 

 

 이세량을 설정하지 않았을 때

○

○

 

이세량을 설정했을 때

+이세량

○

○

+이세량

 

 

  기본의 너치 수와 이세량의 수가 일치하지 않을 때는 다음과 같은 메시지가 표시됩니다.��

 

 
 

  ＯＫ를 클릭합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－45

 

 

  너치량    설정한 너치량과 이세량으로 너치를 표시합니다.��

    너치량・이세량 ・・・ spec 룰테이블의 항목명이 표시되며, 식 입력이 가능합니다.��

                표시할 위치와 이세량을 설정합니다.��

 

 
 

  도중에 공백 (제2, 제3, 제4)이 있을 때는 제5의 양에서 시작점의 반대측의 단점부터 표시할 수 

    있습니다.

제1너치

제5너치

 
 

  외장/내장   너치의 길이를 입력합니다.��

 

      

외장내장

 
 

  ○표시  영역안을 클릭합니다.��

 

 
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－46

 

 

  정보입력・・・spec 룰테이블이 표시됩니다.��

 

  등록・・・각 영역 안을 설정한 후, 등록을 클릭합니다.��

 

 

  ※ 너치의 Help화면에 항목명 또는 변수명을 클릭하면 입력 설정화면이 표시됩니다.��

 

    설정변경 후 수정을 클릭합니다.��

 

 
 

    삭제・・・Help화면의 항목명과 변수명을 삭제합니다.��

 

 

２．너치의 실행

 

 
 

   순서・・・맨앞에 오는 번호부터 순서대로 선택하고 순서를 클릭합니다.��

 

   삭제・・・삭제할 항목번호를 선택하고 삭제를 클릭합니다.��

 

   처리・・・항목번호를 선택하고 처리를 클릭합니다.��

 

         O N・・・처리대상이 됩니다.��

         OFF・・・처리 미대상이 됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－47

 

 

   수정개시・・・수정개시를 클릭하면 수정실행 화면이 표시됩니다.��

 

 
 

   초 기 화 ・・・사이즈를 초기상태로 합니다.��

 

   범위・・・복수 사이즈를 요소수정할 때는 작은 사이즈와 큰 사이즈를 지시하고 범위를�� 

클릭합니다.��

 

   ＜ ＞ ▲ ▼・・・사이즈가 표시되어 있지 않을 때, 페이지를 바꿉니다.��

 

   중지・・・패턴제작 화면으로 돌아갑니다.��

 

   뒤로・・・수정항목 화면으로 돌아갑니다.��

 

   정보・・・정보설정이 되어있지 않을 때 정보를 클릭합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

チェック      

 4－11－48

縫代作成 
 

시접작성
 

 

 

１．시접의 설정

 

 
 

   추가를 지시하면 시접의 Help화면이 표시됩니다.��

 

  수정항목・변경명을 입력합니다.

 

지시한 패턴에 시접을 만듭니다.��



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－49

 

 
 

  항목명을 입력합니다.

 

 ※ 항목명은 전각 6자・반각 12자에서 입력하십시오.��

   변수의 입력은 필요하지 않습니다.��

 

   ▲ ▼・・・앞화면・다음화면의 변경을 실행합니다.��

 

   분류명・・・분류등록 할 경우에는 분류명을 클릭하고, 분류명・항목명을 입력합니다.��

 

 
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－50

 

 

  영역내를 클릭하고, 분류명을 입력 후 설정을 클릭합니다.��

 ※ 항목명은 전각 6자・반각 12자에서 입력하십시오.��

 

 ※ 이미 등록되어있는 요소수정용의 항목을 사용할 때는 그 분류명을 클릭합니다.��

   예） 4P자켓

 

   ▲ ▼・・・앞화면・다음페이지의 변경을 실행합니다.��

 

   중지・・・요소수정 실행화면으로 돌아갑니다.��

 

   삭제・・・번호를 선택하고 삭제를 클릭하면 등록되어있는 분류가 항목명・변수와 함께

삭제됩니다.

 

 
 

   삭제・・・번호를 선택하고, 삭제를 클릭하면 등록되어있는 항목명이 삭제됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－51

 

  설정을 클릭하면 입력화면이 표시됩니다.��

 

 
※ 일부는 생략합니다.

 

  항목명 변수명을 변경할 때는 영역안쪽을 클릭하고 입력변경을 하십시오.��

 ※ Help는 변경되지 않습니다.��

 

   삭제・・・삭제를 클릭하고 삭제할 번호를 선택합니다.

 

１．０

１．０

１．０

０

２．５
시점

０．７

 
  시접의 폭은 패턴의 왼쪽하단부터 시계방향으로 지정합니다.

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－52

 

 

  ① 폭지정을 클릭하고 이어서 추가를 클릭합니다.��

 

 

    종점요소 ・・・ spec 룰테이블의 요소지시의 Help화면이 표시되므로, 시접폭의 종점요소의��

변경명을 지정합니다.��

 

    위치 ・・・ 시접은 패턴의 좌측아래의 단점부터 시계방향으로 작성됩니다.��

 

   
 

   지정・・・선택한 정보 요소자신이 종점요소가 됩니다.��

   앞 ・・・선택한 정보요소의 앞에 있는 요소가 종점요소가 됩니다.��

   뒤 ・・・선택한 정보요소의 뒤에 있는 요소가 종점요소가 됩니다.��

 

ｆａｈ　지정

ｆａｈ　앞

ｆａｈ　뒤

 
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－53

 

   단점측・・・종점요소의 종점을 설정합니다.��

 

        
 

  폭지정의 단점측을 지시합니다.��

 

   시접폭・・・영역안을 클릭하고 시접폭을 입력합니다.��

 

  설정변경 후, 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 
 

１．０

１．０

１．０

０

２．５
시점

０．７

ｆｓｓ

fah

fnl

fnl　의 하측까지０ｃｍ

fnl　의 상측까지０．７ｃｍ

fｓｓ　의 우측까지１．０ｃｍ

fｓｓ　의 좌측까지２．５ｃｍ

시계방향

 
 

※ 입력설정화면의 종점요소・위치・단점측・시 접 폭 을 클릭하면 폭지정 입력화면이 표시됩니다.

     

 

설정변경 후, 오른쪽을 클릭합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－54

 

 

② 각지정을 클릭하고 이어서, 추가를 클릭합니다.��

 

 

    각요소 ・・・ spec 룰 테이블 요소지시의 Help화면이 표시됩니다.��

           각처리할 기준요소의 변경명을 설정합니다.��

 

위치 ・・・ 시접은 패턴의 좌측아래의 단점부터 시계방향으로 작성됩니다.��

 

       ※ 각의 반전・직각등의 기준선이 됩니다.��

 

  점위치 영역을 클릭합니다.��

 

   
 

  각처리의 단점측을 지시합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

처리

 4－11－55

 

＜각의종류＞ 
 

  연장  각지정이 되지 않은 각은 연장으로 간주되므로 설정은 필요하지 않습니다.��

 

  반전   

 

 
 

    반전측 타요소 ・・・ spec 룰테이블 요소지시의 help화면이 표시됩니다. ��

               각처리의 반전측이 되는 요소의 변수명을 설정합니다.��

 

각요소 위치의 우측각요소 위치의 좌측

 
 

  위치  영역을 클릭합니다.��

 

       ※ 각의 반전・직각등의 기준선이 됩니다.��

 

  점위치 영역을 클릭합니다.��

 

   
 

  각처리의 단점측을 지시합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－56

 

  단점거리  반전측의 2번째 점의 위치를 입력합니다.��

 

       
 

  직각   직각을 클릭합니다.��

 

 
 

  각도 각도 (끝단의 내각도)          각처리의 각도를 입력합니다.��

 

       
 

  수평단차・수직단차・대상직각

   

   단차의 종류를 골라서 단차의 차이량을 입력합니다.��

   ※ 기준선에 대해 +, -의 차이양을 입력하십시오.��

 

    
 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－57

단차량 １ｃｍ 

 

기준선

 
 

단차량 －１ｃｍ 

 

기준선

 

 

２．시접작성의 실행��

 

 
 

   순서・・・맨앞에 오는 번호부터 순서대로 선택하고 순서를 클릭합니다.��

 

   삭제・・・삭제할 항목번호를 선택하고 삭제를 클릭합니다.��

 

   처리・・・항목번호를 클릭하고 처리를 클릭합니다.��

 

          O N・・・처리 대상이 됩니다.��

          OFF・・・처리 미대상이 됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－58

 

   시접작성・・・시접작성을 클릭하면 수정실행 화면이 표시됩니다.��

 

 
 

   보라색 흰색・・・시접선의 색을 선택합니다.��

 

   초 기 화 ・・・사이즈를 초기상태로 합니다.��

 

   범위・・・복수사이즈에 시접을 붙일 때는  작은 사이즈와  큰 사이즈를 지시하고 범위를 클릭

합니다.��

 

   ＜ ＞ ▲ ▼・・・사이즈가 표시되어있지 않을 때, 페이지를 바꿉니다.��

 

   중지・・・패턴제작 화면으로 돌아갑니다.��

 

   뒤로・・・수정항목 화면으로 돌아갑니다.��

 

   정보・・・정보설정이 되어있지 않을 때 정보를 클릭합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－59

初期化 
 

초기화
 

표시하고 있는 spec 룰테이블을 모두 소거합니다.��

 

 

 

 주) 요소수정  너치작성  시접작성의 모든 데이터도 소거됩니다.��

 

 ※ spec 룰테이블의『파일』→『초기화』와 같은 기능입니다.��

 

登録 
 

등 록  
입력한 spec 룰테이블 요소수정・너치작성・시접작성의��

모든 데이터를 등록합니다.��

 

 

 

 
 

 ※ 코멘트는 전각 6자・반각 12자로 입력하십시오.��

   파일명은 전각 8자이내에서 입력하십시오.��

 

   ▲ ▼・・・앞화면・다음화면의 변경을 실행합니다.��

 

   등록・・・파일명 입력 후, 등록을 클릭합니다.��

 

   중지・・・spec 룰테이블 화면으로 돌아갑니다.��

 

 ※ spec 룰테이블의 『파일』→『등록』과 같은 기능입니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－60

呼び出し 
 

호 출
 

 

 

 
 

  코멘트는 파일명 영역을 클릭합니다.

 

 주) 요소수정・너치작성・시접작성의 데이터도 동시에 불러내어 집니다.��

 

 ※ spec 룰테이블의『파일』→『호출』와 같은 기능합니다.��

 

등록한 spec 룰테이블의 모든 데이터를 불러냅니다.��



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－61

タグ表示 
 

정보표시
 

 

 

 
 

タグ消去 
 

정보삭제 정보명을 화면에 표시하지 않습니다.��

 

 

 

 
 

정보명을 화면에 표시합니다.



제4장  패턴제작 

 

체크

 4－11－62

タグ設定 
 

정보설정
 

 

 

sc

 
 

 

 ＞정보를 표시할 요소를 지시 ＝  

    ▷◁��

 

 ＞정보명을 입력＝  

    ｓｃ

 

  

 

정보를 표시할 요소를 지시합니다.��

 

 

정보명을 입력합니다.��

(반각 6자 이내에서 입력하십시오)��

 

☆정보명을 설정한 후에는 정보입력 화면을 열고,  

지시한 요소에 대한 요소지시의 테이블을 설정하십

시오.

 

 

요소에 정보명을 설정합니다.��



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－1

선의종류

 
 

 

 



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－2

カーブ 
 

곡 선
 

곡선을 그립니다.��

 

ｃｒｖ 

 

１

２

３

４
５

 
 

＞점열을 지시 ： 

   ▽１ ▽２ ▽３ ▽４ ▽５ 

 

 

 

 

주) 곡선은 3점부터 최대 15점까지입니다.��

 

 

작성할 곡선을 따라 점열을 순서대로 지시합니다.��

 

☆ 3점 이상일 때부터 화면에 표시됩니다.

 

점모드,『단점』『임의점』등도 가능

平行 
 

평 행
 

지시한 요소에 평행선을 그립니다.��

 

ｐｌ 

 

２１

 
 

＞평행의 대상을 지시： 

   ▷◁1��

 

＞방향을 지시： 

   ▽２ 

 

＞간격＝ 

   ５

 

주) 커브의 평행선을 그릴 때는 시작점에 

가까운 점을 지시합니다.��

 

 

평행의 대상을 지시합니다.��

 

 

어느쪽 방향에 그리고 싶은지를 지시합니다.��

 

 

평행의 간격을 입력합니다.��

 

☆  시작점을 모르나, 지시하고 싶은 쪽과 반대쪽에

평행선이 그려졌을 때는 다시 다른 단점에 가까운

점을 지시하거나, 간격을 마이너스로 입력합니다.



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－3

２点線 
 

2점선
 

ｌ 

 

１

２

 
 

 

＞단점을 지시 ：단점

   ▷◁1 ▷◁2��

 

2점을 지시합니다.

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

連続線 
 

연속선  

 

ｌｃ 

 

１

２

３

４

 
 

 

＞점열을 지시： 

 ▽１ ▽２ ▽３ ▽４ 

 

 

 

작성할 선을 따라 점열을 순서대로 지시합니다.��

 

☆ 2점의 만족되는 곳이 표시됩니다. ��

 

점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 2점으로 직선을 그립니다.��

연속으로 직선을 그립니다.



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－4

水平線 
 

수평선
 

수평선을 그립니다.��

 

ｌｈ 

 

１

２

 
 

 

＞2점을 지시 ：단점

   ▷◁1 ▷◁2��

 

제일 첫 번째 점이 기준점이 되며, 두 번째 점의 

X성분으로 수평선을 그립니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』『선상점』등도 가능

垂直線 
 

수직선
 

수직선을 그립니다.��

 

ｌｖ 

 

１

２

 
 

 

＞2점을 지시：단점

   ▷◁1 ▷◁2��

 

제일 첫 번째 점이 기준점이 되며, 두 번째 점의 

Y성분으로 수직선을 그립니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』『선상점』등도 가능

 



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－5

直角線 
 

직각선
 

요소상의 방향을 지시함에 따라 직각선을 그립니다.��

 

ｌｑ 

 

 

３

１・２

１０ｃｍ

 
 

 

＞기준선을 지시： 

   ▷◁1��

 

＞선의길이 ＝ 

   １０

 

>통과할 점(끝점)을 지시：단점

 ▷◁2��

 

 

>방향을 지시： 

▽３ 

 

 

직각선을 그릴 요소를 지시합니다.��

 

 

길이를 입력합니다.��

 

 

요소상의 직각선의 개시위치를 지시합니다.��

 

☆점 모 드 ,『단점』『임의점』등도 가능

 

직각선의 방향을 지시합니다.��

주) 직각선은 1회의 처리로 됩니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－6

３点円弧 
 

3점원
 

ａ３ 

 

３

２

１

 
 

 

＞３을 지시：단점

   『임의점』▽１ ▽２ ▽３ 

 

단점 작성할 원을 따라 3점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

四角 
 

사각BOX 
 

사각형을 그립니다.��

 

 b o x

 

１
 

 

 

＞폭을 입력 ＝ 

   １０

 

>높이를 입력＝ 

   ５

 

>원점을 지시： 

   ▽１ 

 

폭을 입력합니다.��

 

 

높이를 입력합니다.��

 

 

사각의 좌측하단의 원점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

지시한 3점을 지나는 원을 그립니다.��



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－7

その他－接線 
기타

연장선 
 

요소상에 위치를 지시함에 따라 연장선을 그립니다.��

 

ｌｔ 

 

３

１・２
１０ｃｍ

 
 

 

＞기준선을 지시： 

   ▷◁1��

 

＞선의길이 ＝ 

   １０

 

>시작점을 지시：단점

 ▷◁2��

 

 

>방향을 지시： 

▽３ 

 

 

연장선을 그릴 요소를 지시합니다.��

 

 

길이를 입력합니다.��

 

 

요소상의 점선개시 위치를 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

방향을 지시합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－8

その他－角度線 
기타

각도선
 

요소에서 각도를 지정함에 따라서 각도선을 그립니다.��

 

ｌａ 

 

３

１・２
１５ｃｍ
４５°

 
 

 

＞선을 지시： 

   ▷◁1��

 

＞선의 길이＝ 

   １５

 

>통과할 점을 지시 ：단점

 ▷◁2��

 

 

>방향을 지시： 

▽３ 

 

>각도 ＝ 

   ４５

 

 

각도선을 그릴 요소를 지시합니다.��

 

 

길이를 입력합니다.��

 

 

요소상의 각도선 개시 위치를 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

방향을 지시합니다.��

 

 

각도를 입력합니다.��

 

☆+수치 ・・・반시계 방향��

-수치 ・・・시계방향��

 

 



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－9

その他－長さ線 
기타

접 선
 

어떤 점이 지정한 길이를 가진 선을 요소상에 그립니다.��

 

ｌｄ 

 

２

１
２０ｃｍ

 
 

 

＞기준점을 지시：단점

   ▷◁1��

 

 

＞대상요소를 지시： 

   ▷◁2��

 

 

 

>길이를 입력 ＝ 

 ２０ 

 

주) 지정한 길이이가 기준점부터 요소상의 

길이에  맞지 않을 때는 요소상에 

    작성하지 않습니다.     

 

기준이 되는 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

작성할 선을 지시합니다.��

 

☆이때 기준점에 대해서 어느쪽에 선을 작성할 

것인가를 지시도 행하고 있습니다.��

 

길이를 입력합니다.

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－10

その他－２接線 
기타

2접선
 

2요소에 대해서 접선을 그립니다.��

 

 l d 2

 

１

２

 
 

 

＞제1요소를 지시： 

   ▷◁1 ��

 

＞제2요소를 지시： 

   ▷◁2 ��

 

 

 

 

 

접선의 시점측의 요소를 지시합니다.��

 

 

접선의 끝점쪽의 요소를 지시합니다.��

 

☆접선이 복수로 생각되어질 때 ��

 제1 제2의 요소를 지시할 위치에 따라 접선의 

장소가 바뀝니다.��

 요소의 위치에 따라 접선이 나오지 않을때가 

  있습니다.   

☆요소가 선일 때��

 선의 단점부터 접선이 됩니다. ��

 점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 단, 같은 직선끼리에서는 접선이 나오지 않습니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－11

その他－等分線 
기타

등분선
 

2개의 요소의 길이를 등분한 점끼리 선으로 묶습니다.��

 

ｌｄｑ 

 

１

２

 
 

 

＞제 1의 요소를 지시： 

   ▷◁1��

 

＞제2의 요소를 지시： 

   ▷◁2��

 

＞등분선수 ＝ 

   ５ 

 

 

시작점측의 단점을 지시합니다.��

 

 

종료점측의 단점을 지시합니다.��

 

 

등분수를 입력합니다.��

その他－２折り線 
기타

중간곡선
 

 l c t

 

２１

 
 

 

＞제 1의 요소를 지시： 

   ▷◁1��

 

＞제 2의 요소를 지시： 

   ▷◁2��

 

주) 2개의 요소가 평행일 때는 작성되지 않습니

    다.   

 

제 1의 요소를 지시합니다.��

 

 

제 2의 요소를 지시합니다.��

2개의 선이 이루는 선사이의 중간곡선을  그립니다.     



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－12

その他－中心円周 
기타

반지름원
 

ｃｃ 

 

２

１

 
 

 

＞중심과 원주상의 점을 지시：단점

  『임의점』 ▽１ ▽２ 

 

 

원의 중심점을 제 1점으로, 반경을 나타내는 점을 

제 2점으로 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

その他－直径円 
기타

지름원
 

지시한 2점을 직경으로 하는 원을 그립니다.��

 

ｃｄ 

 

２１

 
 

 

＞지름의 두점을 지시：단점

『임의점』 ▽１ ▽２ 

 

 

 

직경의 길이를 나타내는 2점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

지시한 2점간의 길이의 반경이 되는 원을 그립니다.��



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－12－13

その他－半径中心 
기타

반경중심
 

 c r c

 

５ｃｍ

 
 

 

＞반경 ＝ 

   ５

 

＞중심점：단점

『임의점』 ▽１ 

 

 

반경을 입력합니다.��

 

 

원의 중심위치를 지시합니다. ��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

その他－点平行 
기타

임의평행
 

지시한 점에 평행선을 그립니다.��

 

ｐｐ 

 

１

２

 
 

 

＞평행의 대상을 지시： 

   ▷◁1��

 

＞통과점을 지시： 

   ▽２ 

 

평행의 대상을 지시합니다.�� 

 

 

평행선을 통과할 점을 지시합니다. ��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

지정한 반경으로 원을 그립니다.��



제4장  패턴제작 

 

선의종류

 4－13－1

수 정

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－2

両側修正 
 

양측수정 거나 합니다.��

 

ｂ 

 

３

１ ２

 
 

 

＞기 준 선  지 시： 

   ▷◁1 ▷◁2��

 

>방향 지시： 

   ▷◁3��

 

주) 원이나 원호를 수정할 때는 구분된 선의 

사양에 따라 처리가 달라집니다.��

 

기준선을 지시한다.��

 

 

그려질 방향을 지시한다.��

※복수선을 동시에 처리할 수 있습니다.��

片側修正 
 

편측수정 니다.

 

ｋ 

 

２

１

 
 

 

＞기준선 지시： 

   ▷◁1 �� 

 

>수정할 선을 지시： 

   ▷◁2 ��

 

주) 요소를 나타낼 때는 요소의 가운데점보다도 

수정할 쪽을 지시합니다.��

 

기준으로 할 선을 지시한다.��

 

 

수정할 선을 지시한다.��

※복수선을 동시에 처리할 수 있습니다.��

 

수정할 요소를 2개의 구분된 요소사이에서 줄이거나 늘이

수정할 요소를 구분하는 요소까지 줄였다가 늘였다가�합



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－3

中トリム 
 

중간수정
 

 j 

 

１ ２ ３ ４

５

 
 

 

＞기준선 지시 ： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3 ▷◁4 ��

 

>수정할 선을 지시 ： 

   ▷◁5 ��

 

 

기준으로 할 선을 짝수로 지시한다.��

 

 

구분선의 사이를 소거할 요소를 지시합니다.��

 

角丸め 
 

각수정
 

2요소로 된 각을 원호에 의해 둥글게 합니다.��

 

ｆｉｌ 

 

１

２

３

 
 

 

＞각을 구성하는 요소를 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2��

 

＞시작점을 지시 ： 

   『단점』 ［수치：２］ ▷◁3��

 

>설정하겠습니까? 

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

각을 구성하는 2개의 요소를 지시합니다.��

 

 

각을 둥글게 할 때 시작점을 최초에 지시한 각을 구성

하는 요소상에 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

2개이상, 짝수개의 구분선의 간격을 삭제합니다.��



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－4

角結び 
 

각결정
 

2요소의 단점을 연결합니다.��

 

ｋｍ 

 

１ ２

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

 ▷◁1 ▷◁2��

 

 

 

각을 만들 두선을 지시한다.��

 ※영역교차내 (F5)로 감싸도 처리할 수 있습니다.��

 

切り線 
 

선수정
 

요소를 지정한 길이로 합니다.��

 

ｃｌ 

 

５０ｃｍ

 
 

 

＞선의 길이＝ 

   ５０

 

＞원하는 선을 지시 ： 

   ▷◁��

 

 

 

요소의 완성된 치수를 입력합니다.��

 

 

수정할 요소의 개시점측을 지시합니다.��

 

☆마이너스 수치를 입력하면 개시점부터 반대로 �

지정된 길이의 선을 그립니다.��



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－5

長さ調整 
 

길이조정
 

지정한 길이분 요소를 줄이거나 늘이거나 합니다.��

 

ｎ 

 

５ｃｍ

 
 

＞조정할 길이 입력＝ 

 ２ 

 

 

>조정할 선 지시： 

   ▷◁��

 

조정할 길이를 입력합니다.��

☆늘릴 때는 플러스 수치, 줄일 때는 마이너스 수치를��

입력합니다.��

 

수정할 요소를 지시합니다. 

☆이때, 수정할 단점측을 지시합니다.��

 

長さ要素 
 

곡선 또는 라인을 지정한 길이로 합니다. ��

 

 s a a 

 

１
１

１

２

 

＞요소를 지시 (이동측)： 

▷◁1��

 

>길이를 입력＝ 

   ３０ 

 

>이동방향 1= 좌우 2=상하 3=요소상��

 

 

(3= 요소상을 선택했을 때)��

>접한 요소를 지시��： 

 ▷◁2��

 

 

수정할 요소를 이동할 단점측으로 지시합니다.��

 

 

요소의 완성된 치수를 입력합니다.��

 

 

수정할 요소의 단점이 어느 방향으로 이동할 것인가를

선택합니다.��

 

 

수정후 접한 요소를 지시합니다.��

곡선요소



제4장  패턴제작  

 

수정

 4－13－6

端点移動－２点間 
단점이동

2점방향
 

지시한 2점간 단점을 이동합니다.��

 

ｅ２ 

 

２

１

３ ４

 
 

 

＞영역의 2점을 지시 ： 

   ▽１ ▽２ 

 

＞이동할 2점을 지시 ： 

   ▽３ ▽４ 

 

 

 

 

이동할 단점측의 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.�

 

 

이동량과 방향을 나타내는 2점을 지시합니다.��

 ※X,Y좌표도 사용할 수 있습니다.��

☆이때, 영역내에 복수의 단점이 있을 때는 일괄적으로�

이동합니다.��

端点移動－上方向 
단저이동

상방향
 

상방향으로 지정한 이동량 만큼 단점을 이동합니다.��

 

 e u

 

５ｃｍ

１

２
 

 

 

＞영역의 2점을 지시： 

 ▽１ ▽２ 

 

>이동량 ＝ 

   ５

 

이동할 단점측의 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

이동량을 입력합니다.��

 ※곡선에 대해서는 다른 메뉴를 권장합니다.��

  

 



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－7

端点移動－下方向 
단점이동

하방향
 

아랫쪽으로 지정한 이동량 만큼 단점을 이동합니다.��

 

ｅｄ 

 

５ｃｍ

１

２
 

 

 

＞영역의 2점을 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

＞이동량 ＝ 

   ５ 

 

 

이동할 단점측의 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

端点移動－左方向 
단점이동

좌뱡향
 

좌방향으로 지정한 이동량 만큼 단점을 이동합니다.��

 

ｅｌ 

 

２

１ １０ｃｍ

 
 

 

＞영역의 2점을 지시： 

 ▽１ ▽２ 

 

>이동량＝ 

   １０ 

 

이동할 단점측의 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－8

端点移動－右方向 
단점이동

우방향
 

오른쪽으로 지정한 이동량 만큼 단점을 이동합니다.��

 

ｅｒ 

 

２

１ １０ｃｍ

 
 

 

＞영역의 2점을 지시： 

 ▽１ ▽２ 

 

>이동량 ＝ 

   １０ 

 

이동할 단점측의 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

이동량을 입력합니다.��

拡大縮小－拡大縮小 
축소확대

축소확대
 

ｅｘ 

 

２

１

３

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

 『영역교차내』▽１ ▽２ 

 

>중심을 지시 ： 

    ▽３ 

 

>배율 ＝ 

    ０．５ 

 

확대 또는 축소할 요소를 지시합니다.��

 

 

중심을 지시합니다.��

 

 

배율을 입력합니다.��

☆ 1이상은 축소, 1이상은 확대��

 ※문자입력에서 붙여넣은 문자열의 크기를 변경하고 �

  싶은 경우에는 이 메뉴를 권합니다.��

요소를 지정한 배율로 확대 또는 축소합니다.��



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－9

拡大縮小－横方向 
축소확대

폭방향
요소를 지정한 배율로 횡방향만이 확대 또는 축소합니다.��

        ※원단의 배율처리 등에 사용합니다.��

 

 e x x 

 

２

１

３

 
 

＞대상요소를 지시： 

 『영역교차내』▽１ ▽２ 

 

>중심을 지시： 

    ▽３ 

 

>배율을입력＝ 

    １．５ 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

확대 또는 축소할 요소를 지시합니다.��

 

 

중심을 지시합니다.��

 

 

배율을 입력합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－10

拡大縮小－縦方向 
축소확대

길이방향
요소를 지정한 배율로 종방향만이 확대 또는�축소합니다.���

※원단의 배율처리 등에 사용합니다.��

 

 e x y

 

２

１

３

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

 『영역교차내』▽１ ▽２ 

 

>중심을 지시： 

    ▽３ 

 

>배율을 입력 ＝ 

    １．５ 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

확대 또는 축소할 요소를 지시합니다.��

 

 

중심을 지시합니다.��

 

 

배율을 입력합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－11

拡大縮小－縦横方向 
축소확대

양측방향
요소를 지정한 배율로 종횡방향이 각각 확대 또는 축소합

니다.

※원단의 배율처리등에 사용합니다.

 

 e x a

 

２

１

３

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

 『영역교차내』▽１ ▽２ 

 

>중심을 지시 ： 

    ▽３ 

 

>세로 배율을 입력 ＝ 

    １．５

 

>가로 배율을 입력��＝ 

    １．５

 

>설정하시겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

확대 또는 축소할 요소를 지시합니다.��

 

 

중심을 지시합니다.��

 

 

배율을 입력합니다.��

 

 

배율을 입력합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

수정

 4－13－12

拡大縮小－２点方向 
축소확대

2점방향
 

ｅｘ２ 

 

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

 ▷◁1��

 

>이동전의 기준점：단점

    ▷◁2 ▷◁3��

 

 

>이동후의 기준점：단점

   ［수치：１］ ▷◁4 ▷◁5��

 

 

 

 

 

>설정하시겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

확대 또는 축소할 요소를 지시합니다.��

 

 

확대 또는 축소할 요소의 양단 2점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

적용시킬 장소의 2점을 지시합니다.��

 

☆이때, 이동 전의 기준점과 이동 후의 기준점이�

대응하도록 지시합니다.��

 

점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

요소를 지시한 장소에 확대 또는 축소하여 넣어둡니다.��



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－1

곡선수정

 



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－2

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－3

歪曲処理－２点間 
곡선수정

임의수정
 

지시한 2점간의 방향으로 기울여 곡선을 만듭니다.��

 

ｓｔｒ 

 

1

２

３

３ｃｍ

 
 

 

＞수정할 선의 끝점을 지시 ： 

   ▷◁1��

 

>이동후의 점을 지시：단점

  ［수치：３］ ▷◁2 ��

 

 

>곡선의 시작점을 지시： 

   ▽３ 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

곡선을 만들 요소의 단점을 지시합니다.��

 

 

곡의 방향을 나타낼 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

곡선의 시작점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－4

歪曲処理－上方向 
곡선수정

상방향
 

위쪽으로 지정한 이동량을 기울여 곡선을 만듭니다.��

 

 s t u

 

1 ２ ３ｃｍ
 

 

 

＞수정할 선의 끝점을 지시 ： 

   ▷◁1��

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

 

>곡선의 시작점을 지시��： 

   ▽２ 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

곡선을 만들 요소의 단점을 지시합니다.��

 

 

곡선으로 만들 양을 입력합니다.��

 

 

 

곡선의 시작점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

歪曲処理－下方向 
곡선수정

하방향
 

아래쪽으로 지정한 이동량을 기울여 곡선을 만듭니다.��

 

 s t d

 

1 ２

３ｃｍ  
 

 

＞수정할 선의 끝점을 지시 ： 

   ▷◁1��

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

 

>곡선의 시작점을 지시��： 

   ▽２ 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

곡선을 만들 요소의 단점을 지시합니다.��

 

 

곡선으로 만들 양을 입력합니다.��

 

 

 

곡선의 시작점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－5

歪曲処理－左方向 
곡선수정

좌방향
 

왼쪽으로 지정한 이동량을 기울여 곡선을 만듭니다.��

 

 s t l

1
２

３ｃｍ

 
 

 

＞수정할 선의 끝점을 지시 ： 

   ▷◁1��

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

>곡선의 시작점을 지시： 

   ▽２ 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

곡선을 만들 요소의 단점을 지시합니다.��

 

 

곡선으로 만들 양을 입력합니다.��

 

 

곡선의 시작점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

歪曲処理－右方向 
곡선수정

우방향
 

오른쪽으로 지정한 이동량을 기울여 곡선을 만듭니다.��

 

 s t r r

1 ２

３ｃｍ

 
 

 

＞수정할 선의 끝점을 지시 ： 

   ▷◁1��

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

>곡선의 시작점을 지시： 

   ▽２ 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

곡선을 만들 요소의 단점을 지시합니다.��

 

 

곡선으로 만들 양을 입력합니다.��

 

 

곡선의 시작점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능
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곡선수정

 4－14－6

相似処理－相似曲線 
유사처리

유사처리
 

ｓｇｃ 

 

１ ２

 
 

 

＞기본의 곡선을 지시： 

   ▷◁1��

 

>수정할 곡선을 지시 ： 

   ▷◁2��

 

 

 

기준이 되는 요소를 지시합니다.��

 

 

수정할 요소를 지시합니다.��

相似処理－２点相似 
유사처리

2점유사
 

ｓｇ２ 

 

１

２

３

１ｃｍ

 
 

 

＞기본의 곡선을 지시： 

   ▷◁1��

 

>수정할 위치의 2점을 지시：단점

  ［수치：１］ ▷◁2 ▷◁3��

 

 

 

기준이 되는 요소를 지시합니다.��

 

 

배치하고자 하는 선의 위치를 끝점이나 수치를  �

입력 후 지시한다.

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

지시한 요소를 기준의 요소와 유사하게 옮겨놓습니다.��

지시한 2점에 기준의 요소와 유사한 곡선을 만듭니다.
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곡선수정

 4－14－7

相似処理－端移動 
유사처리

유사이동
 

지시한 요소의 단점을 유사하게 이동합니다.��

 

ｓｒ 

 

１

２

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

   ▷◁1�� 

 

>새로운 점을 지시：단점

   ▷◁2��

 

 

 

이동할 단점측을 지시합니다.��

 

 

이동 후의 점을 지시합니다. ��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

相似処理－端複移動 
유사처리

복사이동
원래의 요소를 남기고 지시한 요소의 복수단점을 유사하게

복사이동시킵니다.��

 

 

ｃｓｒ 

 

１

２

 
 

 

＞대상요소를 지시： 

   ▷◁1��

 

>새로운 점을 지시：단점

   ▷◁2��

 

 

 

 

이동할 단점측을 지시합니다.��

 

 

이동 후의 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능
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곡선수정

 4－14－8

点修正 
 

S 수 정
 

곡선의 점열을 변경합니다.��

 

ｓ 

 

１

３

２

 
 

 

＞조정할 곡선을 지시： 

▷◁1��

 

>선의점/ 새로운 점의 위치： 

▽２ 

 

 

 

점열을 변경할 곡선을 지시합니다.��

 

 

1점은 이동할 점을 2점은 1점의 이동 후의 점을 

지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

点列修正 
 

SS수정
 

ｓｓ 

 

２

１

３

 
 

 

＞수정할 곡선을 지시： 

▷◁1��

 

>이동할 점지시： 

▽２ ▽３ 

 

>마우스를 이동하여 수정한다.��

 

 

수정할 곡선의 선을 지시한다.��

 

 

이동할 점을 지시하고, 이동시킬 마우스의 버튼을��

떼어놓습니다.(드롭)��

 

점을 이동하고 곡선을 수정합니다. ��

☆수정 시, 오리지널 곡선이 적색으로 남습니다.��

 수정 후, 오리지널 곡선이 지워집니다.��

☆수정 시, 곡선의 길이・간격・폭・높이   의 수치가 표시됩니다.

 간격・폭・높이   는 이동 전의 수정점과 이동 후의 수정점과

의거리가 됩니다.��(SS모드 시에는 모든 장면에서 표시)��

 

곡선의 점열을 1점씩 이동하고, 곡선을 수정합니다.��
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곡선수정

 4－14－9

点群修正 
 

SA수정  다.

 

ｓａ 

 

２

 
 

 

＞수정할 곡선을 지시 ： 

▷◁1��

 

>이동할 점지시 ： 

▽２  

 

>마우스를 이동하여 수정한다.��

 

 

수정할 곡선의 선을 지시한다.��

 

 

이동할 점을 지시합니다.��

 

 

점을 이동하여 곡선을 수정합니다.��

 

☆수정시, 오리지널 곡선이 적색으로 남습니다.��

 수정후, 오리지널 곡선이 지워집니다.��

 

 

곡선이 지시한 점을 변경함에 따라 곡선 전체를 수정합니
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곡선수정

 4－14－10

点追加 
 

점추가
 

곡선의 점을 추가하고, 커브를 수정합니다.��

 

ｐａ 

１

２

 

 

＞점을 추가할 곡선을 지시： 

▷◁1��

 

>추가할 점을 지시： 

▽２ 

 

>이동할 점을 지시： 

▽３ 

 

>마우스를 이동하고 수정하십시오.��

 

 

점을 추가할 곡선을 지시합니다.��

 

 

점을 추가할 장소를 지시합니다.��

☆이때 곡선의 점열수가 15점  이하일 것.��

 

이동할 점을 지시합니다.��

 

 

점을 이동하여 곡선을 수정합니다.��

☆수정시, 오리지널 곡선이 적색으로 남습니다.��

 수정후, 오리지널 곡선이 지워집니다.��

☆직선에 점을 추가하고, 곡선화할 수 있습니다.��

点削除 
 

점삭제
 

곡선의 점을 삭제하고 곡선을 수정합니다.��

 

 p d e

１

２

 

 

＞점을 삭제할 곡선을 지시： 

▷◁1��

 

>삭제할 점을 지시： 

▽２ 

 

>이동할 점을 지시： 

▽３ 

 

>마우스를 이동하고 수정하십시오.

 

 

점을 삭제할 곡선을 지시합니다.��

 

 

삭제할 점을 지시합니다.��

☆점열수가 3점의 곡선은 점을 삭제할 수 없습니다.��

 

이동할 점을 지시합니다.��

 

 

점을 이동하여 곡선을 수정합니다.����

☆수정시, 오리지널 곡선이 적색으로 남습니다.��

 수정후, 오리지널 곡선이 지워집니다.��
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곡선수정

 4－14－11

引直し１ 
 

선합치기
요소(직선도 포함합니다)를 지정한 점열수로 1개의 곡선으

로 마듭니다.

또는 지정한 점열에 점수를 변경합니다.��

 

ｒｃ 

１

２

３

 

 

＞합칠 곡선을 순서대로 지시： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3 ��

 

>점수＝ 

   ８

 

 

>설정하겠습니까?

 예（ｙ）아니요（ｎ）＝ 

 

 

요소를 순서대로 지시합니다.��

 ※어느쪽인가 한쪽 방향으로 지시 합니다.

 

새로 만들 곡선의 점열수를 입력합니다.��

 

☆이때 점열수는 3점 이상 15점 이하로 합니다.��

 

☆곡선을 수정하고 싶을 때는 “s"를 입력합니다.��

   

 

수정(s)는『s수정』의 처리와 같습니다.��

引直し２ 
 

점정리 절개된 곡선의 양끝에 점을 작성하여 점을 정리 합니다.

 

ｑ 

 

１
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곡선수정

 4－14－12

 

＞수정할 곡선을 지시： 

 あ１ 

 

 

 

 

 

주)『선합치기』과 다른 점은 곡선의 원 형태를��

바꾸지 않고 양단에 점을 작성합니다.

 

  곡선의 점수가 적어 얻어진 커브가�완만할�

때는 패턴이 다소 깨져있습니다. ��

 

곡선의 양단에 점을 작성하여 점정리를 합니다.��

 

☆패턴전체에 대해서 실행할 때는 『여역교차내』등을��

이용하여 대상요소를 지시합니다.

 

트리밍되어 있지 않은 곡선 이외는 무시됩니다.��

直角化 
 

직각화
 

각도에 교차하는 곡선의 직각수정을 행합니다.��

 

 s l q

 

２

１
３

 
 

 

＞곡선을 지시： 

   ▷◁1��

 

＞기준선을 지시： 

   ▷◁2��

 

 

 

 

>직선시작위치를 지시： 

   ▽３ 

 

 

>이동할 점을 지시： 

 

 

 

 

 

>마우스를 이동하고 수정하십시오： 

 

 

수정할 곡선을 지시합니다.��

 

 

직각이 될 기준의 요소를 지시합니다.��

 

☆기준선은 곡선이라도 상관없습니다.��

 기준선이 경사일 경우에는 그 경사에 대해서 직각이

됩니다.

 

직각으로 할 위치를 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

이동할 점을 지시합니다.��

 

☆『s 수정』의 처리와 같습니다.��

 

 수정하지 않을 때는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

점을 이동하고 곡선을 수정합니다.��

 

☆수정시, 오리지널 곡선이 적색으로 남습니다.��

  

수정후, 오리지널 곡선이 지워집니다.��
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곡선수정

 4－14－13

Dカーブ 
 

암홀곡자
암홀곡자를 곡선상에 표시하고, 곡선수정・곡선을 작성할

수 있습니다.

 

ｒｄ 

 

 
 

 

 １ 마우스 왼쪽 드레그 ・・・ 곡선자를 회전합니다.��

 

 ２ 마우스 휠�� ・・・ 곡선자가 확대 축소됩니다.��

               ☆위로 회전하면 축소됩니다. 아래로 회전하면 확대됩니다.��

 

 ３ 오른쪽 클릭�� ・・・ 팝업 메뉴가 표시됩니다.��

 

   
 

  부분확대 ・・・ 부분확대 기능을 사용할 수 있습니다.��

 

  전체확대 ・・・ 전체확대 기능을 사용할 수 있습니다.��

 

  통과 점 지정 ・・・ 곡선자를 배치할 때 통과할 점을 고정합니다.��

 

  기점변경 ・・・ 회전의 중심기점을 변경할 수 있습니다.��

 

  반전 ・・・ 곡선자가 반전합니다.��

 

  곡선작성 ・・・ 곡선자의 일부를 붙입니다.��

 

  곡선수정 ・・・ 곡선자에 맞춰 곡선을 수정합니다.��

            ☆『ss수정』의 처리와 같습니다.��
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곡선수정

 4－14－14

 

  커멘드 ・・・ 통상 커멘드를 사용할 수 있습니다.��

 

  초기화 ・・・ 곡선자의 상태를 불러낼 때 돌아갑니다.��

 

  다른곡선 ・・・ 『곡선수정』→『곡선자』를 불러냅니다.��

 

  종료 ・・・ 곡선을 종료합니다.

 

(곡선을 수정할 때)��

암홀곡선을 수정할 위치에 고정합니다.��

 

１ ２

 

 

 

곡선을 작성할때 

 암홀곡선을 작성할 위치에 곡자를 

고정시킵니다.   

 

１

２

 

 

 오른쪽 클릭 → 곡선수정을 선택합니다.��

 >수정할 곡선을 지시： 

   ▷◁1�� 

 

 >이동할 점을 지시： 

 

 >마우스를 이동하고 수정하십시오.： 

 

 

 

 

 

 오른쪽 클릭→곡선작성을 선택합니다.��

 >작성할 2점을 지시：단점

   『선상점』 ▷◁1 ▷◁2��

 

☆지시한 위치에 가장 가까운 곡선의 일부가 나와서��

작성됩니다.

그때, 곡선은 확대 축소됩니다.��

 

위치가 곡선에서 떨어져 있는 경우때는 지시한 곡선은

정상으로 표시되지 않습니다.��

 

점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－15

Hカーブ 
 

HIP곡자
H곡선자를 곡선 상에 표시하고 곡선수정・곡선을�작성할 �

수 있습니다.

 

ｒｈ 

 

 
 

 

 １ 마우스 왼쪽 드레그�・・・ 곡선자를 회전합니다.��

 

 ２ 마우스 휠 ・・・ 곡선자가 확대축소됩니다.��

               ☆위로 화전하면 축소됩니다. 아래로 회전하면 확대됩니다.��

 

 ３ 오른쪽 클릭 ・・・ 팝업 메뉴가 표시됩니다.��

 

   
 

  부분확대 ・・・ 부분확대 기능을 사용할 수 있습니다.��

 

  전체확대 ・・・ 전체확대 기능을 사용할 수 있습니다.��
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곡선수정

 4－14－16

 

  통과 점 지정 ・・・ 곡선자 배치할 때 통과할 점을 고정합니다.��

 

  기점변경 ・・・ 회전의 중심기점을 변경할 수 있습니다.��

 

  반 전 ・・・ 곡선자가 반전합니다.��

 

  곡선작성 ・・・ 곡자의 일부를 표시합니다.��

 

  곡선수정 ・・・ 곡선자에 맞춰 곡선을 수정합니다.��

            ☆『ss수정』의 처리와 같습니다.��

 

  커멘드 ・・・ 통상 커멘드를 사용할 수 있습니다.��

 

  초기화 ・・・ 커브자의 상태를 불러낼 때 돌아갑니다.��

 

  다른곡선 ・・・ 『곡선수정』→『곡선자』를 불러냅니다.��

 

  종료 ・・・ 곡선자를 종료합니다.��

 

(곡선을 수정할 때)��

 H곡선을 수정할 위치에 고정합니다.��

 

１ ２

 

(곡선을 붙일 때)��

 H곡선자를 표시할 위치에 고정합니다.��

  

 

１

２

 
 

 

 

 오른쪽 클릭 → 곡선수정을 선택합니다.��

 >점열을 바꿀 커브를 지시： 

   ▷◁1��

 

 >이동할 점을 지시： 

 

 >마우스를 이동하고 수정하십시오.： 

 

 

 

 

 

 

 오른쪽 클릭→곡선작성을 선택합니다.��

 >작성할 2점을 지시：단점 

   『선상점』 ▷◁1 ▷◁2��

 

☆지시한 위치에 가장 가까운 자의 일부를�선택하여�

표시합니다.

그때, 곡선은 확대 축소됩니다.��

 

위치가 자에서 떨어져 있을 경우때는 지시한 곡선은 

정상으로 표시되지 않습니다.��

 

점모드,『단점』『임의점』등도 가능
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곡선수정

 4－14－17

カーブルーラー 
 

곡 선 자
등록한 곡선을 곡자로 사용할 수 있습니다.��

   

 

 r m

 

 
 

 

 １  마우스 왼쪽 드레그 ・・・ 곡선자를 회전합니다.��

 

 ２ 마우스 휠 ・・・ 곡선자가 확대축소됩니다.��

               ☆위로 회전하면 축소됩니다. 아래로 회전하면 확대됩니다.��

 

 ３ 오른쪽 클릭 ・・・ 팝업 메뉴가 표시됩니다.��

 

   
 

  부분확대 ・・・ 부분확대 기능을 사용할 수 있습니다.��

 

  전체확대 ・・・ 전체확대 기능을 사용할 수 있습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－18

 

  통과 점 지정 ・・・ 곡선자 배치할 때 통과할 점을 고정합니다.��

 

  기점변경 ・・・ 회전의 중심기점을 변경할 수 있습니다.��

 

  반전 ・・・ 곡선자가 반전합니다.��

 

  곡선작성 ・・・ 자의 일부를 표시합니다.

 

  곡선수정 ・・・ 곡선롤러에 맞춰 곡선을 수정합니다.��

            ☆『ss수정』의 처리와 같습니다.��

 

  커멘드 ・・・ 통상 커멘드를 사용할 수 있습니다.��

 

  초기화 ・・・ 커브롤러의 상태를 불러낼 때 돌아갑니다.��

 

  다른곡선 ・・・ 곡선 불러내기 화면으로 돌아갑니다.��

 

  종료 ・・・ 곡선자를 종료합니다.��

 

 

 ※ 사용방법은,『암홀곡자』『HIP곡자』과 같습니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

곡선수정

 4－14－19

 

(곡선을 수정할 때)

 암홀곡선을 수정할 위치에 고정합니다.��

 

１ ２

 

 

 

(곡선을 작성 할때)

 암홀곡자를 표시할 위치에 고정합니다.��

    

 

１

２

 

 

  『Ｆ・６』을 누룹니다.

 >점열을 바꿀 곡선을 지시： 

   ▷◁1��

 

 >이동할 점을 지시： 

 

 >마우스를 이동하고 수정하십시오.： 

 

 

 

 

 

 『Ｆ・７』을 누릅니다.��

 >설치할 2점을 지시：단점

   『선상점』 ▷◁1 ▷◁2��

 

☆지시한 위치에 가장 가까운 자의 일부를 선택하여 

표시합니다.

그때 곡선은 확대축소 됩니다.��

 

위치가 자에서 떨어져 있을 때는 지시한 곡선은 정상��

적으로 표시되지 않습니다.

 

점모드,『단점『임의점』등도 가능

 

 



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－1

이동

 
 



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－2

移動のみ－2点間 
이동

2점방향
 

지시한 2점간의 거리와 방향에서 이동합니다.��

 

ｍｖ 

 

1

２ ３

 
 

 

＞이동할 선 지시： 

   ▷◁1��

 

>2점 지시： 

   ▽２ ▽３ 

 

 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

 이동의 방향, 거리를 나타낼 2점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

移動のみ－上方向 
이동

상방향
 

지정한 거리에서 상방향으로 평행이동합니다.��

 

 m v u 

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

 

＞이동할 선 지시： 

   ▷◁１ 

 

>이동량 ＝ 

   ３

 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

※마이너스(-)치를 입력하면 하방향으로 이동합니다.

 

1



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－3

移動のみ－下方向 
이동

하방향
 

지정한 거리에서 하방향으로 평행 이동합니다.��

 

 m v d

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

 

＞이동할 선 지시： 

   ▷◁1��

 

>이동량 ＝ 

   ３

 

 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 ※마이너스(-)치를 입력하면 상방향으로 이동합니다.

 

移動のみ－左方向 
이동

좌방향
 

 지정한 거리에서 좌방향으로 평행이동합니다.��

 

 m v l

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

 

＞이동할 선 지시： 

   ▷◁１ 

 

>이동량 ＝ 

   ３

 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 ※마이너스(-)치를 입력하면 우방향으로 이동합니다.��

 

 

1

1



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－4

移動のみ－右方向 
이동

우방향
 

지정한 거리에서 우방향으로 평행이동합니다.��

 

 m v r

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

 

＞이동할 선 지시： 

   ▷◁1��

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

 

이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 ※마이너스(-)치를 입력하면 좌방향으로 이동합니다.

 

1



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－5

移動のみ－移動回転 
이동

 이동회전
 

ｍｖｒｔ 

 

１
２

３

４

５

 
 

 

＞이동회전할 선을 지시： 

   ▷◁1��

 

>이동요소의 원점/이동점 ：단점

   ▷◁2 ▷◁3��

 

 

 

>이동 후의 원점/대응점：단점

   ▷◁4 ▷◁5��

 

 

 

이동회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

1점은 이중의 원점을 2점은 회전의 기준선을 정할 점을����

지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

1점은 이동 후의 원점을 2점은 이동 후의 기준선을 

정할점을 지시합니다.��

 

☆원점끼리 대응하고 이동을 행하여, 이동요소의 2점이

  되는 요소와 이동 후의 2점이 될 요소가 대응하여 

  회전합니다.��

 

 점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

지정한 2점을 기준으로 회전이동합니다.��



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－6

移動のみ－任 意 
이동

임의이동
 

지시한 요소를 드레그표시로 이동합니다.��

 

ｄｍ 

 

２

１

드레그로 
자유롭게 이동

 
 

 

＞이동할 요소를 2점으로 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

>마우스를 이동 (오른쪽 버튼 = 수치에 의해 이동)： 

    

 

이동할 요소를 2점으로 지시합니다.

 

 

마우스를 이동하면 녹색의 요소가 이동합니다.��

 

거리・폭・길이로 표시합니다.

 

☆왼쪽클릭・・・지시한 위치에 요소가 이동합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－7

複 写－２点間 
복사이동

2점방향
복사한 요소를 지시한 2점의 거리와 방향으로 평행이동�합

니다.

 

ｃｍｖ 

 

1

２ ３

 
 

 

＞이동할 요소를 지시： 

   ▷◁1��

 

>2점을 지시： 

   ▽２ ▽３ 

 

 

 

복사이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동의 방향, 거리를 표시할 2점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

複 写－上方向 
복사이동

상방향  

 

 c m v u

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

 

＞이동할 요소를 지시： 

   ▷◁1

 

>이동량 ＝ 

   ３

 

 

복사이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

복사한요소를 지정한 거리에서 상방향으로 평행이동합니다.

1



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－8

複 写－上方向 
복사이동

하방향
 

복사한 요소를 지시한 거리에서 하방향으로 평행이동합니다.��

 

 c m v d

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

＞이동할 요소를 지시： 

   ▷◁1�� 

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

복사이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

 

複 写－左方向 
복사이동

좌방향
 

복사한 요소를 지정한 거리에서 좌방향으로 평행이동합니다.��

 

 c m v l

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

 

＞이동할 요소를 지시： 

   ▷◁1

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

 

 

복사이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

1

1



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－9

複 写－右方向 
복사이동

우방향
 

복사한 요소를 지정한 거리에서 우방향으로 평행이동합니다.��

 

 c m v r

 

이동량＝３ｃｍ

 
 

 

＞이동할 요소를 지시： 

   ▷◁1

 

>이동량 ＝ 

   ３ 

 

 

복사이동할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동량을 입력합니다.��

 

1



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－10

複 写－移動回転 
복사이동

이동회전
 

c m v r t

 

１
２

３

４

５

 
 

 

＞이동회전할 요소를 지시： 

   ▷◁1��

 

>이동요소의 원점/이동점：단점

   ▷◁2 ▷◁3��

 

 

 

>이동 후의 원점/대응점：단점

   ▷◁4 ▷◁5��

 

 

 

복사이동회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

1점은 이중의 원점, 2점은 회전의 기준선을 정할 점을

지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

1점은 이동 후의 원점을 2점은 이동 후의 기준선을 

정할점을 지시합니다.��

 

☆원점끼리 대응하고 이동을 행하여, 이동요소의 2점이��

되는 요소와 이동 후의 2점이 될 요소가 대응하여 회

전 합니다.��

 

 점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

복사한 요소를 지시한 2점을 기준으로 하여 회전이동합니다.��



제4장  패턴제작 

 

이동

 4－15－11

複 写－任 意 
복사이동

임의이동
 

지시한 복사요소를 드레그 표시로 이동합니다.��

 

ｃｄｍ 

 

２

１

드레그로
자유롭게 이동

 
 

 

＞이동할 요소를 2점으로 지시 ： 

   ▽１ ▽２ 

 

>마우스를 이동 (오른쪽 버튼 = 수치에 의해 이동)： 

 

이동할 요소를 2점으로 지시합니다.

 

 

마우스를 이동하면 녹색의 요소가 이동합니다.��

 

거리・폭・높이를 표시합니다.

 

☆왼쪽클릭・・・지시한 위치에 요소가 이동합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－1

회전

 
 



제4장  패턴제작 

 

回 転      

 4－16－2

回転のみ－角度指定 
회전

각도지정
 

ｒｔ 

 

２

１

３ １０°
 

 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전중심을 지시：단점

   ▷◁3��

 

 

>각도를 지시(마이너스는 시계방향)： 

   １０ 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다. ��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

각도를 입력합니다.��

 

☆＋반시계방향��

 －시계방향��

 

지시한 각도에서 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－3

回転のみ－移動量 
회전

회전량
 

지정한 이동량 (cm)만큼 회전합니다.��

 

ｒｅ 

 

２

１

３ ４

５

１ｃｍ
 

 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전중심：단점

   ▷◁3��

 

 

>이동할 점을 지시：단점

   ▷◁4��

 

 

＞이동량 ＝ 

   １

 

＞방향을 지시： 

   ▽５ 

 

 

 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

회전할 때 이동할 점을 지시합니다. ��

 

☆점모드,『교점』『중점』등도 가능

 

회전할 이동량을 입력합니다.��

 

 

회전할 방향을 지시합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

회 전  

 4－16－4

回転のみ－3点指定 
회전

3점지정
 

ｒｔ３ 

 

１

２
３

５ ４

 
 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전중심을 지시：단점

   ▷◁3��

 

 

>다른 2점을 지시：단점

   ▷◁4 ▷◁5 ��

 

 

 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

회전의 분량을 정할 시작점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

  

Ａ

Ｂ
Ｃ

Ｏ

Ｒ
 

 

 중심(A) 시점(B) 종점(C)의 3점에 의해 얻어진 ��

각도 (O)의 회전을 행합니다.��

 

중심점과 다른 2점으로 이동분량을 지정하고 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－5

回転のみ－接点回転 
회전

접점지정
 

ｒｔｔ 

 

１

２

４

５

３

 
 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전의 중심：단점

    ▷◁3��

 

 

>이동 후 접할점：단점

    ▷◁4��

 

 

＞접할 요소： 

 ▷◁5��

 

 

 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전 중심을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』등도 가능

 

회전할 요소의 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』등도 가능

 

회전할 요소가 접할 요소를 지시합니다.��

 

☆접할 점이 복수일 경우에는 접할 요소가 지시측에 

가까운 쪽이 됩니다.��

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

요소를 지시하고 다시 하나의 요소에 접할 때까지 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－6

回転のみ－通過回転 
회전

통과회전
 

ｒｔｐ 

 

１

２

５

４

３

 
 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전의 중심：단점

   ▷◁3��

 

 

>통과할 점 지시 ：단점

   ▷◁4�� 

 

 

＞통과하고 싶은 요소 지시： 

▷◁5��

 

 

 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

회전할 요소가 통과할 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』등도 가능

 

회전할 요소의 통과요소를 지시합니다.��

 

☆통과할 점이 복수일 경우에는 통과하고 싶은 요소의 

지시측에 가까운 쪽이 됩니다.��

 

지시한 요소가 회전하여 지시한 점을 통과할 때까지 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－7

回転のみ－任 意 
회전

임의회전
 

지시한 요소를 드레그 표시로 회전합니다.��

 

ｄｒ 

１

２

３

４

５

６

 

＞회전대상의 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>이동전의 회전중심/방향점：단점

   ▷◁3 ▷◁4��

 

 

>이동후의 회전중심/방향점 ：단점

   ▷◁5 ▷◁6��

 

 

＞마우스를 이동 (오른쪽 버튼 = 수치에 따라 이동)： 

 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동 전의 회전중심점과 방향점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』『임의점』등도 가능

 

이동 후의 회전중심점과 방향점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』『임의점』이외에도 가능

 

마우스를 이동하면 녹색의 요소가 회전합니다.��

 

각도・간격이 영역 아래에 표시됩니다.�� 

 

☆각도・・・중심점과 이동 전의 방향점・이동 후의 

방향점의 3점에 의해 얻어지는 각도��

 

 간격・・・이동 전의 방향점・이동 후의 방향점의 

2점에 의해 얻어지는 거리��

 

☆ 왼쪽 클릭・・・지시의 위치에 요소가 회전합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－8

複 写－角度指定 
복사회전

각도지정
 

ｃｒｔ 

 

２

１

３ １０°
 

 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전중심을 지시：단점

   ▷◁3 ��  

 

 

>각도를 지시 (마이너스는 시계방향)： 

   １０

 

복사회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

각도를 입력합니다. ��

 

☆＋반시계 방향��

 －시계방향��   

 

복사한 요소를 지정한 각도에서 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－9

複 写－移動量 
복사회전

회전량
 

복사한 요소를 지정한 이동향 (길이)로 회전합니다.��

 

ｃｒｅ 

 

２

１

３ ４

５

１ｃｍ
 

 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전중심：단점

   ▷◁3 ��

 

 

>이동할 점을 지시：단점

   ▷◁4��

 

 

＞이동량 ＝ 

１

 

＞방향을 지시： 

   ▽５ 

 

복사회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

회전각을 정하기 위해 시점(시작점)을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

회전각을 정할 이동양을 입력합니다.��

 

 

회전의 방향을 지시합니다.��

 

  

Ａ

Ｂ
Ｃ

Ｏ

Ｒ
 

 

 중심(A), 단점(B), 이동양(R), 방향점(C)에 의해 얻어

 지는 각도(O)의 회전을 실행합니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－10

複 写－3点指定 
복사회전

3점지정
 

ｃｒｔ３ 

 

１

２
３

５ ４

 
 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전중심을 지시：단점

   ▷◁3��

 

 

>다른 2점을 지시：단점

   ▷◁4 ▷◁5��

 

 

 

 

복사회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다. ��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

회전각을 정해 시점, 종점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

  

Ａ

Ｂ
Ｃ

Ｏ

Ｒ
 

 

 중심(A), 시점(B), 종점(C)의 3점에 의해 얻어지는��

각도(O)의 회전을 실행합니다.��

 

중심점과 다른 2점에 이동분량을 지정하여 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회 전 

 4－16－11

複 写－接点回転 
복사회전

접점회전
 

ｃｒｔｔ 

 

１

２

４

５

３

 
 

 

＞회전할 요소를지지： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전의 중심：단점

   ▷◁3��

 

 

>이동하여 접할 점：단점

   ▷◁4��  

 

 

＞접할 요소： 

▷◁5��

 

 

 

 

복사회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다. ��

 

☆점모드,『교점』『중점』등도 가능

 

회전할 요소의 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』등도 가능

 

회전할 요소가 접할 요소를 지시합니다.��

 

☆접할 점이 복수일 때는 접할 요소의 지시측에 기깝게�

됩니다. ��

 

  

Ａ

Ｂ
Ｃ

Ｏ

Ｒ
 

 

 중심(A), 시점(B), 종점(C)의 3점에 의해 얻어지는 

각도(O)의 회전을 실행합니다.��

 

요소를 지시하고, 다시 1개의 요소에 접할 때까지 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－12

複 写－通過回転 
복사회전

통과회전
 

ｃｒｔｐ 

 

１

２

５

４

３

 
 

 

＞회전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>회전의 중심：단점

   ▷◁3��  

 

 

>통과할 점지시：단점

   ▷◁4 ��

 

 

＞통과하고 싶은 요소： 

▷◁5��

 

 

 

 

복사회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

회전의 중심을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

회전할 요소가 통과할 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

회전할 요소의 통과요소를 지시합니다.��

 

☆통과할 점이 복수일 경우에는, 통과하고 싶은 요소의

지시측에 가까운 쪽이 됩니다.��

 

복사한 요소가 회전하여 지시한 점을 통과할 때까지 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－13

複 写－任 意 
복사회전

임의회전
 

복사할 요소를 드레그 표시로 회전합니다.��

 

ｃｄｒ 

１

２

３

４

５

６

 

＞회전대상의 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>이동전의 회전중심/방향점：단점

   ▷◁3 ▷◁4��  

 

 

＞이동후의 회전중심/방향점：단점

   ▷◁5 ▷◁6 ��  

 

 

>마우스를 이동 (오른쪽 버튼 = 수치에 따라 이동)： 

 

 

 

 

회전할 요소를 지시합니다.��

 

 

이동 전의 회전중심점과 방향점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

이동후의 회전중심점과 방향점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』이외에도 가능

 

마우스를 이동하면 녹색의 요소가 회전합니다.��

 

각도・간격이 영역아래에 표시됩니다.��

 

☆각도・・・중심점과 이동 전의 방향점・이동 후의 

방향점의 3점에 의해 얻어지는 각도��

 

 간격・・・이동 전의 방향점・이동 후의 방향점의 

2점에 의해 얻어지는 거리��

 

☆왼쪽 클릭・・・지시의 위치에 요소가 회전합니다��

 

 

 



제4장  패턴제작 

 

회전

 4－16－14

補 正－垂直補正 
 보정

수직보정
 

ｈｖ 

 

１

２

３

４
 

 

＞대상요소지시： 

『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>기준선지시： 

   ▷◁3��

 

＞회전의 중심을 지시： 

   ▽４ 

 

보정할 요소를 지시합니다.��

 

 

수직의 기준선을 지시합니다.��

 

 

회전중심위치를 지시합니다.��

補 正－水平補正 
 보정

수평보정
 

ｈｈ 

 
１

２

３

４
 

 

＞대상요소를 지시： 

『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>기준선지시： 

   ▷◁3��

 

＞회전의 중심을 지시： 

   ▽４ 

 

보정할 요소를 지시합니다.��

 

 

수평의 기준선을 지시합니다.��

 

 

회전중심 위치를 지시합니다.��

지시한 요소를 수직으로 보정합니다.��

지시한 요소를 수평으로 보정합니다.��



제4장패턴제작 

 

회전

 4－16－15

補 正－直 立 
 보정

보 정
 

지시한 요소가 수직이 되도록 회전합니다.��

 

ｃｙ 

１

２

３

４

 
 

＞대상요소지시： 

『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>기준선 지시： 

   ▷◁3��

 

＞새로운 기준점을 지시： 

   ▽４ 

 

보정할 요소를 지시합니다.��

 

 

보정할 때의 기준선을 지시합니다.��

 ※지시단측이 보정의 기준점이 됩니다.��

 

새로운 기준이 될 위치를 지시합니다.��

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

補 正－複写直立 
 보정

복사보정
 

ｃｃｙ 

１

２

３

４

 
 

＞대상요소지시： 

『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>기준선 지시： 

   ▷◁3��

 

＞회전중심을 지시： 

   ▽４ 

 

직립할 요소를 지시합니다.��

 

 

직립할 때의 기준선을 지시합니다.��

 ※지시단측이 직립의 기준점이 됩니다.��

 

새로운 기준이 될 위치를 지시합니다.��

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

 

    
지시한 요소를 복사하고, 보정하도록 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

반 전   

 4－17－1

반전

 
 



제4장  패턴제작 

 

반전

 4－17－2

反転のみ－2点反転 
반전

2점반전
 

ｍｉｒ 

 

１

２

３

４

 
 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>2점을 지시：단점

     ▷◁3 ▷◁4��

 

 

 

 

반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

기준이 될 직선을 정할 2점을 지시합니다. ��

 

☆2점을 반전의 기준으로 합니다.��

 

점모드,『교점』『중점』등도 가능

 

反転のみ－垂直反転 
반전

수직반전
 

ｖｍ

 

１

２

３

 
 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>반전기준점을 지시：단점

    ▷◁3��

 

 

반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

기준이 될 수직선 (Y축에 평행한 직선)의 위치를 정할 ��

1점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『중점』등도 가능

지시한 2점을 직선을 기준으로 하여 반전합니다.��

    지시한 2점을 기준으로 하여 수직방향으로 회전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

반전

 4－17－3

反転のみ－水平反転 
반전

수평반전
 

 h m

 

２

１

３

 
 

 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>반전기준을 지시：단점

    ▷◁3��

 

 

반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

기준이 될 수평선 (X축에 평행한 수직)의 위치를 정할��

1점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『임의점』등도 가능

 

反転のみ－要素反転 
반전

선반전
 

ｍｌ 

 

１

２
３

 
 

 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>반전기준의 요소를 지시： 

    ▷◁3��

 

반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

반전의 기준이 될 요소를 지시합니다.��

 

 

지시한 1점을 기준으로 하여 수평방향으로 반전합니다.��

지시한 요소를 기준으로 하여 반전합니다.��



제4장  패턴제작 

 

반전

 4－17－4

複 写－2点反転 
 복사반전 2점반전  

ｃｍｉｒ 

 

１

２

３

４

 
 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>반전기준점을 지시：단점

    ▷◁3 ▷◁4 ��

 

 

 

 

 

복사반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

기준이 될 직선을 정할 2점을 지시합니다.��

 

☆2점이 반전의 기준이 됩니다.��

 

점모드,『교점』『임의점』등도 가능

 

複 写－垂直反転 
 복사반전 수직반전  

ｃｖｍ

 

 
 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>반전기준점을 지시：단점

    ▷◁3��

 

 

 

 

복사반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

기준이 될 수직선 (Y축에 평행한 직선)의 위치를�정할�

1점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『임의점』등도 가능

 

   지시한 2점으로 될 직선을 기준으로 반전복사합니다.��

지시한 1점으로 될 수직선을 기준으로 하여 반전복사합니다.��



제4장  패턴제작 

 

반전

 4－17－5

 

複 写－水平反転 
 복사반전 수평반전  

 c h m

 

２

１

３

 
 

 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>반전기준을 지시：단점

    ▷◁3��

 

 

 

복사반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

기준이 될 수평선 (X축에 평행한 수직)의 위치를 정할��

1점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『교점』『임의점』등도 가능

複 写－要素反転 
 복사반전

선반전 지시한 요소를 기준으로 하여 반전복사합니다.��

 

ｃｍｌ 

 

１

２
３

 
 

 

＞반전할 요소를 지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

>반전기준의 요소를 지시： 

    ▷◁3�� 

 

복사반전할 요소를 지시합니다.��

 

 

반전의 기준이 될 요소를 지시합니다.��

지시한 1점을 기준으로 하여 수평방향으로 반전복사합니다.��  



제4장  패턴제작 

 

삭제

 4－18－1

삭제

 
 



제4장  패턴제작 

 

삭제

 4－18－2

要素指定 
 

지정삭제
 

ｄ 

 

 
 

 

＞삭제할 요소를 지시： 

   ▷◁

 

 

삭제할 요소를 지시합니다.��

全指定 
 

전체삭제
 

작업중의 lay에 있는 요소를 모두 삭제합니다.��

 

ｄｅｌａ 

 

 
 

 

＞삭제하겠습니까? 예(y) 아니요(n)��＝ 

 

 

 

 

☆화면에 표시되지 않은 요소라도 같은 lay의 요소

는 모두 삭제됩니다.��

 

지시한 요소를 삭제합니다.��



제4장  패턴제작

 

패턴작성

 4－19－1

패턴작성

 
 



제4장  패턴제작 

 

패턴작성

 4－19－2

テーラー 
 

테일러
 

 t e r i

 

４

２

３

１

 
 

 

＞어깨선을 NP(넥포인트) 지시： 

   ▷◁1�� 

 

＞앞중심선을 지시： 

   ▷◁2�� 

 

＞밑단의 위치를 지시：단점 

   ▷◁3��

 

 

＞뒷목선을 지시： 

   ▷◁4��

 

 

앞어깨선의 NP측을 지시합니다.��

 

 

앞중심선을 지시합니다.��

 

 

앞중심선의 밑단측을 지시합니다.�

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

뒷목선을 지시합니다.��

 

테일러 칼라를 자동작성합니다.��



제4장  패턴제작 

 

패턴작성

 4－19－3

 

 

 
 

 너 치 드 칼 라  피 크 드 칼 라 를 지시합니다.

 

 영역안에 수치를 다시 넣고 재표시를 지시하면 왼쪽에 완성된 패턴이 표시됩니다.��

 

 칼라폭・세움분・곡선수정 유 무 칼라분리 유 무를 지시하고, 작성개시를 지시합니다. 

 

 



제4장  패턴제작

 

패턴작성

 4－19－4

 

 곡선수정 유 일때

 

 
 

＞목깃선의 곡선수정할 점수 (3~15) ＝ 

   ６ 

 

＞목둘레의 곡선수정할 점수 (3~15) ＝ 

   ６

 

＞이동할 점을 지시 ： 

   ▽ 

 

 

 

＞마우스를 이동하고 수정하십시오. ： 

곡선에 점열수를 입력합니다.��

 

 

곡선에 점열수를 입력합니다.��

 

 

칼라폭・세움분・곡선수정을 실행할 수 있습니다.��

(메뉴『s수정』의 처리와 같습니다)� �

 

곡선수정을 하지 않을 때는  오른쪽을 클릭합니다.��

 

곡선수정 후에는 오른쪽을 클릭합니다.��

 

칼라분리 유 무 

 

칼라분리 유         칼라분리 무

 
 

  칼라분리 ‘유’로 하면 라펠과 원단칼라가 분리되어 작성됩니다.��

  (원단칼라는 그룹화가 됩니다.)��

 

 



제4장  패턴제작 

 

패턴작성

 4－19－5

２枚袖 
 

2장소매
 

2장소매를 자동작성합니다.��

 

ｓｌ２ 

 

３
１ ２

 
 

 

＞앞소매산을 지시： 

   ▷◁1�� 

 

＞뒤소매산을 지시： 

   ▷◁2��

 

＞원점을 지시：단점

   ▷◁3��

 

 

 

앞소매산을 지시합니다.��

 

 

뒤소매산을 지시합니다.��

 

 

작업지시서의 원점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 



제4장  패턴제작 

 

패턴작성

 4－19－6

 

 

 
 

  영역안의 수치를 수정하고 재시도를 지시하면 왼쪽에 완성된 패턴이 표시됩니다.��

 

  소매 아래 곡선수정 유  무를 지시하고, 작성개시을 지시합니다.��

 

  (바깥소매・안쪽소매는 각각 그룹화됩니다.)��

 



제4장  패턴제작 

 

패턴작성

 4－19－7

ベルト 
 

벨 트
 

벨트를 작성합니다.��

 

 o b

 

 
 

 

＞벨트의 배치점 (원점은 좌측아래)： 

   ▽ 

 

＞허리치수 ＝ 

   ６５ 

 

＞낸단분량 ＝ 

   ３ 

 

＞벨트폭��＝ 

   ３ 

 

 

벨트의 배치위치를 지시합니다.��

 

 

허리치수(허리둘레)를 입력합니다.��

 

 

낸단분량을 입력합니다.

 

 

벨트폭을 입력합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

패턴작성

 4－19－8

ポケット 
 

주머니
 

 p k

 

 
 

 

  기점부터  X값��  12321 

        Y값 12321 

 

 

 

 

  포켓      높이��  12321 

        폭�� 12321 

 

 

 

 

 

     경사  12321 

      

        중선수 12321 

 

 

 

 

 

 

 

 

순서입력

 

 

포켓의 원점의 기점부터 X값, Y값를 입력합니다.��

 

☆기점보다 좌측에 작성 할때는 X치를 마이너스 수치

로 합니다.

 

 점보다 하단일 경우에는 Y치를 마이너스 수치로 합

  니다.  

주머니의 높이・폭・경사를 입력합니다.

 

☆포켓의 개시점에 대해서 좌측에 작성할 때는 “넒이”

에 마이너스 수치를 입력합니다.��

 

 아랫측일 때는 “높이‘에 마이너스 수치를 입력합니다.��

 

 경사는 포켓에 기울기를 넣어줍니다. ��

 

포켓 안에 중선을 표시합니다.��

 

☆０・・・표시하지 않습니다.��

  

 １・・・중앙에 1개를 표시합니다.��

 

 ２・・・3등분하여 2개를 표시합니다.��

 

위에서부터 순서대로 수치를 입력할 때 표시합니다.��

 

주머니를 작성합니다.��     



제4장  패턴제작 

 

패턴작성

 4－19－9

 

 
 

 

 ＞기점을 지시：단점

    ▷◁

 

포켓의 기점을 지시합니다.��

 

☆ 점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 



제4장  패턴제작 

 

복사

 4－20－1

복사

 
 



제4장  패턴제작 

 

복사

 4－20－2

コピー 
 

복  사
요소를 같은 좌표상에 복사(cpoy)합니다. ��

(화면상에서의 변화는 없지만 지시한 요소가 겹쳐쓰기��

되어있습니다)��

ｃｏｐ 

 

같은 좌표상에
요소가 겹쳐져 있는 상태

 
 

 

＞복사할 요소를 지시： 

   ▷◁

 

 

복사할 요소를 지시합니다.

 

 

☆『체크』의『겹침확인』에 의해 요소가 겹쳐져 있는 

것을 확인할 수 있습니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

복사

 4－20－3

サイズ間 
 

사이즈간
 

ｌｃｏｐ 

 

 
 

 

＞복사할 요소를 지시： 

  『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

복사할 요소를 지시합니다.��

 

 

 
 

  

복사할 사이즈를 지시합니다.��

 

☆복사한 요소는,『지정표시』에서 참조할 수 있습니다.��

 

임의 …임의의 lay를 선택할 수 있습니다.��

 

＜ ＞ …사이즈 페이지를 바꿀 때 사용합니다.��

▲ ▼  

 

오른쪽 클릭으로 사이즈간 복사를 완료합니다.��

 

 

작업 lay의 요소를 다른 lay에 복사합니다.��



제4장  패턴제작 

 

복사

 4－20－4

パーツ複写 
 

패턴복사
시접 또는 너치의 관련정보가 설정되어 있는 패턴을 정보

와 함께�복사합니다.    ��

 

ｇｃｍｖ 

 

 

 
 

 

＞영역의 대각의 2점을 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

 

＞이동할 2점을 지시： 

   ▽３ ▽４ 

 

 

 

복사할 패턴을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

 

이동의 방향, 거리를 나타낼 2점을 지시합니다.��

 

 

☆시접・너치 모두 정보가 없이는��『이동』→『복사』

와 같습니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－1

표시

 
 



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－2

グリッド－消 去 
GRID

삭 제 
 

표시되어있는 GRID(점 또는 선)을 삭제합니다.��

 

ｇｏｆ 

 

 
 

 

 

 

GRID를 지우고 싶은 화면을 지시합니다.��

 

☆ 2화면이상 있을 때에도 같은 조작을 실행합니다.��

グリッド－点表示 
GRID��

점 표 시
 

GRID(점)을 표시합니다.��

 

ｇｄｓ 

 

 
 

 

 

 

 

 

주) GRID의 간격은 통상 5cm이므로 확대율에 

따라 화면상 보이지 않을 때가 있습니다.��

 

 

GRID를 표시할 화면을 지시합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－3

グリッド－点丸め 
GRID��

점
지시한 임의의 점이 GRID점에 흡수되어버려�GRID점 상에

요소가 그려집니다.��

 

g d o  

 

 
 

 

 

 

 

주) GRID의 간격은 통상 5cm이므로 확대율에

따라 화면상 보이지 않을 때가 있습니다.��

 

 

GRID를 표시할 화면을 지시합니다.��

 

 

グリッド－線表示 
GRID��

선 표 시
 

GRID (방안선)을 지시합니다.��

 

 

 

 
 

 

 

 

 

주) GRID의 간격은 통상 5cm이므로 확대율에��

따라 화면상 보이지 않을 때가 있습니다.��

 

GRID를 표시할 화면을 지시합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－4

グリッド－線丸め 
GRID��

선
지시한 임의의 점이 GRID선의 교점에 흡수되어버려�GRID

교점 상에 요소가�그려집니다.��

 

g l o

 

 
 

 

 

 

 

 

주) GRID의 간격은 통상 5cm이므로 확대율에 ��

따라 화면상 보이지 않을 때가 있습니다.��

 

 

GRID를 표시할 화면을 지시합니다.��



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－5

グリッド－スケール 
GRID��

크 기
 

 g s

 

 
 

 

＞가로 길이 ＝ 

   １０ 

 

＞세로 길이＝ 

   １０ 

 

 

 

 

GRID의 가로간격을 입력합니다.��

 

 

GRID이 세로간격을 입력합니다.��

 

☆먼저 GRID를,『표시』또는『11』으로 표시하고, ��

사용합니다.��

 

먼저 간격을 지정했을 때는 그 후의,『표시』또는『11』

을 선택하여 표시되게 합니다.��

 

지시한 간격에서 GRID를 표시합니다.��   



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－6

グリッド－原点変更 
GRID��

원점변경 이미 표시되어있는 GRID의 원점을 지시한 점에 맞도록 ��

GRID의 위치를 변경합니다. 

 g o g

 

 
 

 

＞원점을 지시：단점

       ▷◁

 

 

주) GRID의 간격은 5cm이므로 확대율에 따라��

화면상 보이지 않을 때가 있습니다.��

 

 

GRID를 어디에 맞출 것인가를 나타낼 점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

원점을 변경할 화면을 지시합니다.��

 



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－7

ウインド－１画面 
화면변경

1 화 면
 

화면을 1개로 합니다.��

 

１ｑ 

 

 
 

ウインド－２画面 
화면변경

2 화 면
 

화면을 2개로 합니다.��

 

２ｑ 

 

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－8

ウインド－３画面 
화면변경

3 화 면
 

화면을 3개로 합니다.��

 

３ｑ 

 

 
 

ウインド－全画面 
화면변경

전체화면
화면을 1개로 합니다.��

(메세지 영역을 포함합니다)��

 

ｆｕｌｌ 

 

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－9

ウインド－小画追加 
화면변경

미니화면
 

ａｑ 

 

 
 

ウインド－任意画面 
화면변경

임의화면
 

ｆｒ 

 
 

＞대각의 2점을 지시 ： 

          ▽１ ▽２ 

 

 

주) 화면은 대소에 상관없이 16화면까지 작성되

지만, 등록할 수 있는 것은 6화면까지입니다.��

 

 

화면의 크기를 대각의 2점으로 지시합니다.��

 

화면 우측하단에 작은 화면을 추가합니다.��

임의의 위치에 임의의 크기의 화면을 작성합니다.��



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－10

ウインド－削除画面 
화면변경

삭제화면
 

ｗｄ 

 

 
 

 

＞삭제할 윈도우 지시： ▽ 

           

 

 

삭제할 화면을 지시합니다.��

 

 

ウインド－入替え 
화면변경

화면변경
 

화면상의 요소의 교체를 실시합니다.��

 

ｓｗ 

 

 
 

 

＞교체 윈도우 1 ： ▽１ 

 

＞교체 윈도우 2： ▽２ 

 

요소를 교체할 화면을 지시합니다.��

 

요소를 교체할 다른 한 개의 화면을 지시합니다.��

 

 

작성한 화면을 삭제합니다.��



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－11

ウインド－処理画面 
화면변경

처리화면
 

ｗｐ 

 

 
 

 

＞처리화면으로 돌아갈 윈도우지시： ▽ 

 

 

 

 

 

 

『처리화면』으로 할 『참조화면』을 지시합니다.��

 

☆『처리화면』이라는 것은 통상의 오퍼레이션 작업이

가능한 화면을 말하며,�화면틀의 색은 수색이 됩니다.

 이곳에서는 『참조화면』으로써 사용한 화면을��

원상태로 돌려놓는 것을 의미합니다.��

 

ウインド－参照画面 
화면변경

참조화면
 

ｗｒ 

 

 
 

 

＞참조할 패턴의 윈도우지시： ▽ 

 

『참조화면』으로 할 『처리화면』을 지시합니다.��

 

☆『참조화면』이라는 것은 참고하기 위한 화면으로��

통상의 오퍼레이션 조작이 불가능한 화면을 말하며, 

화면틀의 색은 흰색틀이 되어있습니다. ��

 

『참조화면』을 『처리화면』으로 합니다.��

   『처리화면』을 『참조화면』으로 합니다.��



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－12

サイズ名 
 

사이즈 수 있습니다.

 

 s i z e

 

 
 

  타 입      ：사이즈 명칭은 타입의 선택��

           현재 설정되어있는 타입이 적색으로 색반전 되어있습니다. ��

           변경할 때는 타입번호를 지시합니다.��

 

 패턴/마카   ��  ：사이즈를 나타냅니다.��

 패 턴 마 카

            왼쪽영역 패턴사이즈…패턴 메이킹, 그레이딩, 패턴작성, 패턴설정 등의��

사이즈표시입니다.��

 

            오른영역 마카사이즈…마킹 패턴내의 사이즈표시입니다.��

               ※마카제작을 사용하지 않은 경우에는 설정이 불필요합니다.��

 

 개시사이즈 번호    사용할 사이즈 타입의 개시사이즈를 나타냅니다. (lay 번호에 대응합니다.)��

 

 종료사이즈 번호��    사용할 사이즈타입의 종료사이즈를 나타냅니다. (lay 번호에 대응합니다)��

 

 

20종류의 사이즈 명칭을 설정하고, 사이즈표시를�변경할



제4장  패턴제작 

 

표시

 4－21－13

 

 

구분사이즈번호   화면표시번호의 설정을 합니다.��

              “0”을 입력했을 때는, 개시사이즈부터 종료사이즈까지 연속표시 됩니다.��

 

     ［예］ 개시사이즈 １ｇ  종료사이즈 ２０  구분사이즈  ５ ｇ  

 

   

 

설정종료         설정을 종료합니다.��

 

중 지           작업화면으로 돌아갑니다.��

 

주) 사이즈명 컨트롤 파일은＄＄ｓｉｚｅ n．par에 등록됩니다.��

                         ↑ 

                      사이즈번호 （１・２・３・４・５・６・７・８・９・A）

 

 

 

설정순서��

 
① 설정할 사이즈명칭의 타입번호를 지시합니다.��

 

② 패턴사이즈를 입력합니다. (전각 3문자 반각 6문자)��

 

마킹사이즈를 입력합니다. (반각3문자)��

 

※각각 사용할 lay번호에 입력하십시오.��

 

③ 개시사이즈 번호를 입력합니다.��

 

④ 종료사이즈 번호를 입력합니다.��

 

 

⑤ 구분사이즈 번호를 입력합니다.��

 

⑥ 설정완료를 지시합니다.��

 

 

  패턴    / 마카           패턴    /  마카

개시사이즈→ 1 Ａ－６５ Ａ６５ 11 Ｃ－６５ Ｃ６５  

 2 Ａ－７０ Ａ７０ 12 Ｃ－７０ Ｃ７０  

 3 Ａ－７５ Ａ７５ 13 Ｃ－７５ Ｃ７５  

 4 Ａ－８０ Ａ８０ 14 Ｃ－８０ Ｃ８０  

 5 Ａ－８５ Ａ８５ 15 Ｃ－８５ Ｃ８５  

 6 Ｂ－６５ Ｂ６５ 16 Ｄ－６５ Ｄ６５  

 7 Ｂ－７０ Ｂ７０ 17 Ｄ－７０ Ｄ７０  

 8 Ｂ－７５ Ｂ７５ 18 Ｄ－７５ Ｄ７５  

 9 Ｂ－８０ Ｂ８０ 19 Ｄ－８０ Ｄ８０  
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영역

 4－22－1

영역

 



제4장  패턴제작 

 

영역

 4－22－2
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영역  

 4－22－3

領域名－順次名称 

영역명

순서입력 ※영역번호 순으로 패턴정보를 설정합니다.��

  

 g n

 

 
 

 

☆설정전에,『자동영역』에 따라 영역번호가 표시되도록 하십시오.��

 

＜마킹정보설정화면 및 변경＞ 
 

 
 

 (아이템명을 변경할 때)��
   자 켓 1 의 영역안을 지시하면 아이템명 리스트가 표시되므로, 사용할 아이템을 선택합니다.��

 

 
 

   다음화면

   앞 화 면 ・・・아이템리스트의 페이지 변경을 실행합니다. ��

   종  료  ・・・전화면으로 돌아갑니다.��

 

   주) 아이템의 등록은 『아이템』→『등록』으로 실행합니다.��

 

 

영역에 마킹정보를 순서입력을 합니다. ��
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영역

 4－22－4

 

 

 (소재를 변경할 때)��
 

   Ａ：원 단１  의 영역안을 지시하면 소재가 표시되므로 사용할 소재를 선택합니다.��

 

 
 

 주) 소재명의 등록은 『아이템』→『소재명』으로 실행합니다.��

 

 

 (원단결방향을 변경할 때)��
 

   リ：양방향  의 영역안을 지시하면 원단의 결이 표시되므로 사용할 원단결방향을 선택합니다.��

 

 
 

 



제4장  패턴제작 

 

영역   

 4－22－5

 

 

<패턴명 리스트>��
 

 
 

  주) 패턴명의 등록은 『아이템』→『패턴명』으로 실행합니다.��

 

  마카정보화면이 표시되지 않을 때는 『아이템』→『변경』으로 아이템명이 입력되어있는 영역을

지시합니다.��

 

 

＜정보의 부가＞ 

 

  마카정보를 설정하고, 패턴명을 지시하면 부가됩니다.��

 

１ １：A2Y

앞몸판・・・패턴명
A・・・소재명
２・・・매수
Y・・・결선
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영역

 4－22－6

 

 

  주) 패턴명을 지시하지 않고 오른쪽 클릭했을 때는 영역 번호가 패턴명으로 부가됩니다.��

 

１ １：A２Y

 
 

  이미 존재하는 패턴명을 지시했을 때는 영역이 노란색으로 표시됩니다.��

 

  『순서입력』사용 시에는 다음번호의 영역이 빨갛게 표시되므로 같은 처리를 행합니다.��

 

  도중에서 종료할 때는 패턴명 리스트의 종료를 지시합니다.��
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영역  

 4－22－7

領域名－変更名称 

영역명

변경입력
 

 g c n

 
변경앞몸판： A２Y 

１

１

２ 앞몸판： A２Y

소매：A２Y

뒤몸판： A２Y

２ ３

 

 

＞영역명을 변경할 영역을 지시： 

   ▽１ ▽２ ▽３  

 

 

마킹정보를 변경・설정할 패턴을 지시합니다.��

 

 

＜마킹정보를 변경할 때＞ 
   

  지시한 패턴의 마킹정보가 표시됩니다.��

 

 (패턴명을 변경할 때는 패턴명리스트부터 선택합니다)��

 

 
 

 
 

＜마킹정보를 설정할 때＞ 
 

 패턴을 지시하고 『순서입력』과 같은 순서로 마킹정보를 설정합니다.��

 

 주) 같은 소재・원단결선・매수마다 패턴을 선택하고, 마킹정보를 설정하면 효과적입니다.��

 

지시한 마킹 정보의 설정, 변경을 실행합니다.��
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영역

 4－22－8

領域名－領域設定 

영역명

수동영역 설정을 마친 패턴에 다른 마킹정보를 설정합니다. �

(같은 형태에서 다른 소재를 쓸 경우등)��

 g g d

 

１

２  
 

 

＞영역의 2점을 지시： 

   ▽１ ▽２  

 

 

 

패턴을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

☆그레이딩되어 있을 때는 모든 사이즈를 표시하고 모든

라인이 포함되로록 지시합니다.

 

   이후에는 『순서입력』과 같은 순서로 마킹정보를 설정합니다.��

 

앞몸판：A２Y

１

２

앞몸판：A２Y

변경앞몸판：B２Y

 
 

영역지시한 패턴에 마킹정보를 설정합니다. 또는 마킹정보
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영역

 4－22－9

自動領域 

 

자동영역 ※마킹정보가 있더라도 초기화하고 영역번호만을 붙입니다.

   

 a g r

 

 
 

 

☆영역번호는 면적의 크기순으로 1부터 120까지 설정됩니다.��

 

이미 설정되어있을 때는 모든 영역번호가 해제되고 설정됩니다.��

 

전사이즈가 겹처서 표시된 형태에서 영역이 결정됩니다.

따라서, 라인이 패턴영영에서 떨어져 있거나, 또는 2개의 패턴에 겹쳐진 라인이 있을 때는 1개의����

패턴으로 인정됩니다.��

 

(라인 또는 패턴이 떨어져 있다)��

 

２

１

 
 

 

   

 

 (라인 또는 패턴이 겹처져 있다)��

 
１

 

주) 복수 사이즈중, 1사이즈라도 라인 또는 패턴이

겹처져있는 경우라도 사이즈에 영향이�있으므로�

각 패턴은 떨어뜨려 배치해두도록 하십시오.��

   

  또, 실제로 라인 또는 패턴이 겹처있지 않아도

1패턴을 감싸야할 영역안에 다른 라인이나 패턴

이 있을 경우에도 위 그림과 같이 1개의 영역

으로 만들어 집니다.

 

패턴을 자동으로 영역을 만들어 영역에 번호를 부가합니다.��
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영역

 4－22－10

アイテム－変更 

아이템

변경
 

아이템의 변경을 실행합니다.��

 

 i c

 

 
 

아이템명 영역안을 지시합니다.��

 

다음화면

앞 화 면 ・・・아이템 리스트의 페이지 변경을 실행합니다. ��

종   료 ・・・전 화면으로 돌아갑니다.��

 

アイテム－登録 

아이템

등록
 

아이템의 등록을 실행합니다.��

 

 i s v

 

 

면상

 

  아이템명 영역안을 지시하고, 아이템을 입력합니다. (파일명이 되므로 반각8문자이내)��

 

  아이템란을 지시하고, 아이템를 입력합니다. (전각 9문자・반각18문자이내)��

 

 다음화면

앞 화 면 ・・・아이템리스트의 페이지 변경을 실행합니다. (3페이지 18아이템에서 선택합니다)��

종  료・・・앞화면으로 돌아갑니다.��

 

주) 아이템명 컨드롤 파일은 $$ ITEM. PNM에 등록됩니다.��

 

  각 아이템명은 패턴명리스트가 부가되어, 아이템명, PNM의 파일명에 등록됩니다.��
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영역   

 4－22－11

アイテム－パーツ名 

아이템

패턴명
 

 p a n

 

 
 

 아이템명 영역안을 지시합니다.��

 

 

지시한 아이템이 표시됩니다. 클릭하면 아이템 정보표시로 돌아갑니다.��

 

 

패턴명의 등록, 수정을 실행합니다.��
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영역

 4－22－12

アイテム－素材名 

아이템

소재명
 

마킹정보의 소재명을 등록변경합니다.��

 

 m a n

 

 
 

영역안을 지시하고 소재명을 입력합니다. (전각 4자, 반각8자이내)��

 

 오리지널  : 시스템에 등록되어있는 소재데이터입니다.��

 

 패턴 : 패턴 데이터에 등록되어있는 소재데이터입니다.��

 

 등록…영역안에 입력한 소재명을 시스템에 등록합니다.��

 

 호  출…시스템에 등록되어있는 소재 데이터를 불러냅니다.��

      패턴데이터에는 소재데이터가 기억되어있으므로, 파일을 불려냈을 때 소재환경도 바뀝니다.

그래서 오리지널 소재명을 사용하고 싶을 경우등에 소재데이터를 불러낼 필요가 있습니다.��

   

 

 설정완료…소재의 환경을 보존하고, 소재설정을 종료합니다.��

 

 다시호출…패턴데이터에 기억되어있는 소재데이터를 불러냅니다.��

 

 중지…소재설정을 중지하고 패턴작성화면으로 돌아갑니다.��

 

 주) 소재리스트는 && LAYER.   PAR에 등록됩니다.��
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영역
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領域設定－表示１ 

영역설정

표시1
 

『표시1』(F8)에서 화면에 표시할 영역을 기억시킵니다.��

 

ｗ１ 

 
표 시１

２

１

 

 

＞표시1의 영역을 2점으로 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

표시영역을 기억시킬 영역을 대각으 2점으로 지시합니다.��

 

☆이후, 『표시1』을 지시하면 기억한 영역이 표시됩니

다.

 

領域設定－表示２ 

영역설정

표시2
 

『표시2』(F9)에서 화면에 표시할 영역을 기억시킵니다.��

 

ｗ２ 

 
표 시２

２

１

 

 

＞표시 2의 영역을 2점으로 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

표시영역을 기억시킬 영역을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

☆이후, 『표시2』를 지시하면 기억한 영역이 표시됩니��

다.
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영역    

 4－22－14

領域設定－表示３ 

영역설정

표시3
 

『표3』(F10)에서 화면에 표시할 영역을 기억시킵니다.��

 

ｗ３ 

 

표 시３

２

１

 

 

＞표시 3의 영역을 2점으로 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

표시영역을 기억시킬 영역을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

☆이후, 『표시3』을 지시하면 기억한 영역이 표시됩니��

다.

 

領域設定－領域記憶 

영역설정

영역저장
 

ｗｍ 

 
A

２

１

 

 

＞영역의 2점을 지시 ： 

   ▽１ ▽２ 

 

＞영역이름 ＝ 

 

 

표시영역을 기억시킬 영역을 대각의 2점으로 지시합니

다.

 

기억시킬 영역에 붙일 명칭을 입력합니다.��

 

☆불러낼 경우에는『영역호출』을 사용합니다.��

 

 

 

화면에 표시할 영역에 명칭을 붙여서 기억시킵니다.��
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영역

 4－22－15

領域呼出 

 

영역보기
 

ｗｌ 

 

A

 

 

＞영역이름 ＝ 

 

『영역』→『영역기억』으로 설정한 명칭을 입력합니다.��

常時表示 

 

화면표시 영역이 항상 표시됩니다.��

 

ｗｏｎ 

 
표 시１ 표 시２

표 시３

 

 

『영역기억』에서 기억한 영역을 불러냅니다.��

『표시1』『표시2』『표시3』『영역설정』에서 설정한 
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영역

 4－22－16

表示禁止 

 

표시금지 에서 설정한 영역을 표시하지 않습니다.��

 

ｗｏｆ 

 
표 시１ 표 시２

표 시３

 

 

주) 다시 표시하려면 『영역보기』를 클릭합니다.��

 

領域変更 

 영역변경  

 p s 

 

 
 

 

＞변경할 영역으르 지시： 

   ▽１ 

 

＞새로운 영역을 대각으로 지시： 

   ▽２ ▽３ 

 

 

변경하고 싶은 영역안을 지시합니다.��

 

 

변경할 곳의 영역을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

 

『자동영역』『표시1』『표시2』『표시3』『영역설정』

지시한 영역을 다른 영역으로 변경합니다.��   
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영역

 4－22－17

領域解除－指定領域 

영역삭제

지 정
 

 a d d

 
표시１ 표 시２

표 시３ 표 시３

표 시２

 

 

＞삭제할 기억화면의 영역을 지시： 

   ▽１ 

 

영역삭제할 영역을 지시합니다.��

 

☆영역이 겹쳐져 있을 때는 최초에 정의한 영역이

지워집니다. ��

領域解除－全領域 

영역삭제

전 체
 

화면상의 모든 영역을 삭제합니다.��

 

 a s d 

 
표 시１ 표 시２

표 시３

 

 

지시한 영역을 삭제합니다.��   
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영역

 4－22－18

外周確認－全域確認 

외곽확인

전 체 
 

a a z

 

 
 

☆설정전에 『자동영역』에 따른 영역 번호가 표시되던지, 패턴 영역에 마킹정보가 표시되어 있을 

 필요가 있습니다.��

 

 

 (모든 사이즈의 확인)��

 

  전확인을 지시하면 모든영역안의 패턴이 모든 사이즈연속으로 패턴의 외곽확인을 실행합니다.����

 

  주) 외곽의 확인을 실행하면 패턴의 외곽가 수색으로 표시됩니다.��

 

    외곽가 떨어져 있을 때는 영역의 색이 적색이 됩니다.��

외곽를 수정해서 다시 외곽확인을 실행합니다.��

 
２ ３

１

２ ３

１

 

 (사이즈마다 확인)��

 

  확인할 사이즈를 선택하고 사이즈확인을 지시하면 작은사이즈부터 순서대로 패턴의 외곽확인을��

실행합니다.��

 

  1사이즈 종료할 때마다 다음과 같은 메시지확인을 합니다.��

 

  ＞다음(마우스오른쪽) 이대로중지（ｅ）＝ 

 

    오른쪽마우스를 클릭하면 다음사이즈 확인을 합니다.

 

    『e』를 입력했을 때는  그상태 그대로 처리를 중지합니다.��

 

  주) 자동영역을 사용하면 마킹정보가 초기화되어 버립니다.��

 

 

모든 패턴의 외곽을 확인합니다.��   
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영역

 4－22－19

外周確認－指定確認 

외곽확인

지 정 
 

 s a z 

 
２ ３

１

２ ３

１

２１

 

 

＞외곽를 확인할 영역을 지시�： 

   ▽１ ▽２ 

 

외곽확인할 패턴 영역 안을 지시합니다.��

 

☆『전체』로 외곽이 떨어져있을 때에 패턴수정을

하고, 그 패턴만의 확인에 이용합니다.��

 

모든사이즈 표시가 아니라, 1사이즈만 표시하여 ��

실행하십시오.��
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영역

 4－22－20

外周紫化－全 域 

외곽보라

전 체  
 

모든패턴의 외곽을 보라색으로 변경합니다.

 

 a a p

 

 
 

☆설정전에 『자동영역』에 따른 영역번호가 있던지, 패턴영역에 마킹정보가 필요합니다.

 

 

＜전사이즈 외곽보라＞ 
 

  전확인을 지시하면 모든영역의 패턴이 연속으로 패턴의 외곽이 자주색으로 변경됩니다.�� 

 

  1사이즈 완료마다 다음의 메시지가 표시됩니다.��

 

  ＞다음(마우스오른쪽) 이대로 중지（ｅ）＝ 

 

   오른쪽을 클릭했을 때는 다음사이즈 처리를 행합니다.�� 

 

   『e』를 입력했을 때는 그 상태 그대로 처리를 중지합니다.�� 

 

  주) 외곽가 떨어져 있을 때는 영역이 적색이됩니다.��

외곽를 수정하고 다시 외곽확인을 행합니다.��

 
２ ３

１

２ ３

１

 

＜사이즈 마다의 외곽보라＞ 
 

  외곽보라할 사이즈를 지시하고, 사이즈확인을 지시하면 작은사이즈부터 순서대로 패턴의 외곽이 ��

보라색이 됩니다.

 

  1사이즈 종료마다 다음의 메시지가 표시됩니다.��

 

  ＞다음으로 (마우스 오른쪽) 이대로 중지（ｅ）＝ 

 

    《마우스오른쪽》일 때는 다음사이즈 확인을 행합니다.��

 

    『ｅ』를 입력했을 때는 그 상태 그대로 처리를 중지합니다.��

 

  주) 자동영역을 사용하면 마킹정보가 초기화 되어버립니다.��
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영역

 4－22－21

外周紫化－指 定 

외곽보라

지 정  
 

지시한 패턴의 외곽을 보라색으로 변경합니다.��

 

 s a p

 
２ ３

１

２ ３

１

２１

 

 

＞영역을 지시 ： 

   ▽１ ▽２ 

 

외곽보라로 변경할 영역을 지시합니다.

 

☆모든사이즈 표시에서가 아니라, 1사이즈만 표시하여��

실행하십시오.��
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영역

 4－22－22

外周白化－全 域 

외곽흰색

전 체  
 

모든 패턴영역의 외곽을 흰색으로 변경합니다.��

 

 a a w

 

 
 

『외곽보라』→『전체』과 같은 조작이나, 자색으로 변경될 부분이 흰색이 됩니다.��

 
２ ３

１

２ ３

１

外周白化－指 定 

외곽흰색

흰 색  
 

지시한 패턴영역의 외곽을 흰색으로 변경합니다.

 

s a w

 
２ ３

１

２ ３

１

２１

 

 

＞영역을 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

외곽를 흰색으로 변경할 패턴영역안을 지시합니다.��

 

☆모든사이즈 표시가 아니라, 1사이즈만 표시하여 ��

살행합니다.
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영역

 4－22－23

外周削除－全 域 

외곽삭제

전 체  
 

모든 패턴영역의 외곽을 삭제합니다. ��

 

 a a d

 

 
 

☆설정전에 『자동영역』에 따른 영역번호가 있던지, 패턴영역에 마킹정보가 있어야 합니다.��

     

 (모든사이즈의 외곽삭제)��

 

  전확인 을 지시하면 모든 영역패턴이 모든 사이즈와 연속으로 패턴의 외곽삭제를 합니다.��

 

  1사이즈 완료마다 다음의 메시지가 표시됩니다.��

 

  ＞삭제 (마우스 오른쪽) 이대로중지 (s) 중지 (e)��＝： 

 

   오른쪽을 클릭했을 때는 대상패턴의 외곽삭제를 처리합니다.��

 

   『ｓ』를 입력했을 때는 대상패턴의 외곽삭제를 하지않고, 다음패턴이 대상으로 됩니다. ��

 

『ｅ』를 입력했을 때는 그상태 그대로 처리를 중지합니다.��

 

  주) 외곽가 떨어져 있을 때는 영역이 적색이됩니다.��

외곽를 수정하고 다시 외곽확인을 합니다.����
２ ３

１

２ ３

１

 
 

 (사이즈 마다의 외곽삭제)��

  삭제할 사이즈를 지시하고, 사이즈확인을 지시하면 작은 사이즈부터 순서대로 패턴의 외곽삭제를��

합니다.

 

  1사이즈 종료마다 다음의 메시지가 표시됩니다.��

 

  ＞삭제 (마우스 오른쪽) 이대로중지 (s) 중지 (e)��＝： 

 

   오른쪽을 클릭했을 때는 대상패턴의 외곽삭제를 처리를 행합니다.��

 

   『ｓ』를 입력했을 때는 대상패턴의 외곽삭제를 하지 않고, 다음 패턴이 대상으로됩니다. ��

  

『ｅ』을 입력했을 때는 그상태 그대로 처리를 중지합니다.��

 

  주) 패턴영역은 마킹정보가 있어도 상관없습니다.��
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 영역

 4－22－24

外周削除－指 定 

외곽삭제

지 정  
 

지시한 패턴의 외곽를 삭제합니다.��

 

 s a d

 
２ ３

１

２ ３

１

２１

 

 

＞영역을 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

외곽을 삭제할 패턴의 영역을 지시합니다.

 

☆모든 사이즈표시에서가 아니라, 1사이즈만 표시하여��

실행하십시오.��

 

領域表示 

 

영역표시
 

s o n

 

 
 

 패턴명 영역안을 지시하면 화면상에 확대표시됩니다.��

 

 

패턴 영역명으로 패턴의 확대표시를 행합니다.��   
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속성  

 4－23－1

속성
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속성   

 4－23－2

色指定－青 色 
색지정

파란색  
 

입력할 요소를 파란색으로 화면에 표시합니다.��

 

ｂｌｕｅ 

 
色指定－赤 色 
색지정

빨간색  
 

입력할 요소를 빨간색으로 화면에 표시합니다.��

 

ｒｅｄ 

 
色指定－紫 色 
색지정

보라색  
 

입력할 요소를 보라색으로 화면에 표시합니다.��

 

ｐｕｒｐ 

 
色指定－緑 色 
색지정

녹 색  
 

입력할 요소를 녹색으로 화면에 표시합니다.��

 

ｇｒｅｅ 
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속성

 4－23－3

色指定－水 色 
색지정

수 색  
 

입력할 요소를 수색으로 화면에 표시합니다.��

 

ｍｉｚｕ 

 
色指定－黄 色 
색지정

노란색  
 

입력할 요소를 노란색으로 화면에 표시합니다.��

 

ｙｗｌｌ 

 
色指定－白 色 
색지정

흰 색  
 

입력할 요소를 흰색으로 화면에 표시합니다.��

        

ｗｈｉｔ 

 
 

※ 매뉴얼상에서는 인쇄을 위해 회색으로 표시합니다. 화면상에서는 흰색으로 표시됩니다.��
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속성

 4－23－4

色変更－青 色 
색변경

파란색  
 

지시한 요소를 파란색으로 변경합니다.��

 

ｃｂｌｕ 

 

 
 

 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁�� 

 

변경할 요소를 지시합니다.��

 

 색변경

빨간색  
 

지시한 요소를 빨간색으로 변경합니다.��

 

ｃｒｅｄ 

 

 
 

 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁�� 

 

변경할 요소를 지시합니다.��

 

色変更－紫 色 
 색변경

보라색
 

지시한 요소를 보라색으로 변경합니다.��

 

ｃｐｕｒ 

 

 
 

 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁�� 

 

변경할 요소를 지시합니다.��
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속성

 4－23－5

色変更－緑 色 
 색변경

녹 색  
 

지시한 요소를 녹색으로 변경합니다.��

 

ｃｇｒｅ 

 

 
 

 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁�� 

 

변경할 요소를 지시합니다.��

 

色変更－水 色 
 색변경

수 색  
 

지시한 요소를 수색으로 변경합니다.��

 

ｃｍｉｚ 

 

 
 

 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁��

 

 

변경할 요소를 지시합니다.

 

色変更－黄 色 
 색변경

노란색  
 

지시한 요소를 노란색으로 변경합니다.��

 

ｃｙｅｌ 

 

 
 

 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁��

 

 

변경할 요소를 지시합니다.��
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속성

 4－23－6

色変更－白 色 
 색변경

흰 색  
 

지시한 요소를 흰색으로 변경합니다.��

 

ｃｗｈｉ 

 
 

※ 매뉴얼상에서는 인쇄을 위해 회색으로 표시합니다. 화면상에서는 흰색으로 표시됩니다.��

 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁��

 

 

변경할 요소를 지시합니다.��
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속성

 4－23－7

指定線種－実 線 
선지정

실 선  
 

입력할 요소를 실선으로 표시합니다.��

 

ｓｏｌｉ 

 
指定線種－破 線 
선지정

점 선  
 

입력할 요소를 점선으로 표시합니다.��

 

ｄａｓｈ 

 
☆점선의 간격은 『플로터』→『출력』→『조건』으로 설정할 수 있습니다.��

指定線種－１点鎖線 
선지정

1점파선
 

ｄｓ１ 

 
☆1점파선의 간격은 『플로터』→『출력』→『조건』으로 설정할 수 있습니다.

指定線種－２点鎖線 
선지정

2점파선
 

ｄｓ２ 

 
☆2점파선의 간격은 『플로터』→『출력』→『조건』으로 설정할 수 있습니다.

입력할 요소를 1점파선으로 표시합니다.��

입력할 요소를 2점파선으로 표시합니다.��
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속성

 4－23－8

線種変更－実 線 
선변경

실 선  
 

지시한 요소를 실선으로 변경합니다.��

 

ｃｓｏｌ 

 

 
 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁��

 

 

변경할 요소를 지시합니다.��

 

線種変更－破 線 
선변경

점 선  
 

지시한 요소를 점선으로 변경합니다.��

 

ｃｄａｓ 

 

 
 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁��

 

 

변경할 요소를 지시합니다.��

 

☆점선의 간격은 『플로터』→『출력』→『조건』으로

 설정할 수있습니다. 

線種変更－１点鎖線 
선변경

1점파선
 

ｃｄｓ１ 

 

 
 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁��

 

 

 

변경할 요소를 지시합니다.��

 

☆1점파선의 간격은 『플로터』→『출력』→『조건』으

로 설정할수있습니다.

지시한 요소를 1점파선으로 변경합니다.��



제4장  패턴제작 

 

속성

 4－23－9

線種変更－２点鎖線 
선변경

2점파선
 

ｃｄｓ２ 

 

 
 

＞변경할 요소를 지시： ▷◁��

 

 

 

변경할 요소를 지시합니다.��

 

☆2점파선의 간격은 『플로터』→『출력』→『조건』으

로 설정합니다.

変更レイ 
 

변경레이
 

ｃｌａｙ 

 

 
 

＞변경할 요소를 지시： 

  『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

lay 번호를 변경할 요소를 지시합니다.��

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

＞lay 번호를 입력＝ 

 

작업 lay의 요소를 변경할 사이즈를 지시합니다.��

 

임의…임의의 lay를 선택할 수 있습니다.��

 

＜ ＞ …사이즈 화면을 바꿀 때 사용합니다.��

▲ ▼ 

 

변경할 곳의 lay번호를 입력합니다.��

 

☆lay범위는 1˜255까지입니다.��

 

 변경한 요소는 『지정표시』로 확인할 수 있습니다.��

 

지시한 요소를 2점파선으로 변경합니다.��

지시한 요소의 lay 번호를 변경합니다.��



제4장  패턴제작 

 

속성

 4－23－10

ＣＡＭ用－ＤＲＩＬＬ‐１ 
CAM용

DRILL‐１ 
 

CAM출력용의 드릴 홀을 표시합니다.��

 

 c a m

 

１

 
 

 

＞CAM의 드릴  점을 지시��：단점

   ▷◁1��

 

CAM용 드릴홀을 표시할 위치를 지시합니다.��

 

 

※출력할 곳의 CAM에 따라 DRILL -1과 DRILL-2를 ��

구분해서 사용하십시오��

ＣＡＭ用－ＤＲＩＬＬ‐２ 
CAM용

DRILL‐２ 
 

CAM출력용의 드릴홀을 표시합니다.��

 

 

 

１

 
 

 

＞CAM의 드릴 점을 지시��：단점

   ▷◁1��

 

CAM용 드릴홀을 표시할 위치를 지시합니다.��

 

 

※출력할 곳의 CAM에 따라 DRILL -1과 DRILL-2를

구분해서 사용하십시오��

 



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－1

단점이동

 
 



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－2

初期化 
 

초 기 화
 

점정의 번호를 소거합니다.��

 

p

 

１

２

３

４

 
 

 

주) 시스템 기동시는 초기화상태입니다.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

단점이동     

 4－24－3

領域自動 
 

자동영역
 

 p a a 

 

１

２
６

４

３
１

２

５

 
 

＞영역의 2점을 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

점번호를 붙일 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

☆모든 사이즈표시를 하고나서, 점번호를 붙입니다.��

 

 점번호는 시스템이 자동적으로 부가합니다.��

 

 이미 점번호가 표시되어 있을때는 무시합니다.��

 

주) 복잡한 패턴등을 포함하면 자동으로 확인되기 위한 다른점과 잘못 묶일 가능성이 있습니다.����

 

  이러한 때는『삭제』를 할 작은 부분에서 포함하든지『자동영역』에서 설정합니다.��

 

  파일보존 (등록)시, 이 점번호는 등록되지 않습니다.��

 

  점번호를 붙인 후에 요소를 이동할때는 그 이동한 부분의  『삭제』를 행하고, 다시 설정합니다.��

 

 

그레이딩 한 모든 사이즈의 단점에 점 번호를 붙입니다.��



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－4

手動領域 
 

수동영역
 

 p m a

 

２

３
１ １

 
 

 

>원점을 지시 ： 

▽１ 

 

>영역의 2점을 지시 ： 

   ▽２ ▽３ 

 

주) 『자동영역』으로 다른 점위치에 점번호가 

표시되었을 때는 『삭제』를 행하여 점번호를 

고쳐서 표시합니다.

 

 

점의 기점을 지시합니다.��

 

 

추가할 점을 대각의 2점으로 지시합니다.

 (연속하여 추가합니다)��

 

오른쪽 클릭으로 >원점을 지시 : 의 메시지로 돌아갑니다.��

   

 

☆원래의 점이나 이미 정의되어있는 점은 무시됩니다.��

 

解 除 
 

영역삭제 
 

지시한 점 번호를 삭제합니다.��

 

 p a d

 

２

１

４

３
１

２

３
１

２

 
 

 

>영역의 2점을 지시： 

   ▽１ ▽２ 

 

 

 

 

 

삭제할 점번호를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

☆삭제할 때는 묶여있는 점그룹을 1개라도 남기지 말고��

지시해 주십시오.

 

수동으로 점번호를 붙입니다.��



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－5

 

座標変化 
 

좌표변화
 

 x y p

 

３

４

２

１

４

３
２

１

 
 

 

>대상의 점열을 지시： 

   ▽１ ▽２ ▽３ ▽４ 

 

변경량을 표시할 점번호를 지시합니다.��

 

☆지시한 점에서 가장 가까운 점번호가 인시됩니다.��

 

 최대 5점까지 동시에 표시됩니다.��

 

<변화량의 표시＞ 
 

 기본 (9호)를 중심으로 상하의 사이즈의 변화량을 표시합니다.��

 

 표시영역은 점열수만 표시하고, 상하의 단수는 각사이즈분을 표시합니다.��

 

  

１１호

９호

７호
-0 .6 5
0 .6 5

0 .5- 0 .5

 
 

기본점부터 좌표변화량의 표시, 수정을 합니다.��   



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－6

 

<점의 위치수정＞ 
 

 영역안의 수치를 변경후, 수정을 지시하면 점의 이동이 행해집니다.��

 

 복수의 점을 동시에 변경할 수 있습니다.��

 

주) 실행 시에, 『영역교차내』『수동영역』으로 점번호가 설정을 마치도록 하십시오.��

 

相対変化 
 

상대변화
 

 p r e

 

３

４

２

１

４

３
２

１

 
 

 

>기점을 지시： 

   ▽１ 

 

 

 

 

 

 

>대상의 점열을 지시： 

   ▽２ ▽３ ▽４ 

 

상대위치의 기점이 되는 점을 지시합니다.��

 

☆이미 기점이 설정을 마쳤을 때는 이 지시는 없습니다. ��

 

 또 기점을 변경할 때는 『기점설정』으로 실행합니다. ����

 

 기점은 적색으로 표시됩니다.��

 

 상대변화를 보고 싶은 점번호를 지시합니다.��

 

☆지시점에 가장가까운 점번호가 확인됩니다.��

 

 최대 5점까지 동시에 표시됩니다.��

 

 
 

 표시영역은 대상점열수분만 표시되며, 상하의 단수는 각사이즈분만 표시됩니다.��

 

 

기본점간에 대한 상대변화량의 지시, 수정을 합니다.��



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－7

 

＜상대량의 표시＞ 
 

  

ｘ＋△ｘ１

ｘ

ｘ＋△ｘ２

ｙ

ｙ＋△ｙ２

ｙ＋△ｙ１

２

１

２
△ｙ１△ｘ１

△ｘ２ △ｙ２
７호
11호

폭
증가량

높이
증가량

 
 

주) 점이 기점과 이웃하고 있지 않아도 2점간의 넓이・높이로 표시됩니다.��

 

  기본 9호의 기점에 대한 폭・높이를 0으로 하고 7호・11호 다른 사이즈의 폭・높이를 각각��

구하여 그 증가량을 표시합니다.��

 

 따라서, ＋는 폭・높이가 크게－는 작아 집니다.

 

  0은 기본사이즈와 같은 폭・높이 입니다.

 

 

＜점의 위치수정＞ 
 

  영역안의 수치를 변경후, 수정을 지시하면 점이 이동합니다.��

 

  복수의 점을 동시에 변경할 수 있습니다.��

 

１

２

１

２

２
0-0.5

0.5 0
７호
11호

공동의  0을 설정

２
00

0 0
７호
11호

 
 

  0을 +수치로 했을 경우에 폭・높이가 커지도록 또 -수치로 했을 때는�작아지도록 점이

이동합니다.��

 

주) 실행시에 『자동영역』『수동영역』으로 점번호가 설정을 마치도록 하십시오.��

 

 



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－8

基点設定 
 

기점지시
 

p s t

 

３

４

２

１

１

 
 

 

>기점을 지시 ： 

   ▽１ 

 

 

 

 

 

새로운 기점의 위치를 지시합니다.��

 

☆기점은 적색으로 표시됩니다.��

 

 이미 기점설정을 마쳤을 때는 적색표시가 이동됩니다.��

 

 이 기능은 『상대변화』와 함께 사용하십시오.��

 

 

상대변화의 기점을 변경합니다.��   



제4장  패턴제작 

 

단점이동     

 4－24－9

水平平行 
 

수평변화
 

 p h c

１

２

３

４

１

２

 
 

＞기점을 지시： 

   ▽１ 

 

>대상의 점열을 지시： 

   ▽２ 

 

평행기점을 지시합니다.��

 

 

평행 후 이동할 점을 지시합니다.��

 

☆이미 기점이 있으면 위치는 변경됩니다. ��

 

 이미 평행상태이면 점이동은 실행되지 않습니다.��

 

<수평변화＞ 

 

 수평변화란 이동할 점에서 수평선을 당겨(내어), 그 라인위와 기본 라인과의 평행선의�교점을�

구하면서 점을 이동시키는 것입니다.��

 

기본의 평행선

수평변화 후 이동할점

수평선

기점

원래위치

 
 

주) 교점이 구해지지 않을 때는 무시됩니다.��

 

  이동 후의 높이는 변화하지 않습니다.��

 

수평위치를 변경하지 않고 점을 평행위치로 이동합니다.��   



제4장  패턴제작 

 

단점이동

 4－24－10

垂直平行 
 

수직변화
 

 p v c

６

４

３
１

２

５

１
２

 
 

＞기점을 지시： 

   ▽１ 

 

>대상의 점열을 지시： 

   ▽２ 

 

평행의 기점을 지시합니다.��

 

 

평행 후, 이동할 점을 지시합니다.��

 

☆이미 기점이 있으면 위치는 변경됩니다.��

 

 이미 평행상태에 있으면 점이동은 실행되지 않습니다.��

 

<수직변화＞ 

 

 수직변화라는 것은 이동할 점에서 수직선을 당겨내어, 그 라인위와 기본 라인과의 평행선의 교점을���

구하면서 점을 이동시키는 것입니다.��

 

수평변화시 이동점

기본사이즈의 기본선

수직선

기점 원래위치

 

주) 교점이 구해지지 않을 때는, 무시됩니다. ��

 

  이동후의 폭은 변화하지 않습니다.��

 

수직위치를 변경하지 않고, 점을 평행위치로 이동합니다.



제4장  패턴제작 

 

단점이 동 

 4－24－11

表示ＯＦＦ 
 

표시ＯＦＦ
 

점번호가 화면표시되지 않는다.��

 

p o f f 

 

６

４

３
１

２

５
 

 

주)『표시ON』을 할 때까지, 점번호는 표시되지 않습니다.��

全表示ＯＮ 
 

표시 O N  
 

점번호를 화면표시 합니다.��

 

p o n 

 

６

４

３
１

２

５
 

 

주) 초기상태에는 『표시ON』이 되어있습니다.��

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－1

제5장  기타기능

 
 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－2

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



제5장기타코맨드기능

 

     

 5－3

파일

임시저장
 

ｓｖ 

 

 ｓｖ  

 

＞저장번호 ＝ 

   １ 

 

 

 

 

 

 

주) 조작도중에 중지할 때는CTRL＋Ｅ 를��

누릅니다.��

 

 

 

코맨드를 입력합니다.

 

등록할 번호를 입력합니다. ��

 

☆파일명은 숫자만으로 최대 32000까지 등록이 가능합

니다. (번호는 1˜32000까지의 정수입니다)��

 

☆같은 번호로 등록했을 때는 마지막에 등록한 패턴

파일이 남습니다.��

 

 

ファイル－一時呼出 
파일

임시호출 『sv』로 등록한 패턴 파일을 불러냅니다.��

 

ｌｓｖ 

 

 ｌｓｖ 

 

＞저장번호 ＝ 

   １

 

 

 

 

 

 

 

주) 조작도중에 중지할 때는 CTRL＋Ｅ 를

누릅니다��

 

 

 

코맨드를 입력합니다.

 

불러낼 번호를 입력합니다.��

 

 

화면상의 패턴파일을 하드디스크에 저장합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－4

ファイル－一時削除 
파일

임시삭제
 

ｄｓｖ 

 

 ｄｓｖ 

 

＞저장번호 ＝ 

   １ 

 

 

 

 

 

 

 

주) 조작도중에 중지할 때는CTRL＋Ｅ 를

누릅니다��

 

 

 

코맨드를 입력합니다.

 

삭제할 번호를 입력합니다.

 

☆삭제 후의 패턴화일은 원상복구할 수 없으므로 ��

주의하십시오.��

 

   『sv』로 등록한 패턴 파일을 삭제합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－5

ファイル－一時参照呼出 
파일

임시참조호출   

 

ｒｓｖ 

 
예） 

 ２ｑ  

 

  

ｒｓｖ  

 

＞저장번호 ＝  

 １ 

 

＞표시윈도를 지시： 

   ▽１ 

 

 

 

 

 ｃｍｖ  

 

＞이동할 요소를 지시 ： 

  『영역교차내』 ▽２ ▽３ 

 

＞2점을 지시 ： 

▽ ４ ▽５ 

 

 １ｑ  

 

 

 

『표시』→『윈도』→『2화면』의 코맨드를 입력합니다.��

  

 

코맨드를 입력합니다.

 

참조로 불러낼 번호를 입력합니다.��

 

 

2화면 중에서 어느쪽이든 표시할 윈도를 지시합니다.��

 

이하의 순서는 코맨드 『lsv』와 동시에 처리를 행합

니다.

☆지시한 윈도는 참조화면 (흰색테두리)이 됩니다.��

 

『이동』→『복사』→『2점간』의 코맨드를 입력합니다.��

 

이동할 패턴을 2점으로 지시합니다.

 

 

참조화면 (흰색테두리)이 이동할 패턴을 지시하고, 처리

화면(청색테두리)의 이동 후�장소를 지시합니다.��

 

『표시』→『윈도』→『1화면』의 코맨드를 입력합니다.��

   

 

『sv』로 등록한 패턴 파일을 참조합니다.



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－6

ファイル－リカバリィ機能 
파일

UNDO 횟수
작업중의 패턴파일을 하드디스크에 기억시키

기 위한 횟수를 설정합니다.��

 

 u c

 

 u c

 

＞되돌릴 횟수 입력 ＝ 

   ５ 

 

 

 

 

【호출방법】 

 

 

 ①（CTRL＋Alt＋화면이동 Ｄｅｌ）） 

 

 ② 슈퍼 알파를 가동합니다.��

 

 ③ ｌｓｖ 

 

 ＞저장번호 ＝ 

    －１

 

 

 

코맨드를 입력합니다.

 

하드디스크에 기억시킬 횟수를 입력합니다.��

 

☆ 하드디스크에 입력횟수마다 기억하기 위해, 횟수가 

적을수록 처리시간이 걸립니다.�(최대5회까지)���

 

 

 

시스템을 재가동합니다.��

 

 

 

 

 

 

세이브 번호 = 『파일』→『일시호출』의 코맨드를 

입력합니다. 

［－１］을 입력합니다.��

☆ 리커버리 데이터는 세이브 번호의 [-1]에 등록되어��

있습니다.��

(일시등록(sv)할 경우에는 -1을 사용하지 않고, 

정수만 사용하십시오)��

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－7

ＵＮＤＯ－連続戻り 
ＵＮＤＯ 

U를뒤로
 

ｕｂ 

 

평행           곡선수정    

복사이동   패턴분리

    작업1            작업2            작업3

    작업5

 ss수정

     작업4

 
 

 ｕｂ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다. 

 

☆최대 5회까지 실행할 수 있습니다.��

(코맨드 『uc』의 횟수지정으로 달라집니다)��

 

 계속・・・왼쪽 클릭��

 종료・・・오른쪽 클릭��

ＵＮＤＯ－連続逆戻り 
ＵＮＤＯ 

UB를앞으로
코맨드『u』또는 코맨드『ub』로 이전작업으로 

돌아온 후, 원래의 계획에 계속해서 역되돌리기�� ����

합니다.��

ｕｆ 

 

 평행          유사곡선    

복사이동   패턴분리

    작업1          작업2          작업3

   작업5

 ss수정

    작업4

 
 

 ｕｆ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.

 

☆최대 5회까지 실행할 수 있습니다.��

(코맨드 『uc』의 횟수지정으로 달라집니다)��

 

 

 계속・・・왼쪽클릭��

 종료・・・오른쪽클릭��

전 작업에 계속 돌아갈 수 있습니다.  ��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－8

ＵＮＤＯ－１回戻り 
ＵＮＤＯ 

작업순취소
 

ｕ 

 

  패턴분리

    작업5

 
 

 ｕ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.

 

☆최대 5회까지 실행할 수 있습니다.��

(코맨드 『uc』의 횟수지정으로 달라집니다)��

 

 

  

ＵＮＤＯ－回数設定 
ＵＮＤＯ 

횟수설정
 

ｕｃ 

 

 ｕ  

 

 ＞ＵＮＤＯ 횟수

    （１회부터５회 －１의경우는무시)＝

     ３

      

 

 

 

주) 처리를 기억할 수 있는 요소는 500요소

까지입니다.��

  만약 삭제나 이동등으로 500요소를 넘을

때는 작업을 되돌릴 수 없습니다.��

 

코맨드를 입력합니다.��

 

이전작업으로 돌아갈 횟수를 입력합니다.��

 

☆최대 5회까지 실행할 수 있습니다.��

 ［－１］의때는『ｕ』『ｕｂ』는 실행되지 않습니다.��

 

☆횟수를 많이 설정하면 등록횟수가 늘어나므로 처리속

도가 늦어집니다.��

이전작업으로 돌아갑니다.��

횟수설정을 합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－9

画面表示－画面サイズ 
화면표시

화면사이즈
 

화면 전체의 표시배율을 변경합니다.��

 

ｓｃｆ 

 

화면사이즈＝１．５배

 
 

 ｓｃｆ  

 

 ＞크기 ＝ 

    １．５ 

 

 

 

코맨드를 입력하세요

 

배율을 입력합니다.��

 

☆ ［１］을 입력하면 화면사이즈는 변경되지 않습니다.��

☆ Ｆ９와 같은 기능입니다.��

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－10

画面表示－実寸大 
화면표시

실제크기
지시한 점을 중심에 표시배율을 변경합니다.��

※먼저, 실제크기 표시를 한 화면에서 실치수의 설정을 

  합니다. 

ｒｅａｌ 

실제크기의 설정

 

 

 

 

１

２ ３  
 

실제크기의 표시

 

１

 
 

 

 실제크기표시

 

 

 ｒｅａｌ  

 

>크기（－１＝주정）＝ 

  １ 

 

>윈도우 중심을 지시： 

   ▽１ 

 

 

 

실제크기 설정

 

 

ｒｅａｌ  

 

>크기（－１＝주정）＝ 

 －１ 

 

>윈도우 중심을 지시： 

   ▽１ 

 

 ＞패턴의 2점을 지시：단점

   ▷◁2 ▷◁3��

 

 ＞화면상의 표시길이를 입력하십시오＝ 

 

 

 

 

 

 

☆화면상의 선의 길이를 측정해 둡니다.��

(작성한 선의 길이와 측정치는 다를가능성이 있습니다.)�

    

코맨드를 입력합니다.��

 

표시배율을 입력합니다.��

☆［１］을 입력하면 실치수의 표시가 됩니다.��

 

표시할 중심을 지시합니다.��

 

 

 

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

［－１］을 입력합니다.��

 

 

표시할 중심을 지시합니다.��

 

 

요소의 2점을 지시합니다.��

 

 

계측치를 입력합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－11

画面表示－前画面戻り 
화면표시

이전화면으로 
 

이전 화면표시로 돌아가고 싶을 때 사용합니다.��

 

ｖ 

부분확대 →이전화면��

 

１

２

부분확대               전체화면

 
 

부분확대→ 전체화면표시 ��

 

전체화면표시
１２

화면이동

 

 ｖ  

 

코맨드를 입력합니다.��

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－12

画面表示－追加サイズ 
화면표시

추가사이즈
화면에 표시되어있는 lay에 다른 lay를 겹쳐서 ��

표시합니다.��

 

ａｌａｙ 

 

 

 

 ａｌａｙ 

 

코맨드를 입력합니다.   ��

 

 
 

 추가할 사이즈를 지시합니다.�� 

 

임의・・・임의의 lay를 지시할 때 사용합니다��

 

＜ ＞・・・사이즈 페이지를 바꿀 때 사용합니다.��

▲ ▼ 

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－13

画面表示－入力サイズ 
화면표시

입력사이즈
표시되어있는 복수의 lay에 새롭게 쓸 패턴의��

사이즈를 지시합니다.��

 

ｉｌａｙ 

 

 

 

 ｉｌａｙ  

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

주) 복수의lay가 표시되어있을 때, 화면 오른

쪽하단의 사이즈만 써넣을 수 있습니다.��

 

추가할 사이즈를 지시합니다.��

 

임의・・・임의의 lay를 지시할 때 사용합니다��

 

＜ ＞・・・사이즈 페이지를 바꿀 때 사용합니다.��

▲ ▼ 

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－14

測定情報－要素加減算 
측정

요소가감산��
 

복수의 요소를 가감산할 수 있습니다.��

 

ｍ－ 

더하기��

 

３

４１

２

 
 

빼기 ��

 

３

４

１

２

 
 

예) 앞 AH과 뒷AH의 길이를 더할 때 ��

 ｍ－ 

 

>제 1요소： 

   ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3 ▷◁4�［오른쪽클릭］

 

＞제 2요소： 

               ［오른쪽클릭］

 

계 ５３．３６０ 

               ［오른쪽클릭］

 

 

예) 소매산 곡선에서 AH곡선의차를 구할 때��

(이세량을 구할때)

 ｍ－  

 

>제 1요소： 

   ▷◁1 ▷◁2      ［오른쪽클릭］

 

＞제 2요소： 

   ▷◁3 ▷◁4      ［오른쪽클릭］

 

계 １．８９６ 

               ［오른쪽클릭］

 

코맨드를 입력합니다.��

 

앞AH과 뒤AH을 지시하고  오른쪽 클릭합니다.��

 

 

덧셈일 때, 제 2의 요소는 없으므로 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

화면의 하단중앙에 수치가 표시됩니다. ��

다음의 측정이 없을 때는, 오른쪽 클릭으로 취소합니다.��

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

앞뒤소매산 곡선을 지시하고 오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

 

앞뒤AH을 지시하고 오른쪽을 클릭합니다.��

 

화면 하단중앙에 수치가 표시됩니다. ��

다음 측정이 없을 때는 오른쪽 클릭으로 취소합니다.��

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－15

測定情報－距離測定 
측정

거리측정 요소상의 2점을 지시함에 의해 간격, 폭, 높이를 측정합니다.��

 

ｄｓ 

 

１

２

폭

높이
거리

 
 

 ｄｓ 

 

>2점을 지시：단점

   ▷◁1 ▷◁2��        

 

 

 거리１１．５ 폭 ９ 높이７ 

 

              ［오른쪽클릭］

  

코맨드를 입력합니다.��

 

측정할 요소상의 2점을 지시합니다.��

 

☆점모드,『단점』『임의점』등도 가능

 

화면 하단중앙에 측정치가 표시됩니다.��

 

측정할 것이 없을 때는 오른쪽 클릭으로 취소합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－16

測定情報－カーブ測定 
측정

교차점곡선거리
 

패턴의 중간위치까지의 길이를 측정합니다.��

 

ｎｓ 

 

 
 

 ｎｓ 

 

>측정요소를 지정： 

   ▷◁1��

 

 ＞개시위치를 지시：단점

 ▷◁2��       

 

 

 ＞종료위치를 지시：교점

   ▷◁3��

 

  

＞제2의 요소를 지시： 

   ▷◁4��

 

 ＞종료위치를 지시：［수치：１１］교점

 

               ［오른쪽클릭］

  

코맨드를 입력합니다.��

 

측정할 패턴을 지시합니다.��

 

 

측정할 패턴의 개시점을 지시합니다.��

 

☆점 모드, 『단점』『임의점』등도 가능��

 

교점의 제 1의 요소를 지시합니다.��

 

☆점 모드, 『단점』『임의점』등도 가능��

 

교점의 제2요소를 지시합니다.��

 

 

측정치가 표시됩니다.��

 

다음 측정할 것이 없을 때는 오른쪽 클릭으로 취소합니다.����



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－17

測定情報－長さ測定 
측정

길이측정
 

l n

 

１

２

１

２

앞중심 밑단이
시작점인 경우

앞중심 목라인이 

시작점인 경우

계
측
방
향

계
측
방
향

수치：１６７．０２３ 수치：５４．５
 

 

 ｎｃｇ 

 

>개시패턴을 지시： 

   ▷◁1��

 

 ＞종료점을 지시： 

 ▷◁2 ��        

 

 ＞개시패턴을 지시：［수치：１５７．３］ 

 

               ［오른쪽클릭］

  

코맨드를 입력합니다.��

 

측정할 요소를 지시합니다.��

 

 

측정할 요소의 종료점을 지시합니다.��

 

 

합계치가 표시됩니다.��

 

다음 측정할 것이 없을 때는 오른쪽 클릭으로 취소합니다.����

연속된 복수의 패턴의 길이를 측정합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－18

測定情報－角度測定 
측정

각도측정
 

ａｎｇ 

 

１

２ ３

１
２

３

 
 

예)수치와 직선의 각도를 측정합니다.��

 ａｎｇ 

 

>각의 정점을 지시：단점

   ▷◁1��           

 

 

＞다른 2점을 지시：단점

  ▷◁2 ▷◁3��   

 

 

 

 

＞각의 정점을 지시：［수치１３．２５］단점

               

［오른쪽클릭］

 

 

예) 직선과 곡선의 각도를 측정합니다.  ��

 ａｎｇ 

 

>각의 정점을 지시：단점

   ▷◁1��           

 

＞다른 2점을 지시：단점

  ▷◁2��  

 

 

＞다른 2점을 지시：단점

  ［수치：１］ ▷◁3��   

 

 ＞각의 정점을 지시：［수치８８．１］단점

               

［오른쪽클릭］

 

코맨드를 입력합니다.��

 

측정할 각의 정점을 지시합니다.��

 

☆점 모드, 『단점』『임의점』등도 가능��

 

각을 구성할 패턴의 2점을 지시합니다. ��

 

☆반시계방향으로 2점을 지시합니다.��

 

점 모드, 『단점』『임의점』등도 가능��

 

각도가 표시됩니다. ��

 

다음 측정할 것이 없을 때는 오른쪽 클릭으로 취소합니다.��

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

측정할 각의 정점을 지시합니다.��

 

 

각을 구성할 패턴의 1점째을 지시합니다.��

 

☆반시계방향으로 2점을 지시합니다��

 

각을 구성할 곡선의 단점에서 몇cm의 장소에서 측정할

것인가를 입력하고, 2번째점을 지시합니다.��

 

각도가 표시됩니다.��

 

다음 측정할 것이 없을 때는 오른쪽 클릭으로 취소합니다.��

 

각도를 측정합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－19

測定情報－形状参照 
측정

선의정보
 

ｖｅｒ 

１

곡 선　LAY　４３：９호　GRP　０　점 ７　길이　２４．６４
 

 ｖｅｒ 

 

>요소를 지시： 

  ▷◁1��           

 

＞곡 선 ＬＡＹ ４３ ＧＲＰ １점 ９ 

길이 ２４．６４  

 

＞요소를 지시： 

   

코맨드를 입력합니다.��

 

측정할 패턴을 지시합니다.��

 

 

요소타입 (선・곡선등), 레이어 번호, 그룹번호,�점 (곡선

의 구성점), 길이가표시됩니다.��

 

다음 측정할 것이 없을 때는 오른쪽 클릭으로 취소합니다.��

測定情報－面積測定 
측정

면적측정
 

ｍｓｅｋｉ

４

면적　１３９２．３

１

２

３

５

６

 
 

>요소의 영역을 시계방향 순으로 지시： 

 ▷◁1 ▷◁2 ▷◁3 ▷◁4 ▷◁5 ▷◁6��    

 

면적 １３９２．３ 

 

패턴을 구성할 요소를 지시합니다.��

 

 

☆패턴의 외주요소의 면적을 측정할대는, 코맨드 Z가��

사용가능합니다.��

 

☆측정할 패턴이 연결되어 있지 않아도, 연장된 패턴��

으로써 면적을 측정합니다.��

패턴의 길이를 측정합니다.��

  
패턴의 면적을 측정합니다.   



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－20

測定情報－メジャー２点間 
측정

직선자
 

ｍ 

 

０

５

１０

１５
２０

２５

３０

３５

４０

４５

５０
２

１

 
 

 ｍ 

 

>2점을지시 ： 

   단점 ▷◁1 ▷◁2 ��

   

코맨드를 입력합니다.��

 

표시할 2점을 지시합니다. ��

 

☆점 모드, 『단점』『임의점』등도 가능��

 

 『재표시』를 하면 화면상의 자표시가 지워집니다.��

測定情報－メジャー要素上 
측정

곡선자
 

ｍｃ 

 

２４．６４５

０

５

１０

１５

２０

１

 
 

ｍｃ 

 

>요소를 지시： 

   ▷◁1��

코맨드를 입력합니다.��

 

표시할 패턴을 지시합니다.��

 

☆ 자표시는 지시측이 0cm 가 됩니다.��

 

 『재표시』를 하면 화면상의 자표시가 지워집니다.��

 

지시한 2점에 자를 표시합니다.��

지시한 패턴에 자를 표시합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－21

情報等－格納要素数 
정보

화면요소수
 

데이터 베이스 정보를 표시합니다.��

 

ｄａｔａ 

 ｄａｔａ 

 

 요 소  １２３０  격 납１２９０ 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

화면아래에 요소수와 격납수가 표시됩니다.��

 

☆요소・・・실제 존재하는 데이터수를 나타냅니다.��

 격납・・・사용하고 있는 데이터 베이스의 크기를��

나타냅니다.��

      (데이터를 격납해두기 위한 영역의 크기)��

 

☆처리할 수 있는 요소수는 10,000요소까지입니다.��

 

 『파일』-『패턴』-『등록』・코맨드 『일시등록(sv)』��

을 실행하면 요소수와 격납수와 같은 수치로 됩니다.

   

情報等－ヘルプファイル 
정보

Help파일��
 

코맨드의 일람표를 작업화면에 표시합니다.��

 

？ 

？ 

 

 ＞Help 파일명＝ 

     

 

코맨드를 입력합니다.��

 

Help 파일명을 입력합니다.��

 

☆Enter・・・코맨드 일람표가 텍스트에서 표시됩니다.��

          사용방법은 Window의 메모장과 같습니다.

 

 
 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－22

要素取出－外周を取る 
요소확인

외곽확인
 

외곽을 지시합니다.

 

ｚ 

 

１

２

３
 

 

 

예) 시접을 삭제합니다. ��

 

ｄ 

 

 ＞삭제할 요소를 지시： 

  ｚ

 

 ＞영역의 2점을 지시： 

▽ １ ▽２ 

 

 ＞개시위치를 지시： 

   ▽３ 

 

 

예2) 1패턴의 외곽확인 ��

ｚ 

 

＞영역의 2점을 지시： 

▽１ ▽２ 

 

 ＞개시위치를 지시： 

▽３ 

 

 

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

패턴을 대각의 2점으로 감쌉니다.��

 

 

외곽의 개시위치를 지시합니다.��

☆패턴의 좌측하단이 개시위치입니다.��

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

패턴을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

외곽의 개시위치를 지시합니다.��

☆패턴의 좌측하단이 개시위치입니다.��

 

※외곽이 모두 감싸져있으면 패턴 좌측하단에 적색표시,

외곽선은 파랗게 표시됩니다.��

※외곽이 감싸져 있지 않으면 도중에 적색의�둥근표시,�

 외곽선은 노란색으로 표시됩니다.��

전후의 선을 확인하고 수정하십시오.��    



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－23

要素取出－全要素取出し 
요소확인

LAY요소모두선택
화면에 복수 사이즈가 표시되어 있을 때,

지정한 사이즈가 선택됩니다.

 

ｓｌａｙ 

 

11호의요소

９호의요소

９호의요소를선택

 
 

 

예) 지정한 사이즈를 이동합니다.��

 

ｍｖ 

 

 ＞이동할 요소를 지시： 

   ｓｌａｙ

 

 ＞１개의 요소지시： 

    ▷◁1��

 

 

 

 ＞이동할 요소를 지시：［ １２］ 

               ［오른쪽클릭］

 

 ＞2점을 지시： 

    ▽２ ▽３ 

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

선택할 패턴의 요소를 지시합니다.��

 

☆1개의 요소를 지시함에 의해, 그 사이즈에 그려져 있는

모든 패턴을 선택합니다.��

 

오른쪽을 클릭합니다.��

 

 

이동방향, 거리를 나타낼 2점을 지시합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－24

要素取出－連続線 
요소확인

연속선택
 

지시한 요소까지의 요소를 선택합니다.

 

ｃｇ 

 

１

２

３
４

５

６ ７

 
 

 

예) 뒷 옆 몸판을 이동합니다.��

 

ｍｖ 

 

 ＞이동할 요소를 지시： 

   ｃｇ

 

 ＞개시패턴을 지시： 

    ▷◁1��

 

 ＞종료점을 지시： 

    ▷◁2��

            

 ＞분기점이므로 다음패턴을 지시： 

    ▷◁3��

 

 ＞분기점이므로 다음패턴을 지시： 

    ▷◁4��

 

＞분기점이므로 다음패턴을 지시： 

    ▷◁5��

 

 ＞2점을 지시： 

    ▽６ ▽７ 

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

측정할 요소의 개시위치를 지시합니다.��

 

 

측정할 요소의 완료위치를 지시합니다.��

 

 

요소가 복수이므로, 어느쪽의 요소를 측정할 것인지 지시

합니다.��

 

이미 분기점이 있는 경우에는, 다음의 요소를 지시합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－25

グループ－グループセット・グループ取出し 
그룹

그룹화
 

복수의 요소・패턴을 그룹화 합니다.��

 

ｓｇ 

그룹

그룹화한요소선택    

 

ｇ 

 

１

２

３

４ ５

６

８ ７

 
 

 

예) 몸판에 심지를 겹쳐서 그레이딩한 후,

 심지를 이동합니다.

 

ｓｇ 

 

 ＞그룹으로 할 요소지시： 

   『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

ｍｖ 

 

＞이동할 요소를 지시： 

 ｇ 

 

 ＞1개의 요소： 

    ▷◁3��

 

 ＞2점을 지시： 

    단점 ▷◁4 ▷◁5��

 

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

그룹화할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

그룹화한 1개의 패턴을 지시합니다.��

 

 

이동방향, 거리를 나타낼 2점을 지시합니다.��

 

그룹화 된 요소, 패턴을 그룹선택합니다.   



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－26

 

 

그레이딩을 실행하고, 심지를 이동합니다. ��

이때, 그레이딩 된 심지도 기본 사이즈와 ��

같은 그룹이 됩니다.��

 

ｍｖ 

 

＞이동할 요소를 지시： 

 ｇ 

 

 ＞1개의 요소： 

    ▷◁6��

 

 ＞2점을 지시： 

    ▽７ ▽８ 

 

 

주) 그룹화 된 패턴을 복사하면, 복사된 패턴도��

 같은 그룹이 되므로, 이동이나 삭제를 하면 ��

 같은 식으로 처리됩니다. 복사 후, 어느쪽이

든 패턴을 그룹해제해둘 것을 권합니다.��

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆점 모드, 『단점』『임의점』등도 가능��

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

그룹화한 1개의 패턴을 지시합니다.��

 

 

 

이동방향, 거리를 나타낼 2점을 지시합니다.��

 

 

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－27

グループ－グループ追加 
그룹

그룹추가
 

기본 『sg』한 요소에 추가합니다.��

 

ａｇ 

 

２

３

１

 
 

 

예) 그룹세트한 심지에 맞춤표시를 추가합니다.��

    

 

ａｇ 

 

 ＞원래 그룹의 요소지시： 

   ｇ ▷◁1��

 

 ＞추가할 요소 지시： 

    『영역내』 ▽２ ▽３ 

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

추가할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－28

グループ－グループ解除 
그룹

그룹해제
 

코맨드 『sg』한 요소를 해제합니다.��

 

ｒｇ 

２

１

 

 

ｒｇ 

 

 ＞그룹에서 해제할 요소를 지시： 

    『영역내』 ▽１ ▽２ 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

해제할 요소를 대각의 2점으로 지시합니다.

要素取出－対象外要素 
그룹

요소선택해제
 

지시한 요소를 대상요소에서 제외 시킵니다.

 

ｒ 

１

２

３

 

예) 패턴을 이동합니다.��

 

ｍｖ 

 

 ＞이동할 요소를 지시： 

    『영역교차내』 ▽１ ▽２ 

 

 ＞이동할 요소를 지시：［ ７］ 

    ｒ

 

 ＞지시요소에서 제외할  요소를 지시： 

     ▷◁3��      ［오른쪽클릭］

 

 ＞2점을 지시： 

     ▽４ ▽５ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

이동할 패턴을 대각의 2점으로 지시합니다.

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

이동시키고 싶은 요소를 지시합니다.��

 

 

이동방향, 거리를 나타낼 2점을 지시합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－29

計算機能－キー計算 
계산기능

계산기
 

ｃａ 

예) 더하기를 합니다.��

 

 ｃａ 

 

 ＞＝ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：２］ 

     ＋ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ＞＝［수치：２］ ［＋］ 

     ５ 

 

 ＞＝［수치：７］ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

수치를 입력합니다.��

 

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

☆더하기・・・・＋ 

 빼기・・・・－ 

 나누기・・・・/ 

 곱하 기・・・・＊ 

 루 트・・・・ｓｑｒｔ 

 싸인・・・・ｓｉｎ 

 코싸인・・・ｃｏｓ 

 탄젠트・ｔａｎ 

 

더할 수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆ 수치입력후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를 

누릅니다.��

 

계산을 실행합니다. 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－30

計算機能－プラス 
계산기능

더 하 기
 

덧셈을 합니다.��

 

＋ 

예) 덧셈을 합니다.��

 

 ｃａ 

 

 ＞＝ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：２］ 

     ＋ 

 

 ＞＝［수치：２］ ［＋］ 

     ５ 

 

 ＞＝［수치：７］ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

수치를 입력합니다.��

 

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

더할 수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를

누릅니다��

 

計算機能－マイナス 
계산기능

빼 기
 

－ 

예) 뺄셈을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

     ５ 

 

 ＞＝［수치：５］ 

     － 

 

 ＞＝［수치：５］ ［－］ 

     ５ 

 

 ＞＝［수치：３］ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

수치를 입력합니다.��

 

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

뺄 수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를

누릅니다��

 

 

뺄셈을 합니다.��



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－31

計算機能－除 算 
계산기능

나 누 기  
 

나눗셈을 합니다.��

 

／ 

예) 나눗셈을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

     ６ 

 

 ＞＝［수치：６］ 

     ／ 

 

 ＞＝［수치：６］ ［／］ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：３］ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

수치를 입력합니다.��

 

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

나눌 수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를

누릅니다��

 

 

計算機能－乗 算 
계산기능

곱 하 기  
 

곱셈을 합니다.��

 

＊ 

예) 곱셈을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

     ５ 

 

 ＞＝［수치：５］ 

     ＊ 

 

 ＞＝［수치：５］ ［＊］ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：１０］ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

수치를 입력합니다.��

 

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

곱할 수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를��

누릅니다��

 

 



제5장  기타코맨드기능

 

     

 5－32

計算機能－指 数 
계산기능

지 수 
 

지수계산을 합니다.��

 

＊＊ 

예) 지수계산을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：２］ 

     ＊＊ 

 

 ＞＝［수치：２］ ［＊＊］ 

     ３ 

 

 ＞＝［수치：８］ 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

수치를 입력합니다.��

 

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

지수계산의 수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를��

누릅니다��

 

 

計算機能－ルート 
계산기능

루  트
 

루트계산을 합니다.��

 

ｓｑｒｔ 

예) 루트계산을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

     ｓｑｒｔ 

 

 ＞＝［ｓｑｒｔ］ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：１．４１４］ 

     ２ 

 

  

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를��

누릅니다��
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計算機能－サイン 
계산기능

S I N
 

SIN계산을 합니다.��

 

ｓｉｎ 

예) sin계산을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

    ｓｉｎ 

 

 ＞＝［ｓｉｎ］ 

     ３０゜ 

 

 ＞＝［수치：０．５］  

 

  

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를��

누릅니다��

 

 

計算機能－コサイン 
계산기능

COS
 

ｃｏｓ 

예) cos계산을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

     ｃｏｓ 

 

 ＞＝［ｃｏｓ］ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：０．９９９］ 

      

  

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력후에는 반드시 Enter키를��

누릅니다��

 

 

COS계산을 합니다.   
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計算機能－タンジェント 
계산기능

TAN
 

TAN 계산을 합니다.��

 

ｔａｎ 

예) tan 계산을 합니다.��

 

 ｃａ  

 

 ＞＝ 

     ｔａｎ 

 

 ＞＝［ｔａｎ］ 

     ２ 

 

 ＞＝［수치：０．０３５］ 

      

  

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

사칙연산부호를 입력합니다.  ��

 

 

수치를 입력합니다.��

 

 

계산결과가 표시됩니다.��

 

☆수치입력 후・연산 key입력 후에는 반드시 Enter키를��

누릅니다��
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点指定－投影点 
점지정

선 상 점
 

요소상에 자유로운 점을 지시합니다.��

 

ｏ 

１

２

 

예) 요소상의 선상점에 2점선을 그립니다.

 

ｌ  

 

 ＞2요소의 단점을 지시：단점

    O  

 

 ＞2요소의 단점을 지시：선상점

     ▷◁1 ▷◁2 ��

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

2개요소의 연결하고 싶은 요소상의 점을 지시합니다.��

点指定－比率点 
점지정

비 율 점
 

요소상의 길이를 비율로 구한 점을 지시합니다.��

 

ｐ 

 
예) 2개의 요소에 같은 비율점을 선택합니다.

        

ｌ  

 

 ＞2요소의 단점을 지시：단점

    ｐ 

 

 ＞2요소의 단점을 지시：비율점

    ０．２５  ▷◁1 ▷◁2 ��

  

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

코맨드를 입력합니다.��

 

 

2개요소의 연결하고 싶은 요소상의 점을 지시합니다.��

 

☆비율은 소수점에서 입력합니다.��

 

１／２→０．５   １／３→０．３３３ 

１／４→０．２５  ３／４→０．７５ 
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点指定－点位置変更 
점지정

점위치변경��
지시한 점을 기준으로 새로운 목표가 되는 점을 

좌표치에서 지시합니다.��

 

ｌｏｃ 

 

２
１

ｙ１

 
 

예) 선을 이동한다.

       

ｌ  

 

 ＞2점요소의 단점을 지시：［끝점］ 

    ▷◁1 � ｌｏｃ 

 

 ＞로컬의 점을 지시：［끝점］ 

    ▷◁2�� ｙ１        

  

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.��

 

선의 시작점을 지시하고, 코맨드를 입력합니다.��

 

 

2번째점 (종점)을 지시하고, 이동방향을 좌표치에서 입력

합니다. 

 

+X-X

+Y

-Y

1번째점

2번째점
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描 画－直角連続線 
선

연속직각선
 

지시한 점을 수평, 수직으로 묶을 연속선을 그립

니다.

ｌｃｌ 

 

１

２ ３

４・５

 

 

 ｌｃｌ  

 

 ＞2점을 지시： 

    ▽１ ▽２ 

 

＞다음점을 지시： 

    ▽３ 

 

 

＞다음점을 지시： 

   끝점 ▷◁4��

 

 

 

 

 

코맨드를 입력합니다.�

 

1번째점 ・2번째의점을 지시합니다.��

 

 

3번째점을 지시합니다.��

 

☆점 모드, 『끝점』『임의점』등도 가능��

 

4번째점을 지시합니다.��

 

☆점 모드, 『끝점』『임의점』등도 가능��

 

 x,y를 사용하여 선을 그릴 수 있습니다.����
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